Jatékszabdly

Ajénlott: 3-8 éves korig, 2-4 jatékos részére

Bogyd és Babdca mesevildgénak kedves figurdival taldlkozhatunk ebben a
kildnleges tarsasjatékban.

Minden gyereknek az a célja, hogy 6 jusson el elsé6ként Frici, a cincér
fagyizéjaba.

Ugyesnek kell 4m lenni, mert a nagy kirdndulas sordn szémtalan csalafinta
mezd vérja a jatékosokat! Induljatok hét el az 6svényen, és taldlkozhattok
megannyi kedves szereplével. Csénakazhattok Gdmbivel, beszélgethettek
Kukaccal, de akér Szellének is segithettek megkeresni az elvesztett szalagjéat.

A jaték megkezdése el6tt var ratok még egy izgalmas feladat. Vegyétek ki
a hat puzzle-darabot a dobozbdl, és rakjatok Ossze a jatéktablat! A kartyak
héatoldalan szdmokat taléltok. Ez segitség lehet, de szerintem nem is lesz ra
szlikségetek. Ha siker(lt kirakni a keretet, helyezzétek a kdzepébe a dobozt
ugy, ahogy a rajzon lathatjatok.

Kész vagytok? Akkor kezdddhet a jatek!

Az léphet el&szor, aki legaldbb 4 szereplét meg tud nevezni a Bogyd és
Babdca mesébdl (kettdt mér biztosan tudsz te is, ugye?). Ha tdbben is tudjak
a vélaszt, akkor a legfiatalabb jatékos kezdhet. A t&bbiek szépen sorban, az
o6ramutatd jardsédval megegyez6 irdnyban keriilnek sorra.

Amikor Te kdvetkezel, allitsd a figuraddat a kiindulé mezére, és dobj a koc-
ké&val! Annyit kell [épned, ahdnyat dobtal. Nézd meg, hogy milyen kockéara
érkeztél! Ha esetleg egy csalafinta mezén &llsz, akkor olvasd el, mit kell
tenned!
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Korte:
A stni elvesztett egy kortét, vidd uténa!
Lépj el6re kettot!

Hegedii:
Alfonz nagyon szépen hegediil. Szaladj vissza, hallgasd meg!
Lépj vissza négyet!

Siini:
Segitettél Stin Soménak Osszeszedni az almékat. Jutalombdl Gjra
dobhatsz!

Alma:
Tedd fel ezt az almat Stin Soma tliskéire! Lépj vissza harmat!

Bolha:
El6zd meg a bolh&kat, szaladj elére négyet!

Trombita:
Bogy6 szépen trombitél, &llj meg és hallgasd!
Kimaradsz egy korbél.

Auto:
Babdcanak Uj kocsija van. Csodald meg te is, 1épj vissza hdrmat!

Felho:

FGj a szél, visszasodor téged is a kék Gton.

Egér:
Az Egér elvisz téged a révidebb aton, koévesd a lila utat!

Cipo:
Vendel elvesztette a cipdjét. Szaladj vissza érte, 1épj vissza
harmat!

Furulya:
Meghallgatod a hangyék furulyazenéjét, kimaradsz egy korbdl.

Szivarvany:
A szivarvany elébbre visz!

Kukac:
Beszélgetsz a Kukaccal, kimaradsz egy kdrbdl.

< G @® Qm Qe { B

Pok:
Erd utol a Pékot! Lépj elére kettot!

Szalag:
Szell6 elveszette a szalagjat. Fuss vissza érte, 1épj hatra harmat!

Csonak:
Csénakézol egyet Gdmbivel, kimaradsz egy korbol.

Szazlabu:
Erd utol a Sz&zlabut, 1épj el6re 6t6t!

Aranyhal:
Nézd meg az aranyhalat, 1épj vissza 6t6t!

Létra: )
Itt allsz a létra el6tt. Ujra dobhatsz, massz at rajtal

Kék halacska:

Szalajd el6re négyet, nézd meg a szines halakat!

Szatyor:
A létrédndl hagytad a szatyrodat. Lépj vissza hatot!

Bagoly:
Hallgasd meg Bagoly doktor meséjét. Kimaradsz egy kdrbol.

Szivarvanyhal:
K&szdnsz a Szivarvanyhalnak, megéllsz egy kicsit. Kimaradsz egy
korbél.

Fagyizé: )
Megérkeztél végre a fagyishoz! Ugyes vagy! Mér csak le kell
szaladnod a lépcsén, és vehetsz is Frici, a cincér fagylaltjabol!

Ha mindent ligyesen megcsinéltal, akkor add oda a baloldali szomszédod-
nak a dobdkockat, most & kévetkezik.
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Megérkezés Fricihez

Az a nyertes, akinek el&szor sikerll elérnie a fagyizét. Gratuldlunk neki,
mivel ebben a partiban & volt a legligyesebb. A jatéknak azonban még
nincs vége, hiszen a tébbiek is megérdemelnek egy fagyit a nagy tdra utan.
Izguljunk tové&bb veliik egylitt, és nézziik meg, 6k hogyan jutnak el Fricihez!
Amikor mindenki megérkezett, a jaték véget ér, de ne szomorkodjatok,
hiszen méris indulhat az Gj kirdndulas!

Amit a dobozban taldlsz:

1 jatéktabla (6 szdmozott puzzle elem)
4 jatékbabu

1 dobdkocka

1 jatékszabéaly

JO szorakozast
kivanunk!!!
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