
Játékszabály
2 játékostól, 3-6 éves korig

Késôre jár, minden gyereknek ágyban a helye. Segítsetek nekik, 
hogy mielôbb lefekhessenek!

Előkészületek:
Az elsô játék elôtt – szülôi segítséggel – óvatosan kivesszük a já-
tékelemeket a kartonkeretbôl. A játékosok számától függôen min-
denki választ magának 2, 3 vagy 4 ágyat. Két játékos esetén 4, 
háromnál 3, négynél pedig 2 ágyikót kap minden gyerek. 

A többi tartozékot képpel  
felfelé fordítva jól láthatóan  
az asztalra helyezzük.

A játék célja:
A játékot az nyeri, akinek 
elsôként sikerül az összes 
ágyába gyerekfigurákat 
fektetni.

Az igazán ügyes játéko-
sok még arra is figyelhet-
nek, hogy melyik ágyhoz 
melyik takaró és párnácska 
tartozik.

Szép 
álmokat!

Szép 
álmokat!
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Játékötlet: Grôber Gabriella és Kômüves András 
Illusztráció: Pásztohy Panka

A játék menete:
Amint megvagyunk az elôkészületekkel, indulhat a játék! A legfia-
talabb játékos kezd. Dob a dobókockával, és megnézi, mit tegyen.

 
Felvehet egy gyerekfigurát.

 
Felvehet egy takarót.

 
Felvehet egy párnát.

 
Felvehet egy alvós állatkát.

 
Olyan figurát választhat magának, amilyet szeretne.

  
A sütiért cserébe elvehet egy tetszôleges figurát az egyik 
játékostársától.

A megszerzett lapocskákat maga elé teszi az asztalra, és amikor 
összegyûlt a szükséges négy figura – a gyerek, a párnája, a takarója 
és az alvós állatkája –, akkor azokat az egyik üres ágyra fekteti.

Tartalom: 
45 játékelem (9 ágy, 9 gyerekfigura, 9 takaró, 9 párna, 9 alvós 
játék), 1 speciális illusztrált dobókocka

Jó játékot kíván 
 a Keller és Mayer!


