Tervezte: Frederic Moyersoen
Jatékido: 30 perc

- Jatékosok: 1-2

Ajanlott: 8 éves kortol
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- Tartalom 74 jatékkartya:
1 36 utkartya 18 akcidkartya 18 célkartya 2 torpekartya
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s 1 iv stancolt karton: 8 torpejelolo 2 kules 2 torpe talppal

A jaték otlete és célja

Aki masnak vermet as...! A két torpének el kell dontenie, hogy kozdsen épitenek Uthalozatot, vagy kiilon-kiilén.
Akarhogyan is dontenek, tovabbra is az a céljuk, hogy akadalyozzak egymast - egy torott csakannyal, egy banyaomlassal
esetleg egy zart ajtoval - a ravaszabb térpe megprobalja megszerezni a masik torpe orra elél az aranyat. Harom forduld
tan az a torpe nyer, akinek tobb aranya lesz.

Ha tarsa nincs, hat egyediil &s alagutat egy torpe és megprobal az akadalyok ligyes megkeriilésével eljutni a kincshez.
IAranyasok¥2jatekosjreszere)

El6késziiletek
Az Gtkartyakat, akciokartyakat, célkartyakat és a két torpekartyat kiilonvalogatjuk. Mindkét jatékos valaszt egy-egy
torpekartyat, amit felforditva letesz maga elé. A két torpekartya helyett hasznalhato a két torpe talppal.
A 36 utkartya kozt 2 startkartya van. A startkartydkon egy-egy létra és egy-egy torpesapka lathatd. A 18 célkartyabol
megkeverés utan 6 leforditott lapot az abran lathaté modon tegyiink le a két startkartyaval egyiitt az asztalra. A
maradék célkartyakra csak a kovetkezo korben lesz sziikségiink. A jaték folyaman a startkartyatol kiindulva egy
~ Uthalozatot epitlink ki, aminek kiepitése sordn az Utkartyakat az abran lathato hatdrokon kiviilre is letehetjiik.

6 leforditott célkartya
Startkartya
R Négy kartyahely tavolsag
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Startkartya
A jatékszabaly jobboldaldn lathaté 6 leforditott célkartya
Jelolés segit az iires kartyahelyek
szerinti tavolsag kialakitasaban.

\ maradék 34 utkartyat keverjiik 6ssze az akciokartyakkal, majd mindkeét jatékos
egyen a kezébe 6 leforditott lapot.

A maradék kartyakbol alakitsunk ki egy leforditott huzé-paklit a két jatékos
0z0tt.

egyiik mind a két jatékos szamara elérhetd helyre a 8 térpejelol6t és

2 kulesot.

z0ld torpe kezd, utana felvaltva kertilnek sorra a jatékosok.

jaték menete

A huzo-pakli és a
~—— felforditott lapokbdl
kialakitasra varo

: ] [ : dobé-pakli helye.
A soron |évo jatékosnak egyet kell valasztania a kdvetkezd négy akciobol:
Akcio Kartyahuzas
1 Utkértya illesztése az uthalozathoz 1
1 Akciokartya kijatszasa 1
2 Kartya eldobasa és 1 elotte fekvd akcidkartya semlegesitése 1
Passzolas €s 1 vagy 2 kartya eldobasa 1 vagy 2

Lépése ezzel véget ér, a jatékot a kovetkezo jatékos folytatja. Figyelem: Attdl kezdve, hogy elfogynak a hiuzd-pakli
lapjai, a jatékosok nem huznak tobb lapot. A jatékosoknak ennek ellenére valasztaniuk kell egy akciot a fenti négy akciod
kozil. Ha egy jatékosnak elfogynak a kezében tartott lapjai, akkor 6 a kor végeig kimarad a jatékbol.

~A. Egy utkartya Kijatszasa

Az Utkartyakbdl egy vagy két ut alakul ki a startkartyaktol
a célkartyakig. Utkartyat csak a mar lent fekvo
= utkartyak valamelyikéhez illeszthetiink. Az illesztéskor
az utaknak a kartya minden oldalan illeszkednitik kell
egymashoz. Utkartyat nem tehetiink le keresztben. (lasd
az abrat) Minden jatékos megprobalja Uttal 6sszekotni a
startkartyajat a célkartyakkal. Az utak épitése soran az is
megengedett, hogy a két jatékos Utjai 6sszekapcsolddjanak. Az dsszekapesolédastol
kezdve mindkét jatékos hasznalhatja a kozos utat.
Figyelem: Amikor letesziink egy Utkartyat, annak megszakitas nélkiil kapcsolodnia
kell a sajat startkartyankhoz.
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célkartyak
Amikor dsszekapesoljuk a startkartyankat az egyik célkartyaval, akkor azt a helyén megforditjuk és az uthoz illesztjiik. A

¢lkartya ketféleképpen allhat, kivalaszthatjuk a megfelelé poziciot.

Figyelem! Csak abban az esetben illeszthetjiik hibdsan a célkartyat, ha a célkartya nem illik az utkartyahoz.

Kiilonleges utkartyak
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Ut Iétraval (2x): Ezen a kartyan lévo

ut kozvetlen kapcsolatban alla a vele
megegyez0 szinii startkartyaval. A mar lent
lévd utkartyakhoz illeszthetjiik a szabalyok
betartasaval, azzal a két kivétellel, hogy nem
tehetjiik kdzvetleniil a startkartyahoz, vagy
olyan utkartyahoz, amelyiken arany van.
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Hidak (2x) és Duplakanyar (2x): Az egyes

kartyan lathato utak nincsenek egymassal
Osszekapesolva. Lehelyezésnél legalabb az
egyik utnak megszakitas nélkiil dssze kell
kapcsolddnia a startkartyankkal.




tkartya ajtoval (6x + 8x célkartyakon): Utkartya arannyal (5x): Nem efolyasolja a
Egy olyan utkartyat, amelyiken kék vagy kartyak dsszekapesolodasat, de a jatékosok

z6ld ajto van, csak a szinével megegyezo osszegy(ijthetik. (lasd az aranygydjtés
torpe hasznalhat. Az ajté a masik torpe cimszonal)
szamara blokkolja az utat egészen addig, a

\ mig kulcsot nem hasznal a kinyitasahoz.

(lasd az akciokartyak kijatszasanal)
Troll az uton (3x): A troll maga mogott blokkolja az utat. Ha szeretnénk mellette elmenni, akkor ,meg
kell kenniink a markat" 1 arannyal. Ha gy dontiink, hogy megkenjiik a markat a trollnak, akkor a
torpejeloldonkbol egyet szinnel felfelé tegyiink ra. A kor végén be kell adnunk 1 aranyat.
Figyelem: Amikor egyik jatékos ugy dont, hogy megkeni a markat a trollnak, onnantdl mind a két térpe
s szamara szabad az ut.

Aranygylijtés

Amikor dsszekapcsoljuk a startkartyankat egy olyan kartyaval, amelyiken arany van, akkor a torpejel6lonkbél egyet
szinnel felfelé tegylink ra. Ezért egy aranyat kapunk a kdr végén. Akkor is megkapjuk az aranyat, ha a kor végéig
megszakad a kapcsolat a startkartyank és az arany kozt.

Figyelem: Abban az esetben, ha Iépésiink soran nem kapcsoljuk a sajat startkartyankhoz az aranyat, de a jatékostarsunk
startkartyajat osszekapcsoltuk az aranykartyaval, akkor a jatékostarsunk azonnal rateheti az egyik torpejel6ldjét az aranyra.

B. Egy akciokartya Kkijatszasa
Az akciokartyakkal szabotalhatjuk a masik térpe munkajat, segithetjiik a sajat Utépitésiinket, eltavolithatunk egy
Utkartyat az uthalézatbol, vagy informaciot szerezhetiink az egyik célkartyarol.

A szabotazskartyakat a masik jatékos elé tessziik. Aki elott szabotazskartya fekszik, az nem tehet
Utkartyat az Gthalozathoz, de a t6bbi akcio (akciokartya kijatszasa/ 2 kartya eldobasa [ passzolas) a
rendelkezésére all. Egy jatékos el6tt maximum egy azonos tipusu kartya fekhet.

Egy javitokartyaval eltavolithatunk egy eldttlink fekvd szabotazskartyat. Ehhez a pirossal athtzott
szimbolum szerinti zold szimbdlumot kell letenniink. llyenkor az érintett szabotazskartya és
javitokartya a dobd-pakliba keriil. Ha olyan javitokartyat jatszunk ki, amelyiken két zold szimbolum
lathato, akkor is csak egy szabotazskartyat tavolithatunk el

Kuleskartya: Kinyithatunk egy ajtot az ellenfeliink szinében. Ehhez letesziink egy kulcsot az érintett
ajtora. Ez az ajto a kor végéig nyitva all eldttiink. A kuleskartyat a dobo-paklira tessziik.

Figyelem: El6fordulhat az, hogy a kuleskartya lehelyezésével elériink egy jeldletlen aranykartyat. llyen -
esetben ratehetjiik a torpejeldlonket szinnel felfelé az aranyra. )

Kéomlas-kartya: Egy kdomlas kijatszasa utan kivehetiink az uthalézatbol egy tetszéslink szerinti
lapot. A kivett lap a kbomlas-lappal egyiitt a dobo-paklira kerdil.

Figyelem: Kdomlassal nem tavolithatunk el célkartyat, startkartyat vagy olyan kartyat, amelyiken
arany vagy troll van.

Kincskartya: A kijatszasa utan megnézhetjiik az egyik leforditott célkartyat. Megtekintés utan a
celkartyat visszatessziik a helyére, a kincskartyat pedig a dobo-paklira dobjuk.
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C. 2 kartya eldobasa
Ha két tetszésszerinti kartyat a kezlinkbol a dobd-paklira dobunk, akkor eltavolithatunk egyet az el6ttiink fekvé szabotazs-
kartyakbol, de azt figyelembe kell venniink, hogy ezutan csak 1 kartyat hiizhatunk a huzé-paklibol. Tehat ez az akcié a kor
végeig 1 lappal lecsokkenti a keziinkben 1évo lapok szamat

D. Passzolas
" Ha nem tudunk, vagy nem akarunk kartyat kijatszani, akkor passzolhatunk. Passzolaskor 1 vagy 2 kartyat a keziinkbél a
dobo-paklira kell dobnunk, majd ugyanannyi lapot kell a htizo-paklibol huznunk.

Egy kor vége
Egy kornek akkor van vége, ha a felsoroltak koziil valamelyik bekovetkezik:

e Mind a 6 célkartyat felforditottuk.

® Mind a 8 torpejel6lot lehelyeztiik.

e Elfogytak a huzo-pakli lapjai és mar nincsen egyikiink kezében sem tobb kartya.
Elvessziik azokat az aranykartyakat, melyeken a sajatszin(i térpejel6l6nk van. Ezeket a lapokat magunk elé fektetjiik, ezek =
mar nem vesznek részt a tovabbi kdrokben.
Ha valamelyikiink ,megkente egy troll markat", akkor annak most be kell adnia a sziikséges aranyat. Ez trollonként egy
aranyba keriil. Ha nem tudunk pontosan 1 aranyat fizetni, akkor egy értékesebb lapot kell beadnunk. Mivel valtopénz
nincsen, igy nem kapjuk vissza az aranyat, amennyivel tobbet fizettiink.
A most meég felforditva fekvd célkartyakat visszatessziik a dobozba. A leforditva fekvd célkartyakat dsszekeverjiik az
eddig még nem hasznaltakkal.

Egy uj kor kezdodik

A startkartyakat és a 6 uj célkartyat tegyiik az asztalra, ahogy az elsé kor kezdeténél. Minden akciokartyat és a megma-
radt utkartyakat alaposan keverjiik meg, majd alakitsunk ki egy huzé-paklit. A huzé-paklibol mindkét jatékos huzzon 6
lapot. Az Uj kérben minden torpejeldlé és kules ismét a rendelkezéstinkre all.

Az Uj kort az kezdi, akinek kevesebb aranya van. Egyez6ség esetén a kék térpe kezd.

A jaték vége

A fordulo a harmadik kor utan véget ér. A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtdbb aranyat gydjti dssze.

ARANNASOKSEGYJATEKOSNAKS

A szolojaték szabalyai megegyeznek a kétszemélyes jaték szabalyaival, a kdvetkezd valtoztatasokkal:

Elokésziiletek:

A jatékos valaszt egy szint, majd visszateszi a dobozba a masik szinhez tartozo 6 leforditott célkartya
torpekartyat és startkartyat. A jatékos csak 6 torpejel6lét hasznal.

A startkartya és a célkartyak kozotti tavolsag 7 lap.

Startkartya Het kartyahely tavolsag
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A jatékos minden kér megkezdése el6tt 10 lapot kitesz a leforditott huzo-
paklibol. Ezeket a lapokat félreteszi és csak a kovetkezd korben hasznalja. \

A jaték menete és az akciokartyak: ; ) {
Amikor a jatékos egy szabotazskartyat huz, akkor azt azonnal leteszi maga elé ’

€s egy Uj lapot hiz a paklibol. Ha olyan szabotazskartyat huiz, amilyen mar fekszik 6 leforditott célkartya

eldtte, akkor minden tovabbi hatas nélkiil a masodikat a dobo-paklira dobja. 4
Ha a jatékos egy kéomlas lapot huz, akkor azt azonnal hasznalnia kell. S r
Eltavolitja az utoljara letett lapjat, ha azon sem arany, sem troll nem lathato.

. Egy 0j kor kezdete:
A kor elején félretett 10 kartya hozzaadodik a paklihoz. Ezutan az elokésziiletek megegyeznek a korabban leirtakkal.

; A jaték vége: 0-14 pont Nem tul Ggyes aranyaso!

A jatékos megprobal minél tébb aranyat
Osszegyljteni. Az dsszegyljtott aranyak szerint a
kovetkezd eredményt érte el: 21-24 pont Szuper teljesitmény!

15-19 pont Ugyes aranyaso!

25+ pont Fantasztikus aranygy(ijtemény! -

A jatékhoz jo szorakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft!
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