—

£
PR RN
J-L"J.:‘-)_J

- -
T4

y

<
o E.

4

1]

&>
A

J.




Vedd meg a legjobb hazakat olcson, vedd ra az ellenfeleidet, hogy til sokat
koltsenek, majd add el a hazaidat minél nagyobb profitot termelve!

TARTALINA
¢ 30 Hazkartya 1-t6l 30-ig szamozva.

e 30 Csekk-kartya: 14 szamozott
értékkel 2 000 $-t6l 15 000 $-ig
(mindegyikb6l 2 db), és 2 db
"érvénytelen" csekk, 0 $ értékben.

e 84 kartonérme (1000 $). b T

ATTEKINTéS és A JATEK CELIA

Az Eladlak! kdrtyajatékot  két
fazishan jatsszuk. Az elsé fazishan a
jatékosok hazakat szereznek licitdlds
segitségével. Ezutdn a megszerzett
hazakat Csekkekért cserébe eladjik.
A jatékot a legnagyobb vagyont
szerz6 (Csekkek és megmaradt érmék)
jatékos nyeri meg.




ELOKésziiLeTeK

- Valogassatok szét a hazak és csekkek
lapjait. A két paklit kiilon-kilon
keverjétek meg, két hdzépaklit
képezve: a hazak paklijat és a csekkek
paklijat.

- Négy jatékos esetén két-két lapot
vissza kell tenni a dobozba anélkiil,
hogy megnéznétek.

- Minden jatékos kap

3 jatékos esetén: 28 érmét,

4 jatékos esetén: 21 érmét,

5 jatékos esetén: 16 érmét,

6 jatékos esetén: 14 érmét.
Az érméket titokban kell tartani.

- A kezdGjatékost véletlenszeriien
valasszatok ki.

A JATéK meneTte

Az EladLak!-ot két, kiilonb6z6 fazisban
jatsszuk. Az els@ fazishan az érmék
segitségével Hazkdrtyakra licitalunk.
A maésodik fazisban az els6é fazishan
megszerzett Hazkartydkat adjuk el,
amiért cserébe kiilonbozé értékd
csekkeket szerziink.

1. FAZIS: BESZERZES

Ezafazisajatékosokszamatélfiiggéen
5-10 fordulén keresztiil tart, amig
minden Hazkdrtya gazdara nem lel.
Minden fordulé elején csapjatok fel
annyi Hazkartydt, ahdny jatékos
van, és tegyétek képpel felfelé az
asztal kdzepére. A fordulé addig tart,
amig minden Hazkartyét felvettek a
jatékosok.

Ajatékosok, a kezdéjatékossal kezdve,
az Oramutaté jardsdval megegyez6
jranyban haladva hajtjdk végre a
koriiket.

Minden jatékos a korében a kovetkezd

két lehet6ségbdl vélaszthat: emeli a
tétet vagy passzol.



Példa a Beszerzés fazisanak egy fordulojara:

Tamds a fordulo kezddjdtékosa, mivel az el6zé licitforduldt 6 nyerte meg, és igy 6

szerezte meg a legértékesebb Hazkdrtyat.

- Tamds 1 érmét tesz az asztalra, ezzel kezdi a licitet.

- Marianna a kévetkezd, és 6 2 érmével licitdl.

- Gdbor, feliillicitdlva mindenkit, 3 érmét tesz maga elé.

- Ismét Tamds kovetkezik. O még nem akar passzolni (nem vonzd a 8-as Hazkdrtya,),
ezért kiegésziti az eddigi 1 érméjét 3 érmével, ezzel 4-re emeli a licitjét.

Marianna dgy dént, hogy megall. Visszaveszi a 2 érméjébol az egyiket (a mdsik

kikeriil a jatékbol), és magdhoz veszi a 8-as szamu Hdzkdrtydt. Gabor is a kiszdllds

mellett dont. Mivel 6 3 érmét licitdlt, ezért ebbdl 2-t visszakap (a licitjének felét

felfelé kerekitve), és a 20-as Hdzkdrtydt. Tamds ismét megnyerte a licitet, igy a

28-as Hazkdrtyaért 4 érmét (a teljes licitjét) kell fizetnie.

KMarianna
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o Tét emelése

A tét emeléséhez a jatékosnak
érméket kell maga elé tennie lgy,
hogy mindenki jol lassa. Az elsé
jatékos tetszéleges szamd érmével

indithatja a licitet. Az utdna
kovetkezd jatékosoknak a tétet

mindig emelnilik kell, tobb érmét
kitéve, mint az utoljara licitalé
jatékos. Amennyiben a jatékos mar
licitdlt a forduléban, akkor az el6tte
lév6 érméket csak kiegészitenie
kell, hogy felillicitdlja a kordbbi
jatékost.

e Passzolas

Amikor egy jatékos passzol, akkor
megkapja a legalacsonyabb értékii
felcsapott Hazkdrtyat az asztal
kozepérél.

Ha a jatékos mar licitalt, akkor a
Hazkartya elvétele utdn visszaveszi
a kordbbi tétjének a felét (felfelé
kerekitve). A tobbi érmét be kell
fizetnie, és azok kikeriilnek a jatékbol.
A passzol6 jatékos a fordulé tovabbi
részébdl kimarad.

Amennyiben egy jdtékosnak az
Osszes érméje elfogyott, akkor
mindenképpen passzolnia kell!

A fordulé vége

Amennyiben egy kivételével minden
jatékos passzolt, akkor a licitet
megnyerd jatékos az Gsszes befizetett
érméjét elvesziti - cserébe megkapja
a legértékesebb (utoljara maradt)
Héazkartyat.

Ez utdn eqy djabb fordulé kezdddik. Az
el6z6 forduléban az utolsé Hazkdrtyat
megszerz6 jatékos lesz az Gj fordulé
kezdgjatékosa.

Ha a Hazkartya-pakli utolsé lapja
is gazddra taldl a jatékosok kozott,
akkor a Beszerzés fazisa véget ér.

2. FAZIS: ELADAS

Az Eladds fazisdban a jatékosok az elsd
fazisban megszerzett Hazkartydikat
fogjak eladni.

Ez a fazis is tobb fordulén keresztiil tart,
amig a jatékosok az dsszes csekket meg
nem szerzik.



Példa az Eladds fazisanak egy fordulojara:

Tamds, Gabor és Marianna egyszerre kivdlaszt eqy Hazkdrtydt a kordbban megszerzett
lapjaik koziil, és képpel lefelé maguk elé teszik. Amikor mindenki kivdlasztotta a
lapjat, egyszerre megforditjdk:

- Tamds jatszotta ki a legértékesebb Hazkdrtydt (29), ezért megkapja a legértékesebb,
13 000 $ értekii csekket.

- Gdbor Hdzkdrtydja a kovetkezé legértékesebb (21). Ezért cserébe megkapja a
mdsodik legértékesebb csekket, a 12 000 $ értekdt.

- Marianna jatszotta ki a legkisebb értékii Hazkdrtydt (8), amiért a legalacsonyabb
értekd, ervénytelen (0 $ értékii) csekket kapja meg. 8 Ghsor
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Minden forduld elején csapjatok fel
annyi csekket, ahdny jatékos jatszik, és
tegyétek az asztal kozepére.

Ez utdn minden jatékos valaszt egy
Héazkartyat a kezébdl, és képpel lefelé
maga elé teszi azt. Ha mindenki
kivalasztotta a Hazkartyajat, akkor
a jatékosok egyszerre forditsak fel a
valasztott lapjukat.

A legnagyobb  értékd (sorszamd)
Hézkartyat kijatszé jatékos elveszi a
legnagyobb érték(i csekket az asztal
kozepérdl. Amasodik legnagyobb értéki
Hézkartya kijatszéja veheti el a masodik
legértékesebb csekket, és igy sorban
minden jatékos szerez egy csekket.
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A megszerzett csekkeket mindenki
képpel lefelé tartja maga el6tt. Az
eladott hazakra a tovabbiakban nem
lesz sziikség, vissza kell tenni azokat
a dobozba.

Amikor mindenki elvette a meg-

szerzett csekkjét, a forduld véget ér.
Egy dj forduld kdvetkezik a megfeleld
szamU csekkek felcsapdsaval.

AJATéK véGe

A jatéknak akkor van vége, amikor
minden jatékos az 6sszes Hazkartydjat
eladta, és az Osszes csekk a
jatékosokhoz keriilt.

Minden jatékos Osszeadja a csekkjei
értékét, hozzdadva a megmaradt
érméit.

A leggazdagabb jatékos nyeri a
jatékot. Dontetlen esetén a tobb
érmét megtartd jatékos a gydztes.
Ha az érmék szdma is azonos,
akkor a gy6zelmen megosztoznak a
leggazdagabb jatékosok.




JATEKVARIANS
Nem juthat mindenkinek!

Ehhez a varidnshoz a  jdték
alapszabdlyaitol a  kdvetkezbkben
terjetek el :

o Az el6késziiletek folyaman:
- véletlenszeriien vegyetek ki
3 jatékos esetén: 10 Hazkartyat és
10 Csekket,
5 jatékos esetén: 3 Hazkartyat és 3
Csekket.
- 4 és 6 jatékos esetén az osszes lap
jatszik.
o A Beszerzés fazisaban a jatékosok
szamanal eggyel kevesebb

Hazkartyat csapjatok fel. Az
elsének passzold jatékos nem kap
Hazkartyat, de visszaveheti az
oOsszes érméjét.

o Az Eladas fazisaban annyi csekket
csapjatok fel, ahdny jatékosnak
van még Hazkartya a kezében.
Amennyiben egy jatékos mar
az Osszes Hazkartydjat Csekkre
cserélte, akkor szamdra véget ért
a jaték. Ennek megfeleléen egyre
kevesebb csekket kell felcsapni.
Amikor mar csak egy jatékosnak
maradt Hazkartydja, akkor 6
megkapja az 0Osszes megmaradt
csekket.

o Ajaték végi értékelés nem valtozik.
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A doboz apré alkatrészeket tartalmaz,
amelyek veszélyt jelenthetnek a 3
évesnél kisebb gyermekekre (lenyelhetik,
beszippanthatjak az apré alkatrészeket).
FULLADASVESZELY! Tartsa tavol t6liik!



