


Ajanlott: 3-8 éves korig, 2-4 jatékos részére

A jaték célja:
A jatékot az nyeri, akinek el6szor sikerul &sszegyijtenie 5 dvodas jelet
&brézold kartyét a babuja szinében.

Elokésziiletek:

A jatékosok vélasztanak egy babut maguknak, és azt a START mezére
allitjak. Amilyen szinG babut vélasztottak, olyan szinG kartyakat kell
majd gyUljtenitk a jaték sorédn. A kértydk kozul kivalogatjuk azokat
a szineket, amelyek jatékban lesznek, a t&bbi kartyat visszatessziik a
dobozba. A kivélogatott kértyakat alaposan megkeverjik, és a paklit
képpel lefelé az asztalra tesszlk.

A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos kezd. Dob a kockéaval és a dobasnak megfeleléen
|ép a babujaval.
Akciomezdk:

A jatékos huz egyet a paklibdl, és a kartyat felforditva
maga elé teszi az asztalra.

A jatékos visszatesz egy lapot a pakliba. Hogy melyik
lapjatol valik megy, azt szabadon dontheti el.




START A startmezdn athaladva minden alkalommal hazhatnak
a jatékosok egy kartyat a paklibdl.

Ha egy jatékos erre a mezdre 1ép, meg kell forgatnia a
tabla kdzepén a krétaforgdt. Attdl fliggden, hogy a kré-
ta hegye mire mutat, a kdvetkezék torténhetnek:

A jétékos hazhat egy lapot a paklibdl.

A jatékos visszatesz egy lapot a pakliba.

A jatékos elvehet egy tetszbleges lapot valamelyik tar-
satol.
A jatékosnak éat kell adnia egy lapot a sajatjaibdl vala-

melyik tarsanak. Hogy melyik lapot adja &t és kinek, azt
szabadon dontheti el.
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A jaték addig folytatddik, amig valakinek sikerlil &sszegyijtenie 6t
jelet a sajat szinében.

Gyakorlottabb jatékosok a jaték elején megalla-

podhatnak, hogy hét, nyolc - vagy akar annél

is tobb - Osszegyjtott kértya legyen a cél.

Amit a dobozban talalsz:

1 jatéktabla krétaforgdval,
48 jelkartya, 4 babu, 1 dobdkocka,
1 jatékszabély

Jo szorakozast! &
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