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Kutyavilag

A Kutyavildg egy kedves csaladi tarsasjaték, melyet hatéves kor felett érdemes jatszani, legalabb ketten, legfeljebb ha-
tan. Jaték kozben belekdstolhatunk, hogy milyen is lehet egy kutya élete. A labradorok, agarak, uszkarok, foxik, német
juhdszok és bokszerek mind-mind szeretik a kalandokat, és nem ritka, hogy egy rovid idére megszoknek otthonrol.
Vidam dolog az utcan élni, kiilonosen, ha megismerkedhetnek mas kutydkkal, megjelslhetik az 6sszes lampaoszlopot,
és szabadon készalhatnak.

A jatékban elcsatangolt kutyaként magadnak kell gondoskodnod az élelem megszerzésérdl. Azt kell tenned, amit a
kutydknak: szemetesekben keresgélve vagy éppen éttermek ajtajanal kunyeréalva dsszeszedni némi ételmaradékot. Arra
viszont mindenképpen figyelned kell, hogy idé6ben megszokj, amikor sintérek (a jatékban: gyepmesterek) kozelednek.
Ha szerencséd van, és egy csontot taldlsz, akkor gyorsan helyezd biztonsagba a kuckédban, miel6tt egy masik kutya
elcsaklizna az orrod el6l. Nos, készen allsz a nagy kutyakalandra?

A jaték tartalma

1 jatéktabla 6 buvohelykartya
6 kézzel festett kutyafigura 15 szemetes

1 kézzel festett teherautd 24 csont

6 kutyakartya a hat kiilonb6z6 kutyafajta leirdsaval 12 djsag

1 dobékocka 48 pisikorong

72 akcidkartya (12-12 lap mind a hat kutyahoz) 1 jatékszabaly

6 élelemszamlalé kartya

A jaték célja
A jatékot az nyeri, akinek a kutyéja els6ként talal meg és visz el harom csontot
a bavohelyére. Egy jatszma id6tartama kortilbeliil 40 perc.

Elokésziiletek

A csontokat (1), az tjsagokat (2) és a szemeteseket (3) a jatéktabla mellé helyezziik. Ugyeljiink arra, hogy az tjsagokat
képpel felfelé tegyiik le, hogy a hatlapon a szdmok ne legyenek lathatok.

A gyepmester autéja kertiljon a tabla kozepére, a menhely melletti fekete mancsnyomra. (4)

DAISY
Agér

d L (39

Minden jatékos huz egy kutyakartyat (5) és
egy buvohelykartyéat (6), és ezeket maga elé
helyezi. Kivalasztja a kartyéjahoz ill6 kutyafi-
gurat (7), és a jatéktablan a buvohelykartyaja-
nak megfelel6 mezére (8) helyezi.

A jatékosok magukhoz veszik a sajat sziniik-
hoz passzolo élelemszamlalé kartyacskat (9),
a pisikorongokat (10) és a 12 akciokartyét.
Az élelemszamlalét a kutyakéartyan a 4-es
szammal jelolt ,élelem” mezére tessziik, egy
pisikorongot pedig az egyik ,hdlyag” mezore
helyeziink. A maradék 7 pisikorongot és az
akciokartyédkat a kutyakartya mellé rakjuk.




Ki kezd?

Ebben a jatékban az 6ramutaté jardsanak megfelelsen megyiink korbe. Mindenki dobjon a kockéval, és akié a legna-
gyobb dobas, az 1épjen el6szor. De mindenképpen célszer olyan embernek kezdenie, aki mar jobban ismeri a szaba-
lyokat.

A jaték menete

Héromféle feladatunk van, amikor sorra keriiltink:
1. Elelem: A kartyankon bal oldali iranyban egy lépésnyivel arrébb toljuk az élelemszamlalot.
2. Kutya: Léptiink a kutyaval, és egyéb akcidkat hajtunk végre.

3. Gyepmester: A gyepmester autéjaval 1épiink, esetleg néhany kutyat el is juttatunk a menhelyre.

1. Az élelem

Amikor valaki sorra keriil, els6ként az élelemszamlalot kell balra tol-
nia. Ez a szamlal6 mutatja meg, hogy mennyire éhes a kutyank.

Ha a ,0” jelti mezére kertil, akkor mar annyira ki van éhezve, hogy
semmihez nem tud kezdeni. Ilyenkor a menhelyre kell 1épnie, hogy ott
kipihenje magat, és élelmet kapjon. A magaval vitt csontot és djsagot
elejti, ezért ilyenkor minden, ami esetleg a szajdban volt, arra a mezére
keriil, ahonnan a menhelyre jutott. Az adott kutyus kore itt véget is ér,
ezutdn mar a gyepmester aut6javal sem léphet. A kovetkez6 jatékoson
a sor.

2. A kutya - lépések és egyéb akciok

A lépések és az akcidk soran soha nem dobunk a kockaval. Minden kutya akciépontokkal rendelkezik. Ezek szama a
kartyakon lathat6. Barmi, amit a kutya tesz, illetve a 1épései, ahogy halad a tablan, egy-egy akciépontba keriilnek. Ez
annyit jelent, hogy a végrehajtott cselekedeteinek és a 1épéseinek az tsszege nem lehet tobb a kartyan olvashaté akcié-
pontok szamanal.

Mindenki szabadon dénti el, hogy a rendelkezésére 4ll6 akciépontok koziil mire mennyit fordit. Nem muszaj felhasz-
nélni az 0sszeset, azonban a meghagyott pontok a kévetkezé korre mar nem vihetok at.

Lépések
A kutya a kovetkez6 szabalyok szerint mo-
zoghat a varosban:

1. A jatékos dontése szerint barmilyen
irdnyba elindulhat.

2. Az is a jatékostol fiigg, hogy hany mez6t
halad. Minden lépés egy-egy akci6pontba
keriil. Tehat ha példaul harom mezével megy
arrébb, az hdrom akci6pontot jelent.

3. A kutya barmilyen helyzetb6l csak a
szomszédos mezdre 1éphet tovabb. A terek
és keresztez6dések esetében azok mindsiil-
nek szomszédos mezéknek, melyeknek
kozos oldaluk van (nem elég, ha csupan a
sarkukkal érintkeznek).

4. Nem lényeges, hogy a kutya éppen mer-
re fordul; bArmerre elindulhat, és kés6bb
is szabadon véltoztathat iranyt.

5. A 1épései soran athaladhat olyan mezé-
kon is, amelyeken egy masik kutya tartézkodik, vagy akar a gyepmester autéja all, de ezeken a helyeken nem marad-
hat. Egy mez6én mindig legfeljebb egy figura allhat.

6. Az éttermek, az Gjsagosbodé és a szallitasi cimek is egy-egy mezének szamitanak. A belépés, illetve ezek elhagyasa
alkalmanként egy akciépontba keriil. A be- és kilépés csak a tappancsokkal jelslt szomszédos mez&rél lehetséges.

7. A kutya nem léphet tovabb olyan mez6r6l, amelyet egy masik kutyus mar megjeldlt a pisikorongjaval. Ha ilyen
helyre lépiink, akkor a kutyank ott marad, és elvesziti az adott kérben még rendelkezésére all6 akciépontjait. Ez eset-
ben egyediil a gyepmester autéjaval haladhatunk tovabb.

8. A kutya onként nem mehet be sem a menhelyre, sem mas kutydk bavéhelyére. A szallitasi cimekre is csak akkor
léphet, ha van nala olyan Gjsag, amit éppen oda kell vinnie.

A jatéktabla kiilonboz6 mezoi
Utca

Az utca a legaltaldnosabb jatékmezdé a tablan. Ez koti ossze a
kiilonbo6z6 épiileteket, ezen boklasznak a kutyak, és itt kozle-
kedik a gyepmester autéja. Néhdny mezén lampaoszlop, kut
vagy szemetesedény talalhato.

Buvoéhely

Innen indul a kutya a jaték elején, illetve a csontjait is itt rejti
el. Mivel més kutydk nem léphetnek be, itt el lehet rejt6zni el6-
liikk, de ezen a helyen még a gyepmester sem talal ra az ebekre.

Etterem
Az étteremben a kutya élelmet kunyeralhat. Minden étterem
bejaratat egy piros mancsnyom jelzi.

Ujsagos bodeé

A kutyusod kaphat egy tGjsdgot, amit aztdn elvisz a megadott
helyre. A b6dé mind a négy ajtajat hasznalhatja, s6t akar ke-
resztiil is mehet rajta.

Szallitasi cim

A széllitasi cim egy szammal megjelolt éptilet a tablan, ahova
a kutyanak a megrendelt ajsagot el kell vinnie. Ha nincs nala
a haz szamanak megfelel6 Gjsag, akkor nem léphet az adott
helyre. Minden széllitasi cimet z6ld mancs jelez.

Allatmenhely

Az allatmenhely a tabla kozepén lathatd, a bejarata el6tt feke-
te mancsot taldlunk. A menhelyrél megszoké kutyak errdl a
mez6r6l indulnak tovdbb. Minden kutya csak akkor juthat be
a menhelyre, ha a gyepmester elfogja 6ket. Ilyenkor az épiilet
belsejébe kertilnek, ami a tabla jobb fels6 sarkdban van.

A kutya - egyéb akciok

\

Hogy miikédnek az akcidkartyak?

Az akcidkartydk hatarozzak meg a kutyak kiilonb6zé cseleke-
deteinek az eredményét. Konkrét példak: a szemetesben kuta-
kodas, az éttermi kunyeralds, az Gjsagkiszallitas; esetenként a
verekedés egy masik kutyaval, menekiilés a gyepmester el6l és a
szokés a menhelyrél az akcidkartydk szerint torténnek.

A jatékos felfordit egy lapot az el6tte fekvé paklibdl, és a négy-
zetben 1év6 szimboélumnak megfelelen cselekszik. A kartyat ez-
utdn a hasznélt lapok paklijara teszi.

Ha elfogynak a lapok

Ha elfogynak az akciokartyak, akkor a mar felhasznalt lapokat
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megkeverjiik, képpel lefelé az asztalra helyezziik, ezutan Gjra htiizhatunk bel6liik.




Elelem - az akciékartyarél Az Gjsagok kiszallieasa , _ agle

] i ] ROM Eo Amikor a kutya belép egy szammal jelzett épiiletbe, leadhatja
Amikor egy kutya az akc16kért¥a szerint élelmefc kap, akqu Boxer az odavitt ajsagot. Ezért is egy akciépontot kell fizetni. A ja- - ;
a kartyan lé‘_’6 élelemszérr}lélc’)t Jobbra kell huzni, mégpedig Akeié tékos felforditja az tjsagkorongot, hogy a tobbiek is lathassak, ]
éppen annyival, amennyi elemozsiat szerzett. Az élelem- R ESRES vajon valéban a megfeleld cimre szallitotta-e. Ezutan - vissza- 12 SeAiias
szamlalon legfeljebb 4 napi. adag eleség VL, kovetkezes- forditva - a tobbi tjsagkorong kozé keveri. Hogy mi a kézbe-
kép’pen ha ennél tobbet gytijtene be valaki, akkor a tébblet \ sités jutalma, az a kovetkezo kartya felforditasa utan deriil ki.
elvész. ) Az eredmény a harmadik (,kiszallitas”) szekcioban talalhato. X
Szabad hely a szajban

Egy kutya egyszerre legfeljebb két dolgot (csontot vagy tj-
sagot) vihet a szajaban. Ha tele a szaja (vagyis: mar van nala
két dolog), akkor tobbet nem vehet fel, az Gjabb Gjsag vagy
csont ott marad, ahol talalta.

Viz
Ha a kutya olyan mezére 1ép, amin egy szokékut lathato, akkor egy ko-
ron beliil akar tobbszor is ihat a kat vizébdl. Az ivas egy akcidpontba
keriil, és ennek eredményeként egy pisikorong keril a kéartya ,hélyag”
négyzetébe. El6fordulhat, hogy nincs mar itt szabad hely; ez esetben a
kutya szomjas marad, nem szabad innia a szokékutbol.

1. kép - Etterem, szemetesedény,
kiszallitas - eredményjelzés

SZEMETES ETTEREM
NS

A kutya vagy csontot, vagy (1, 2, 3 napra elegendd) élelmet szerezhet.
A szomoru kutyaszemek azt jelzik, hogy semmit sem sikertilt talalnia.

Lampaoszlop megjeldlése
Ha egy jatékos rendelkezik pisikoronggal, és a kutydja olyan mezé&re 1ép, ahol lampaoszlop

van, akkor a kutyus megjeldlheti azt. A pisikorongot ilyenkor egy akciépontért a kartyarol
a jatéktabla adott mezdjére kell helyezni.

SZALLITAS

GYEPMESTER = ALLATMENHELY

Amennyiben ezutan egy masik kutya 4t szeretne haladni ezen a ponton, meg fog allni szi-
matolni, vagyis az adott korben nem léphet mar tovabb, ezen a jatékmezoén kell maradnia.
(A gyepmester kocsijaban szallitott allatokra természetesen ez nem vonatkozik.) Amikor
legkozelebb ismét 6 kertil sorra, egy akciépontért cserébe a lampaoszlopot a sajatjaként
jelolheti meg, oly médon, hogy a masik kutya pisikorongjat a magaéra cseréli.

Kutakodas a szemetesedényben P ———
Ha a kutya olyan mezdére 1ép, amelyen egy még at nem kutatott szemetes taldlhato, ﬁlﬁ

akkor egy akciépontért széttarhatja 6 maga. Ez agy torténik, hogy felforditunk egy ak- ]
ciokartyat, és a megfeleld (bal fels6) négyzetben megnézziik, hogy mit talalt a kutyank. @4 '3
b

A mar atvizsgalt szemetest az adott mezore helyezett szemeteskoronggal jeloljiik.

SZEMETES ETTEREM
&4 N
Nagytakaritas R @\ IR . 2. kép -

Amikor valamelyik jatékos az utolsé szemeteskorongot helyezi a tdblara, eljon a nagy-
takaritas ideje. A kukasok kitiritik a szemétgytjtket, az utcaseprék leséprik és lemos-
sak az utcdkat, a lakék pedig kiviszik a hulladékot az tires gytjt6kbe. Vegyiik le a tablarol az osszes pisikorongot,
valamint azokat is, amik a felboritott szemeteseket jelzik, kivéve azt az egyet, amelyet utoljira tettiink le.

s A kiizdelem g g
z) s’% eredményei *e‘.‘ e‘e‘.b ‘\'.?:;g

GYEPMESTER  ALLATMENHELY 1 mancs, 2 mancs, 3 mancs

ol |

Ettermek

Ha egy kutya étterembe 1ép, élelmet kérhet maganak. Ez egy akciépont-
jaba kertiil az adott jatékosnak. Felfordit egy akcidkartyat, és megnézi, mi- Kiizdelem
% ként sikeriilt a probalkozés. Az eredmény a kédrtya mésodik szekcidjaban
taldlhat6 (kozvetleniil a szemetesedényre vonatkozé ikon mellett). A ku-
tya ugyanabban az étteremben egy koron beliil csak egyszer kaphat enni.

ETTEREM

Amikor egy kutya egy masikkal szomszédos mezére 1ép, akkor egy akciépontért harcolni “ ‘
kezdhet vele. .

Nem ronthat rd olyan kutyara, amelyik hazban vagy éppen a rejtekhelyén van, ahogy

Jet 4ih “ ’,‘ ezekr6l a helyekr6l sem torténhet tdmadas. ‘0.;"
- : A harc sordn a tdmado és a megtamadott jatékos is felfordit egy-egy kartyalapot, és megnézik, hogy @

ki hany mancsnyomot lat a , kiizdelem” szekciéban. Az dsszecsapast az nyeri, akinek a kartyajan tobb
mancs taldlhato.

Ujsagos stand

A kutya, ha az tGjsdgos standhoz ér, vagyis olyan mezére lép, amit kék mancs-
nyom jelez, egy Gjsagot kérhet, amit aztan az adott cimre kell szallitania. Az Gjsag
megszerzése egy akciépontba kerul.

A legy6zott kutya elejti, amit épp a szdjaban vitt, vagyis az esetleg néla 1évé djsag és/vagy csont a
jatéktabla adott pontjara kertil. Ezutan valamelyik szomszédos mezére kell lépnie. Amennyiben min-
den ilyen hely foglalt, akkor egy eggyel tavolabbi mez&re megy éat.

Ha a tamadé kutya veszit, akkor abban a korben nem tehet mar semmit; a fennmaradé akciépontjait elvesziti, és a

A jatékos ilyenkor véletlenszertien kivéalaszt egy tjsagkorongot, megnézi az aljan 2L
gyepmester autdjaval sem mozoghat.

1év6 szamot, mégpedig tgy, hogy a tobbiek ne lathassak, majd lefelé forditva a ku-
tya ,szdjaba” helyezi az ,Gjsdgot”. A korong aljan latott szam mutatja meg, hogy
milyen cimre kell kiszallitania.

El6fordulhat, hogy a mancsok szama mindkét kartyan azonos. Ilyenkor a kiizdelem déntetlen, nem torténik semmi.
Ezek utan a tdimado - ha szeretné - egy tovabbi akciépontért djra probalkozhat.




ALLATMENHEU
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Egy példa a kiizdelemre

Rémed, a bokszer, Bella mellé érkezik, és egy akcidpontért megtamadja. Mindkét jatékos

felfordit egy-egy kartyéat, és megnézik, kinek hany mancsjele van a ,kiizdelem” szekci6- “‘.‘

ban. Rémeoénal 3, mig Bellanal csupan egy mancs lathat6: Rome6 tehét a gydztes. W Y

Bella elejti a csontjat, és egy mez&6vel odébb 1ép. - A J “ ‘

Rome¢ kore folytatédik. Egy akciépontért Bella el6z6 helyére 1ép, egy tovabbiért pedig
felveszi az ott hever6 csontot.

Ujsagok és csontok a jatékmezdn
Ha egy kutya olyan mezére 1ép, melyen csont vagy tdjsag van,
akkor egy akciopontért az ové lehet, amit taldlt. A jatékos - %

amennyiben van szabad helye - a kartyéjan a kutya szajaba he-

lyezheti az adott korongot.

Ujsagok és csontok elejtése =85
A kutya barmikor elejtheti, amit a szajaban visz, hogy helyet W
csindljon valami masnak. A jatékos az adott korongot a kutya

szajabol arra a mezore helyezi, ahol éppen &ll. Ez is egy akci6pontba ke-
riil. Ujsagot és csontot csak az utcan lehet eldobni, az épiiletekben nem.
Ki szereti, ha egy kutya rendetlenséget csinal a hazban?

Csontok elasasa

A kutyak a rejtekhelytiikre érve elashatjak a néaluk 1évé csontokat. Min-
den csont elasasa egy-egy akciépontba keriil.

A jatékos ezeket a kutya szdjabol a buvohelykartyara teszi, ezaltal végle-
gesen biztonsdgba helyezve azokat. Az eltemetett csontokhoz egyetlen
kutya sem fér mar t6bbé hozza, még 6 maga sem.

Ha egy kutya el tudja asni a harmadik csontjat is, akkor a jaték az adott
kutyus gy6zelmével azonnal véget ér.

Nézziink egy példat, hogyan is lépiink a kutyaval
A jatékos el6szor is eggyel balra, a négyes szamrol a harmasra teszi az élelemszamlalé korongot.

Ezutan indulhat az akcié! Bellanak hét akciopontja van, melyeket felhasznalhat a 1épése soran. Elhagyja a buvohelyét,
és jobbra lép egyet; arra a mezdére, amelyiken a lampaoszlop taldlhaté. Egy jatékmez6 egy akciépont, igy Bellanak 6
akciépontja marad.

Hogy megvédje a buvohelyét az arra koszalo kutyaktol, megjeldli a villanyoszlopot. A jatékos a jaték elején kapott egyik
pisikorongot a lampaoszlop mellé helyezi. Ez ismét egy akcidpontba kertil, igy marad még 5.

Ezutan Bella elmegy a szemetes mellett, egészen a mexikoi :
étterem elé, a piros mancsnyommal jelolt bejérati mezére. Szaj R e BELLA
Ez két jatékmez6, vagyis két akciopont. De még mindig i T

van harom.

Francia Uszkar

Egy pontért iszik a szokoékutbol, egy pisikorong pedig a
kartya megfelel6 helyére keruil. (Mar csak 2 akciéponttal
gazdalkodhat.)

A maradék két akcibpont egyikéért bemegy az étterembe,
az utols6t pedig élelemszerzésre forditja. Ekkor felfordit
egy akciokartyat. A kartyan lathato, hogy Bella 3 napra ele-
gend6 élelmet kapott. A jatékos az élelemszamlalot a har-
masrol athtzza a négyesre. A tobbletadag ilyenkor elvész.

Bellanak elfogytak az akciépontjai; bent marad az étte-
remben. A jatékos pedig tugy fejezi be a korét, hogy a gyep-
mester autdjaval is 1ép egyet.

3. A gyepmester

Dobni kell a kockaval, majd annyit lépni az autéval, amennyit a kocka mutat.

A kocsi csak elére haladhat. Természetesen fordulhat jobbra vagy balra, de
tolatni nem tud. Amikor megall, gondoskodjunk réla, hogy menetirdnyban
helyezkedjen el, hogy a kovetkez6 jatékos tudja majd, merre kell tovabb-
indulnia.

Az autéval mindig le kell 1épni a teljes dobast. Ennek soran athaladhat
olyan mezén is, melyen éppen egy kutya &ll, de természetesen nem
mehet be az épiiletekbe vagy egy buvéhelyre.

Elkaptak!
Ha a gyepmester olyan mezére jut a 1épése végén, melyen egy kutya
tartézkodik, akkor az ott 1év6 allat azonnal a menhelyre kertil. A kutyus
9 elejti, ami a szajaban volt. A csont vagy az Gjsdg arra a mezére kertil,
. ahol elesipték. A menhelyen az els6 helyre keriil, az aut6 pedig ott ma-
rad, ahol a kutyat elfogta.

Ha a gyepmester egy kutyaval szomszédos mezén all meg, a kutyus 6sz-

i : tonosen menekiilni szeretne. A jatékos felfordit egy akciékartyat, hogy
“*g ol a képrdl kidertiljon, mi torténik. Vajon sikeriil megmenekiilnie - vagy a

menhelyre keriil?



Hogy mozog a gyepmester autdja?

Miutdn Réme6 ,gazdaja” befejezte az akcidkat, a gyepmes-
ter autdjaval kell 1épnie. A kocsi a butik el6tt parkol, eleje ETTEREM
a pizzéria felé néz. A jatékos kettest dobott. Két mez6t 1ép “E"'mf :
az autéval, és a pizzéria elé keriil. Ezen a mez6n tartézko- W
dott Daisy, igy 6 automatikusan a menhelyen talalja magat. &
Charlie és Max mindketten egy-egy szomszédos mezén

. ARC
allnak, igy az & jatékosaiknak fel kell forditaniuk egy-egy STALITES H‘
akcidkartyat. A képek alapjan Charlie a menhelyre keriil, s’ Y
de Maxnek szerencséje van, 6 megmenekiil - vagyis a he- * o
lyén maradhat. o ATMENHELY PMESTER ALLATMENHELY
GvepMESTER | ALLA
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3. kép - Gyepmester és
szokés a menhelyrol - eredményjelzés

A (e ] [

A kutyat vagy elkapjak, A kutya vagy a menhelyen marad,
vagy elmenekiil. vagy sikertil elszoknie.

SZEMETES ETTEREM

@R [

GYEPMESTER  ALLATMENHELY

N (1)

Kutyak a menhelyen

A kutyak a menhelyen nem éheznek, mert a gondozok ellatjak 6ket élelemmel. Itt nem hasznalhatjdk az akciépontjaikat
sem. Viszont amikor sorra keriilnek, a szabad élet reményében természetesen megprébalnak megszokni.

Szokés a menhelyroél

Az a jatékos, akinek a kutyaja menhelyre kertlt, a 1épését gy kezdi, hogy felfordit egy akciékar-
tyat; ebbdl dertil ki, hogy sikertilt-e elmenekiilnie.

Ha a kartya ,szokés” részén egy szaladé kutya lathato, akkor sikerrel jart. Vihet magaval egy
pisikorongot, az élelemszamlal6jat a négyes szamra htizza, majd megkezdheti akcioit a fekete tap- P
pancsnyommal jelolt mezén.

Amennyiben viszont a kartyan egy racs mogott szomorkodoé allat képét talaljuk, akkor a mi ku-
tyank is a menhelyen marad - 4m ott a masodik szintre Iép.

ALLATMENHELY

Legkozelebb, amikor majd ismét sorra kertil, mar két kartyat fordithat fel. Ha legaldbb az egyik egy
rohanoé kutyat abrazol, akkor 6 is elszokhet. Ellenkez6 esetben a harmadik szintre keriil. Innen a
kovetkez6 korben mar automatikusan (kartya segitsége nélkiil) léphet az utcan 1év6 fekete mancsra.

el

&h

Példa a szokésre

Mivel Romeodnak az el6z6 korben nem sikeriilt eliszkol-
nia, az aktualis kort a menhely mésodik szintjén kezd-
heti. Az érintett jatékos felfordit két akcidkartyat, és el-
lendrzi a ,sz0kés” rész abréjat. Az egyik kartyan futva
menekiil6, a masikon viszont egy ketrecben busulé eb
lathat6. Egyetlen pozitiv eredmény is elegendé ahhoz,
hogy Rémeé elhagyhassa a rabsagot. ,Gazdéaja” a négyes
fokozatra allitja az élelemszamlalot, és elrendezi, hogy
pontosan egy pisikorong legyen a kartyajan.

ROMEO

Boxer

Akcio 8

pontok

Romeo kikeriilt a menhely elé, a fekete tappancsnyom-
ra. Az 6t mozgaté jatékos végre megkezdheti a korét.
El6szor az élelemszamlalé korongot atallitja harmas fo-
kozatra, majd az akciépontok felhasznalasa kovetkezik.
Balszerencséjére a gyepmester autéja is éppen ezen a
mez6n all, agyhogy Rémeénak muszéj legalabb 2 mez6t
haladnia.

Valtozatok a jatékra

Teljes jaték (gyakorlott jatékosoknak)

Ebben a verzidban a kutyanak négy csontot kell elasnia a bavohelyén. Ebbél
adodéan a jaték mintegy 15 perccel hosszabb lesz.

Tapasztalt kutyasoknak

A jatékosok nem véletlenszertien htizzak ki maguknak a kutydkat, hanem egymas utan valasztanak. Ezt a format a
jatékot és a kutyékat is jol ismerd, tapasztaltabb embereknek ajanljuk.

Mivel ilyenkor az elsé jatékos valaszt el6szor kutyét, és utdna sorban a tobbiek, a kor végére érve természetesen mar
nincs val6édi dontési lehet6ség, hiszen csak a masok altal meghagyott maradékbdl szemezgethetiink. E hatrany kom-
penzalasa érdekében buvohelyet az utolsé jatékos véalasszon el6szor, masodikként az utolsé el6tti; és igy tovabb, amig
mindenkinek meglesz mindene.

Kutyafalka (két jatékossal)
Mindketten 3-3 kutyaval (egy-egy falkaval) jatszanak.

Ugyanannak a falkanak a tagjai nem tdmadjak meg egymast, de a megjeldlt villanyoszlo-
poknal meg kell allniuk, fliggetleniil attol, hogy melyik kutya pisilte le azokat. A falkata-
gok megoszthatjdk a feladatokat maguk kozott, kihasznélva egymas erdsségeit.

Kutyaparok (harom jatékossal)

A résztvevok 2-2 kutyat valasztanak. Most is egyenként lépnek az é4llatokkal, és az
lesz a gy6ztes, akinek valamelyik kutyusa els6ként s el harom csontot.

A kutyaparok itt sem tamadjak egymast, viszont az egyikiik altal megjelslt villanyosz-
lopnél a tarsanak is meg kell allnia.



A nagy kutyafalka - azaz: hogy jatssz a kutyaddal?

Max, a németjuhasz

En egy igazi harcos vagyok - verekedésben legydzhetetlen. A tobbi kutya jol tudja ezt, hacsak tehetik, messzire
elkeriilnek. Komoly kiképzést kaptam, ezért tudok nagyon fegyelmezetten is viselkedni. A menhelyen elnézdek
velem; mikor bekeriilok, van, hogy simdn kiengednek. Elelmet dltaldban az emberektdl kapok, kukdkban kuta-

kodni csak a legquégsé esetben szoktam.

Bella, az uszkar

~
- £ En a vdros kutydinak a krémjéhez tartozom. Mindig tékéletesen tiszta és jol fésiilt vagyok. Soha nem
kotordsznék egy szemetesben. Vicces vagyok és elegins — ez segit élelmet szerezni az éttermekben. Egy
finom uszkdrldny nem harcol mds kutydkkal, és nem is rohangdl fel-ald. A tébbiek sajnos tudjdk ezt, ezért
_ & ﬂl gyakran megtamadnak, hogy megszerezzék a ndlam 1évd csontokat.
f
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Charlie, a foxterrier

Okos és tigyes vagyok, mint a tobbi hires foxi. Mindent kiszagolok, 1igyhogy egyetlen szemetes sincs
biztonsdgban télem. Az sem nagyon érdekel, hogy mennyire piszkolom dssze magam kiozben. Sajnos a
szagomat nem igazdn kedvelik az éttermekben, sot még a menhelyen is dllandéan azzal idegesitenek, hogy
tisztdra akarnak mosni. A legerésebb kutydk ugyan legyézhetnek, de a tobbieknek ellatom a bajat.

Buddy, a labrador

Imddok jdtszani, és a kedvenc hobbim az tijsdgkiszdllitds. Koldulni nem szeretek — és nem is tudok. Az
élelmet a fold aldl is felkutatom, de ha kell, meg is dolgozom érte. Szelid természetii, kedves kutya vagyok,
sosem szoktam kapkodni vagy 0sszevissza rohangdlni. Bir nagyon erds vagyok, harcolni nem szeretek.

Daisy, az agar

Az emberek szeretnek, mert szép karcsii vagyok. A vdros leggyorsabb kutydjaként mindenkinél tobb akciora
vagyok képes. Viszont amikor megtimadnak, inkdbb elbijok vagy elrohanok, de ha lehetséges, a harc eldl
mindig kitérek.

Romeo, a bokszer

Nem vagyok éppen egy cuki kiskutya, ezért az éttermekben sem litnak szivesen - sajnos nem is szdmit-
hatok sok jora, ha arrafelé kédorgok. Ugyesen megtanultam kikutatni a szemetesbe hajigdlt csontokat, de
ha éhes vagyok, akdr mdsoktol is elveszem az ennivalot. Mivel én vagyok a virosban a legerdsebb, sosincs
problémam azzal, hogy megszerezzem magamnak, amire sziikségem van. Sajnos a gyepmester is tudja ezt,
ezért dllandéan a nyomomban jir.

Hasznos tippek

e Ha ellenséges kutyak tdimadnak meg, netdn a nyomodban jar a gyepmester, elrejtézhetsz a hazakban vagy a bu-
véhelyeden. Kiilonosen a gyengébb kutyusoknak érdemes a lépésiiket egy haz belsejében befejezniiik. Gyakran
megér egy akcidpontot az erre forditott extra lépés.

e Ha sikeriil szerezned egy csontot, akkor amilyen gyorsan csak tudod, vidd a buvohelyedre! A tébbiek biztosan
megproébalnak megakadalyozni ebben, hiszen nem akarjak, hogy kozelebb keriilj a gy6zelemhez.

o Amikor a korodet azzal végzed, hogy egy lampaoszlopot szagolgatsz, akkor a kévetkezé korben jelold is meg.

e A lampaoszlopodat szagolgat6 idegen kutyakat érdemes megtamadnod és - ha sikeriil - elkergetned onnan. Igy a
pisikorongod a helyén maradhat.

e Minden bavéhelynek mas a kornyezete. Gondold végig, a tiéd milyen elényokkel rendelkezik! Jelsld meg a villany-
oszlopokat a kornyéken, hogy tavol tartsd a t6bbi kutyat, és biztosan hazaérhess a csontjaiddal!

e A gyepmester kocsija nem tud tolatni, ezért az auté6 mogotti mezbk viszonylag biztonsagosak.

e El6fordul, hogy két kutya 6sszemarakodik egy csonton. Ilyenkor egy naluk gyengébb harmadiknak biztos nem
tanacsos csatlakoznia a harchoz.

e Ha olyan tGjsagot kaptél, amit nagyon messzire kellene szallitanod, megteheted, hogy elhajitod az utcan, és vissza-
mész egy masikért.

o Bella és Daisy leegyszertsithetik a jatékukat oly médon, hogy csupan élelemért kuncsorognak a legkozelebbi ét-
teremben, és amikor csontot kapnak, régton viszik a bavoéhelyiikre. Ezt az egyszerti, de hatékony stratégiat csak
atgondolt tamadasokkal és megfontolt lampajelolgetésekkel lehet meghitsitani.

e Jo6val tobb a hulladékgydijté, mint a szemeteskorong. Ez azt jelenti, hogy gyakran kell takari-
tani a varosban. A kukék felborogatasaval elérhetjiik, hogy jojjon a nagytakaritas, és meg-
szabaduljunk a tablan 1év6 6sszes pisikorongtol is.

e Aki a katnal van, igya tele magat, hogy ne kelljen visszamennie.

e Az ujsdgosbodénak tobb ajtaja van. Ezt a tényt kénnyen kihasznalhatjuk az utunk
leréviditése érdekében is...

Az igazi kutyak szokasai

Miért pisilik le a villanyoszlopokat és az utcasarkokat?

Ekként jelolik meg a tertiletiiket, valamint igy hagynak jeleket egymaés szamara. Az arra
koédorgé tobbi kutya mindig meg is 4ll korbeszimatolni. Igy prébaljdk kideriteni, hogy
vajon ki hagyhatta az {izenetet. ——

Miért assak el a csontokat?

A kutya szamara a godor valami hasonlé dolog, mint az embereknek a htit6szekrény. A fold ala rejtett csont nem romlik
meg olyan gyorsan, mint az, amit a szabad levegén hagynak, raaddsul mas ebek is nehezebben taldljdk meg, ha nincs
szem el6tt. Kés6bb aztan milyen j6l jon majd, hogy el6 lehet kaparni a titkos rejtekhelyérdl.

Az igazi menhely

A gazdatlanna valt kutyusokon segitenek a menhelyek. Szegény allatok nem azért keriilnek ide, mert rosszak voltak.
Eppen ellenkezéleg, az emberek a felel6tlenek, mivel nem vigyaztak rajuk eléggé. Az itt 16v6 ebek sokszor htiségesen
varjak, hogy korabbi gazdaik eljojjenek értiik. Ha ez nem torténik meg, akkor még mindig el6fordulhat, hogy valaki
mas fogadja orokbe Sket.

Annak ellenére, hogy a menhelyen mindennel ellatjak az odakeriilt dllatokat, az ott 1évé kutydk tobbnyire mégsem
boldogok. Sziikségiik lenne egy igazi gazdira, akit szivbél szerethetnek. A menhelyek gyakran talzstufoltak. Kiilonosen
szilveszter tajan jellemz& ez, amikor az emberek egy része igy szeretne megszabadulni a meggondolatlan karacsonyi
ajandékként hozza vagy gyerekeihez keriilt kutyustol.

Miel6tt egy allatot ajandékozol valakinek, feltétlen gondold &t alaposan, biztos lesz-e elég ideje és kedve megfelelen
foglalkozni vele. Lehet, hogy attdl félsz, hogy ezzel esetleg elrontod a meglepetést, mégis inkabb kérdezd meg elbre:
szeretne-e egyaltaldn kiskutyat az illet6? Egy kutyakolyok nem jaték, amit barmikor eldobhatunk, hanem egy b6 évtize-
den 4t tarto felel6sség és gondoskodas.

Ha végiil tgy dontesz, hogy beszerzel egy kutyat, mindenképpen gondold 4t az 6rokbefogadas lehetéségét. Az a kutyus,
akit a menhelyrél viszel magaddal, rettent6en hélas lesz neked, hogy megmentetted, és feltehet6leg azonnal a szivébe
zarja az egész csaladot - ambér kétségtelentil eltarthat egy ideig, mire teljesen megszokja majd az 4j kornyezetét.

A menhelyeken nem csupan kolykoket taldlhatsz, hanem altalaban akar feln6tt kutyat is valaszthatsz. Lehet, hogy kicsit
kevésbé lesz jatékos, viszont nem is rag szét mindent. Kevesebb energiat igényel az idomitdsa, mint a neveletlen koly-
koké, hiszen mire hozzad koltdzik, mar kialakult egyéniséggel rendelkezik.
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