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HU: Ha kipukkadt az 6v, nyomd le a fejét tjra, hogy leeresszen a hasa. Vedd ki a hamburgereket, csatold be az
ovet és nyomd le a Réfi karjait, hogy Ujra jatszhass.
CZ: Pokud pas praskne, znovu zatlacte hlavu dold, abyste sniZili bricho. Vyjméte hamburgery, zapnéte opasek a
zatlacte na Rofiho paze, abyste mohli znovu hrat.
SK: Ak vam praskne pas, zatlacte hlavu opat dole, aby ste stiahli brusko. Vyberte har‘burgery, zapnite opasok a
stlacte Réfiho paZe, aby ste mohli znova hrat.
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Ale nebudte chamtivil Ak sa mi ofvom pas, prehvravas!

1 5 TARTALOM
J

> HU: 1 Pufi R6fi, 16 hamburger (4 lila, 4 piros, 4 sarga, 4 z6ld), 1 dobokocka, hasznalati itmutato
CZ: 1 Pig, 16 hamburgeru (4 fialové, 4 Gervené, 4 Zluté, 4 zelené), 1 kostka, uZivatelska prirucka
SK: 1 Pig, 16 hamburgerov (4 fialové, 4 Gervené, 4 ZIté, 4 zelené), 1 kocka, navod na pouzitie

A IATER CELIA
[U'CE JHRYZ/AUC EHRY]

HU: Etesd a Rofit hamburgerekkel ugy, hogy ne nyiljon szét az Gve.
CZ: Nakrmte hamburgery Rofit tak, aby se vas pas neotevrel.
SK: Nakimte hamburgery R&fit tak, aby sa vam pas neotvoril.

| < & EUOKESZUVETEK

PRICRAVA? 2 CRIPRAVIR?

HU: Nyissatok ki a Rofi hatan Iévo ajtot, vegyétek ki a hamburgereket, és teritsétek szét 6ket az asztalon.
CZ: Oteviete dvere na zadni strané Prase, vyjméte hamburgery a rozloZte je na stil.
SK: Otvorte dvere na zadnej strane Prasa, vyberte hamburgery a rozlozte ich na stol.

HU: Nyomd le a fejét egyszer, hogy leereszd ahasat.  HU: Csatold be az 6vet és a kabatot. Hajtsd le a HU: Tedd a hamburgereket (szammal lefelé) a Rofi

CZ: Jednim stisknutim hlavy dold sniZite bficho. karokat, hogy kattanjanak. koré.
SK: Raz stlacte hlavu dole, aby ste znizili brucho. CZ: Pripojte pas a bundu. Sklopte paze a CZ: Umistéte hamburgery (o€islované) kolem Prase.
zacvaknéte. SK: Polozte hamburgery (oGislované dole) okolo
SK: Pripevnite opasok a bundu. Sklopte ruky a osipanej.
zacvaknite.

Jobban tud rofogni. Ezutan az 6ramutato szerint haladjatok A soron kévetkez6 jatékos dob a kockaval, valaszt egy
egfelel6 szind hamburgert és megnézi, milyen szam van az aljan. Ezutan a Rofi szajaba teszi a hamburgert. A Rofi fejét

1yi kell leny i, a hamburger irt. Minden nyomasnal kattané hangot kell hallanotok. Példa: ha a hamburger aljan
a 2-es szam van, kétszer kell lenyomni a fejét.

CZ: Zacina hrag, ktery umi ivat nejlépe. Poté se posuiite ve sméru hodinovych rucicek. Zac¢ina hrac, ktery umi ivat nejlépe. Poté
se posunte ve sméru hodinovych rucicek. Dalsi hrag, ktery hodi kostkami, zvoli hamburger spravné barvy a podiva se na Gislo
dole. Potom umisti hamburger do Réfiho ust. Rofiho hlava musi byt depresivni tolikrat, kolik hamburger napsal. Pri kazdém tlaku

byste méli slySet cvaknuti. Priklad: pokud mate Eislo 2 na spodni strané hamburgeru, musite dvakrat stisknout hlavu.

SK: Zagina hrag, ktory vie najlepsie revat. Potom sa posurite v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrag, ktory vie najlepéie revat.
Potom sa posuiite v smere hodinovych rugigiek. Dalsi hrag, ktory hodi kockou, vyberie hamburger spravnej farby a pozrie sa na
cislo v dolnej €asti. Potom vlozi hamburger do Réfiho ast. Hlava Rofiho musi byt stlac t, ako b . Pri
kazdom tlaku by ste mali pocut klikanie. Priklad: ak mate na spodnej ¢asti hamburgeru Eislo 2, musite dvakrat stlacit hlavu

HU: Ha mar nincs a dobasnak megfelel6 szini hamburger, a jatékos passzol.
CZ: Pokud jiz neni k dispozici hamburger spravné barvy, hrac prihraje.
SK: Ak uz nehra burger spravnej farby, hrac¢ prihrava.

HU: Ha a kocka négyszini felét dobjatok ki, akkor a jatékos barmilyen hamburgert valaszthat.
CZ: Pokud hodite étyibarevnou polovinu kostky, hraé si muze vybrat jakykoli hamburger.
SK: Ak hodite §tvorfarebnou polovicou kocky, hra¢ si méze zvolit akykolvek hamburger.

HU: Ha a kockaval X-et dobtok, a jatékosnak passzolnia kell.
CZ: Pokud hodite kostkou X, hraé to musi zkontrolovat.
SK: Ak hodite X kockou, hraé to musi skontrolovat.

Ajaték a tole balra iil6vel folytatodik.

CZ: Hra pokracuje tym, ktory sedi po jeho lavici.
SK: Hra pokracuje tym, ktory sedi po jeho lavici.

A IATER VEEGE
KON ECJHRYIAKONIECIHRY]

HU: A Rofi hasa sokat n6 a jaték soran. Olyan sokat eszik, hogy az 6ve egyszer csak kinyilik!

Aki utoljara etette meg 6t, az veszit.
CZ: Praseci bricho hodné roste. Vas pas se najednou otevre! Ten, kdo ho naposledy nakrmil, prohrava.
SK: Prasacia brucho vela rastie. Vas pas sa zrazu otvori! Ten, kto ho naposledy nakimil, prehrava.




