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XV. szazad egy kiilonosen viragzo idoszak volt Magyarorszagon. Gyorsan fej-

16dott a mezGgazdasag, sorra alakultak ki és folyamatosan er6sodtek meg a
mezdvarosok. A parasztsag korében egyre tobben lettek a tobbtelkes jomodu parasz-
tok. Azonban nemcsak 6k, hanem a szegényebb foldmiivesek is mind gyakrabban
vitték mar terményeiket a piacra. Egyre szélesebb rétegek csatlakoztak a kereske-
delemhez, és a paraszti arutermelés novekedésével parhuzamosan nétt az iparral
foglalkozok szama is.

Az orszag fejlodésében dont6 szerepe volt a fiatalon kirallya valasztott Hunyadi
Matyasnak, aki politikdjaval a kor Eurépdjanak egyik legjelentosebb tényezdjévé
tette Magyarorszagot.

Magyar kirdly csak az lehetett, akit a Szent Koronaval koronaztak meg, de 1440.
februar 21-én éjjel Habsburg Frigyes csaszar utasitasara elloptdk a magyar Szent
Koronat a visegradi varbol. Matyas csak hosszu alkudozas utan, 80.000 aranyért
vasarolhatta vissza a Habsburgoktol. Ez elképesztGen nagy Osszeg volt, hiszen Ill.
Frigyes csaszar kincstardban sem volt tobb 10.000 aranynal, és Kecskemét mezdva-
ros éves adoja is csupan 3 aranyra rugott.

Ekkora 0sszeg Osszegydijtésére csak egy erds, biztos labakon all6 orszag lehetett képes.

AJATEK CELJA:

Visszaszerezni a Habsburgokt6l a magyar Szent Korondt, és megkorondzni vele Matyas
kirdlyt. Ehhez a jaitékosoknak egytitt kell felépiteniiik egy virdgzé Magyarorszigot.

A korondazas feltétele, hogy a jaték végén

mar legyen a jatékosok birtokaban a visszavasarolt Szent Korona,

jétékosonként 15 virmegyében vagy jobbagytelek, vagy falu — esetleg var — alljon (ez nem azt je-
lenti, hogy minden egyes jatékosnak legaldbb 15 megyével kell rendelkeznie, hanem pl. ha har-

man jatszanak, akkor dsszesen 45 varmegyét kell elfoglalniuk),
dlljon 4 var valahol az orszégban,
ne legyen se ellenség, se jarviny az orszag teriiletén. a2 .

Nagyon fontos, hogy a jatékosok nem egymas ellen jatszanak, hanem egyiitt dolgoz-
nak egy kozos iigyért. Csak egyiitt, mindig egymast segitve érhetik el céljukat, az
erés, biztos alapokon all6 Magyarorszag felépitését.

ELOKESZULETEK:

Az elsé jaték el6tt az aranypénzeket, valamint a timaddsokat és jarvanyokat jelzé
korongokat 6vatosan kinyomkodjuk a keretbdl, és visszahelyezziik a dobozba. Ide
keriilnek a terményeket jelz6 alkatrészek is. A kincstérként jelolt résznek azonban

tiresen kell maradnia, mivel a jatékosok ide gytjtik majd az aranyakat.

A felcsereket és a katonasagot jelz6 figurdkat szintén kivessziik a keretbél, és 6vatosan a miianyag
talpakba illesztjik.

Az akcidkartydkat megkeverjik, a paklit szoveggel lefelé az asztalra he-
ek s, 6 lyezziik.

hintkon sealliniak a matacokst |
| visiba, Hirom aranyat -
fizetséghippen - tegyel
a dobozbal

Jobbagytelek Falu Var Felcser

Katonasag

Minden jatékos vélaszt egy szint. Kivélogatja és maga elé teszi a szinének megfe-
lel6 ,jobbagytelkeket”, ,falvakat” és ,varakat” A jaték kezdetekor mindenki felhe-
lyezhet a tablara 3 jobbagytelket és 2 falut, mégpedig ugy, hogy az egyik telepiilés
mindenképpen valamelyik indulé virmegyén legyen. Ezeket a megyéket (Hunyad,

N

Indulo
varmegye

Visegrad, Zagrab, Szatmar) egy ,var” ikon jelzi a t4bldn. A telepiiléseket az indulds-
kor, majd késébb a jaték sordn is, minden esetben csak a mér elfoglalt sajat megyénk
mellé helyezhetjik.

Ezutdn minden jitékos valaszt magdnak egy karaktert. Ha esetleg nem tudnak megegyezni, sorso-
lassal dontsenek. Minden esetben részt vesz a jatékban az 6sszes karakter. Amikor négyen jatszanak,
mindenki egy-egy karaktert kap. Hirom jatékos esetén a GYOGYITO és a KAPITANY ugyanah-
hoz keriil. Ha viszont csak ketten vannak, akkor egyikiik legyen a NADOR, mésikuk az ERSEK, és
ezek mellé mindketten vilasszanak egyet a GYOGYITO és a KAPITANY szerepe koziil. Az osszes
karakter valds torténelmi személyiség, és mindegyikitk massal
jarul hozza a jaték sikeréhez.

A NADOR kivételével minden jatékos kap egy-egy aranyat.

A forduldkat szamlal6 fababu a ,Start” mezdére keriil.



ANADOR

A NADOR a kiraly elsé embere. Vitas kérdésekben az 6 szava dont. Fé
teladata, hogy a megfelel6 id6ben kijatssza a fejlesztokdrtyakat, és ezzel el-
rendelje a fejlesztéseket (1d. késébb). Ezt a jaték sordn barmikor megteheti,
tuggetlenil attdl, hogy 6 van-e éppen soron vagy egy madsik jatékos. Az 6
szava dont abban is, hogy a kincstdrban 6sszegyult arany mi médon
keriiljon felhasznaldsra. A jaték elején négy aranyat és négy

tejlesztékartyat kap.

AZ ERSEK

Az ERSEK a hitélet és a tudomény feje az orszagban. Dontd szerepe lehet a
jaték sikerében, mert 6 az, aki legaldbb négy alakalommal segithet a jatéko-
sokon. A jaték elején megkapja a két ,Ervénytelenité” és a két ,Ujra hazhat”
kartyat. Ezeket barmikor kijatszhatja, ha valamelyik jatékos olyan akcidkdr-
tyat huz (Id. késébb), ami stlyosan veszélyeztetné a kozds cél elérését. Ha

érvényteleniti a kdrtydt, akkor az adott jatékosnak nem kell teljesitenie
a kartydn olvashaté utasitdsokat, mig ujrahizds esetén az adott
kartyat félreteszik, és a jatékos egy masikat huz helyette a pak-
lib6l. Amennyiben mar mind a négy kartya kijatszdsra kerilt,
20-20 arany fejében a két ,Ujra htizhat” kdrtya egyszer vissza-
vasdrolhato.

A GYOGYITO

A GYOGYITO rendelkezik a felcserekkel. O helyezi le és mozgatja Sket, ha
sziikség van rdjuk. A jaték elején négy felcsert kap, de aztdn lehetésége van

tovébbiakat is szerezni. Az oktat4s koltsége S arany. Ennek (nem a kincstérba
torténd) befizetésével tovabbi felcserekhez juthat. Amennyiben valahol jar-
vany tor ki, oda belatdsa szerint kiildhet segitséget. Ha valamelyik virmegyé-
be felcser érkezik, ott a jarvany megsziinik, és ajarvinytjelz6 korong is lekeriil
a tablarol. Amikor a GYOGYITO yjra sorra keriil, a tabldn 1év6 felcserekkel
valamelyik szomszédos virmegyébe léphet; akdr azért, hogy ott is segitséget
nyujtson, akdr azért, hogy mds bajba jutott virmegyék felé vegye az utjat.

A KAPITANY

A KAPITANY rendelkezik az orszag katonasigaval. O kiildhet seregeket a
bajba jutott virmegyék megsegitésére. A katonasig mitkodése nagyon hason-
lit a felcserek tevékenységéhez. A KAPITANY is 4 sereget kap a jaték kezdete-
kor, és neki is S aranyéba keriil a tovabbiak kiképzése. O donti el, hogy melyik
megtidmadott virmegyébe hany katonat kiild, és hogyan mozgatja a csapato-
kat. A katondk érkeztével az adott megye megszabadul a tdmaddstdl, és az azt
jelzd korong lekeriil a tablarél. A katonasigot a KAPITANY mozgatja, amikor
Ujra sorra keriil, mégpedig a felcserek esetében leirt szabalyok szerint.

AKCIOKARTYAK:
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Ezeken a kartydkon kilonb6z6 események rovid leirdsa taldlhato, 2
da urat, €8
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melyek hol segitik, hol akadalyozzdk a jatékosokat céljuk elérésében. megtrefaliak ava

AKki éppen soron kovetkezik, az el6sz6r huzzon egy ilyen kartydt, az-
tan teljesitse is az abban foglaltakat. Ha valaki nem képes ra, mert pél-
ddul nincs elég aranya egy valtsagdij kifizetéséhez, akkor mindaddig
kimarad a jatékbol, amig vagy a kincstdr, vagy a jatékostdrsai nem si-
etnek a segitségére. Természetesen mindenkinek az az érdeke, hogy az
Osszes jatékos részt vegyen az orszdg épitésében, ezért célszerti miel6bb
segiteni a bajba jutottakon.

TAMADAS- ES JARVANYKORONG

Ezek a jelzokorongok jelolik azokat a virmegyéket,
amelyeket tdmadas ért, vagy amelyeken valamilyen fer-
t6zés, illetve jarvany pusztit. Nagyon fontos tudnivalo,
hogy a vir ezekben az esetekben védelmet jelent. Azt a

varmegyét, amelyen vér 4ll, valamint a vé-
delme alatt 4116 szomszédos virmegyéket
nem érheti sem betegség, sem tamadas.

TERMENY

A jatékosok, amikor sorra keriilnek, vagy aranyat kaphatnak, vagy terményeket
takarithatnak be az altaluk mar elfoglalt virmegyékbdl.
Akisebb, citromsdrga kocka 1, mig a nagyobb, narancssdrga 10 egység terményt jeldl.

AJATEK MENETE

A NADOR Iép el8szér, utana kovetkeznek a tobbiek, az éramutaté jardsénak megfelelé irdnyban.
A babu az egyes mez6rdl indul, és mivel a jaték 12 korbél 4ll, mindenki 12-szer keriil sorra, hogy a
kovetkez6 sorrendben végrehajthassa a feladatokat:

1. Akciokartyat kell huzni, és annak megfelel6en cselekedni, amit a kartyan olvasunk.
Donthetiink ugy is, hogy akciokartya huzasa helyett inkabb dobunk a dobékockaval.
(L4sd lentebb: Kockadobas)

2. AGYOGYITO ésa KAPITANY szimara ezutan kovetkezik a felcserek és a seregek mozgatasa.
3. Végre kell hajtani a betakaritast.

AKCIOKARTYAK HUZASA

Az akcidkartydkon olyan eseményeket taldlnak a jatékosok, amely megtorténtek vagy megtortén-
hettek az adott korban. Pontosan kovetniiik kell a kartyan taldlhaté utasitdsokat. Ez sok esetben
kedvezé szamukra, segitséget kapnak a kozos cél eléréséhez, de gyakran olyan utasitdsokat kell vég-
rehajtaniuk, amelyek megnehezitik a dolgukat.
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Vlad Drakul, ; s Torok kémeket lepleznek le a
Havaselve fejedemének falvaidban, akik ijedtiikben

katondi elfoglalnak ) | beugranak a kitba. A felcserek

3 szomszédos szabad 2 megérkezéséig a falvakbol
varmegyét. | s bevételed!

Ha valamelyik kihtzott kirtyin € vagy @ piktogramot litunk, akkor az érintett virmegyék megje-
16lésére a megfeleld korongokat kell hasznédlnunk. A €9 az ellenség tamaddsat, a @) pedig valamilyen
jarvany vagy fert6zés kitorését jelzi. Az els6 esetben a katonasdg, a masodikban a felcserek érkezése
jelent segitséget. Fontos, hogy egy var védelmet nyujt a vele kozvetleniil hatdros varmegyéknek is,
azokra tehat nem keriil jelol6korong.

KOCKADOBAS
Doénthetiink ugy is, hogy akcidkartya huzasa helyet

Kockadobas eredménytablazat

Vegyél le egy jobbagytelket vagy falut!

inkdbb dobunk a doboékockaval. Ennek virmegyén-

Soron kiviili fejlesztés, csak Neked.

ként egy arany az 4ra (azaz ha pl. az adott jatékos 8
&Y ) f (e Beas J Dupla betakaritdsod van mindenbdl.

varmegyét foglalt mar el kordbban, akkor most nyolc oo ket obbamvalk
aranyat kell befizetnie). Qe Gyl e Ias

Ebben a korben nincs betakaritdsod.

A kockadobdssal tobbnyire jol jarunk, de természete-
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sen elé6fordulhat olyan is, hogy rosszul siil el a dolog. Ot aranyat kapsz.

KATONASAG ES FELCSEREK MOZGATASA
Akovetkezd feladat a KAPITANY szdmara a katonik, a GYOGYITO szamara pedig a felcserek moz-
gatasa. Ilyenkor van lehetéségiik az érintett megyékbe segitséget kiildeni, illetve a mar kikiildott
segitséget irdnyitani (azokkal valamely szomszédos vairmegyébe 1épni). Ha elvégezték a feladatukat,
eldonthetik, hogy helyben maradnak, és megvérjik, hogy a fejlesztés sorén (1d. késébb) visszakeriil-
nek az iranyitéikhoz, vagy belépnek egy varba. Ha a megfeleld szabalyok szerint (egy kérben mindig
csak a szomszédos megyére lépve) a varba érnek, visszakeriilnek, és még abban a korben méshol
bevethetdk.

BETAKARITAS

A betakaritds sordn aratjuk le a munkdnk gyimol-
csét. A telepiiléseinkbdl begytjtjik azokat a javakat,
amelyek késobb lehet6vé teszik szamunkra, hogy to-
vabbfejlessziik azokat, illetve Gj vairmegyéket foglal-
junk el. A betakaritasi értékek telepiléstipusonként
valtoznak. Egy jobbagytelekrél 1 terményt, a falu-
bél 3-at, mig a varbol 5-6t takarithatunk be - vagy
ha inkdbb arra van sziikségiink, a termények helyett
ugyanannyi aranyat is kaphatunk.

Aranyat a varakon kiviil csak az aranybdnydakbol, illetve a fiumei kik6tébél szerezhetnek a jatékosok,
amennyiben azokon all mar valamilyen telepiilés. Ebben az esetben onnan nem terményt, hanem
azzal megegyez6 szdmu aranyat kapnak. Az aranymegtakaritdsok gyujt6helye a kincstar. Ide kell a

6

fejlesztések (1d. késébb) alkalméval befizetniiik, illetve a jéték sordn barmikor donthetnek ugy, hogy
befizetést teljesitenek. Az arany a kincstarban sokkal nagyobb biztonsidgban van, mint a jatékosok-
nél, viszont a felhasznéldsa a jatékos szempontjabol joval korlatozottabb.

Aranyat a kincstarbél - a NADOR engedélyével — a kovetkez esetekben lehet kivenni:
® 2 Szent Korona visszavésarldsa, bArmikor a jaték soran (80 arany)

katonasag kiképzése (S arany)

a felcser oktatasi kéltsége (S arany)

valtsagdijfizetés, illetve a vér fejlesztési koltségének kiegészitése, amennyiben a jatékos nem
rendelkezik a teljes 6sszeggel

Ha t&bb jatékos is kérelmet nyujt be a var épitésével kapcsolatban, akkor a NADOR dénti el, hogy
melyikiiket segiti a kincstdr. Természetesen, miutdn gondosan mérlegelte a lehetéségeket, donthet
ugy, hogy mindegyikiiket segiti, de akar ugy is, hogy egyikiiket sem. A f6 szempont minden esetben
az orszag egészének az érdeke kell legyen.

A kincstarbol nem vehet6 ki pénz a kockadobas kivaltasara, illetve az ,Ujra huzhat” kartya visz-
szavasarldsara.

FEJLESZTES

A jaték sordn négy alkalommal a NADOR fejlesztést tesz lehetdvé. Kijitszik egy fejlesz-
tékartyat, és minden jatékos egy idében teriiletei fejlesztéséhez lit. Bir a NADORE a

végsé dontés, a jatékosoknak célszerti egyiitt meghatdrozniuk a legjobb idépontot. Ugy W
Késate 903 oy
kell idé6ziteniiik, hogy mar elegendé eréforrassal rendelkezzenek a fejlesztésekhez, de Gomt .‘r]*;'saf:f e

Z..g , dingg
ne varjanak tul sokat sem. ¥

A fejlesztés soran...

® amégszabad virmegyékre jobbagytelket telepithetnek 3 egység termény beszolgéltatasdval.
® ajobbagytelekbdl falvat alakithatnak ki. Ennek dra 10 egység termény. Ebben az esetben a
jobbagytelek lekeriil a tablarol, de Gjabb 3 termény befizetésével akar rogton vissza is helyezheto.
® gy (vagy akér tobb) falu helyén vérat épithetnek. Ennek a koltsége 40 egység termény és
10 arany.
® ajatékosok végiil a megmaradt aranyaik felét adé gyandnt befizetik a kincstarba.

Jobbagytelket a jatékos csak egy mar dltala elfoglalt varmegyével kozvetleniil szomszédos megyére
telepithet.

A kér végén, mikor tjra a NADOR kovetkezik, az akcidkdrtya kihtizasa eldtt a tabla aljin 1évé bébu-
val kell egyet Iépnie. A tizenkettedik kor utdn a bidbu a korondzas évszamara lép. Itt a jaték véget ér, a
jatékosok pedig ellenérzik, hogy sikeriilt-e teljesiteniiik az eldirt feltételeket.
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Sok sikert és jo jatékot kivan a
Keller és Mayer!



A JATEK TARTALMA:

1 db jatéktabla, 65 db akcidkartya, 4 db karakterkartya, 4 db ,fejleszt6” kértya,
2 db ,ujra huzhat” kartya, 2 db ,érvénytelenité” kartya, 8 db ,felcser” babu,
8 db ,katonasdg” babu, 16 db muianyag talp, 24 db ,tdmadds/jarviny” korong,
16 db ,,20 arany”, 12 db ,,10 arany”, 16 db ,5 arany”’, 32 db ,1 arany’,

1 db ,Szent Korona” korong
Fa alkatrészek:

32 db jobbégytelek, 32 db falu, 16 db var, SO db ,termény” kocka,

20 db ,,10 termény” kocka, 1 db fababu, 1 db dobdkocka, 1 db jatékszabaly

A jaték része tovabba 1 darab ,artdbla”. Ez a segédlet tartalmazza a fejlesztési és betakaritdsi

értékeket, a kockadobas leirdsat, valamint az aranypénzekért vasarolhat6 dolgok drat.

A jaték szerzéi: ABEL GYORGY és HEY ATTILA.
Kiilon készénettel tartozunk KESSELYAK RITA grafikusmuvésznek a csodalatos
illusztraciokért, valamint MATHE BALINTNAK a grafikai tervezésért.

Keyer
Mayer



