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JATEKSZABALY

A jaték célja:
A jaték célja elsésorban az, hogy jol érezzétek magatokat! Nyerni meg ugy lehet, hogy Te maradsz az utolsd, akinek
sikeriil a megfeleld sorrendben és ritmusban jatszani azt a ritmussort, amit a forgén lattok.

Elokésziiletek:

Vegyétek ki a dobozbdl az 6sszes ritmuskorongot (Beat), és képpel lefelé tegyétek az asztalra. Ezutdn csukjatok be Ujra a
dobozt, és a ritmusforgoval felfelé tegyétek ugy kdzépre, hogy mindenki jol elérje. A korongok koziil valasszatok ki hatot,
amiket képpel felfelé illesszetek a forgoba.

A jaték menete:
Mindenki valasszon egy oldalt (kék, zéld, pink vagy narancs), ahol jatszani fog. Ha mindenki felkésziilt, az egyik jatékos
porgesse meg a forgdt. Amelyik szimbolumra mutat a nyil, az lesz a kezd6 Beat. Hangosan szamoljatok egyutt: ,1-2-3-4",
ezzel megadva azt a ritmust, amit a jaték soran tartanotok kell. Ebben a tempdban, az dramutato jardsanak megfeleld
irdnyban jatsszatok a ritmussort, amit a forgén lattok.

Egy lehetséges ritmussor példaul:

,Csitt, ollé, pergd, taps, basszus, csettintés”.

A ritmussort az elején megadott Gtemben kell jatszanotok Ujra és Ujra. Ha valaki téveszt — akar ugy, hogy mast jatszik,
akar ugy, hogy a ritmust rontja el -, akkor ki kell szalInia. Aki a legtovabb birja, az nyeri a kort. A nyertes kivesz egy Beatet,
azaz ritmuskorongot a fogébdl, és maga elé teszi. A kivett korongot
az asztalon [évékbdl pétoljatok!

Forgatas, ,1-2-3-4", és indulhat az Ujabb kor.

A jaték gydztese, akinek elséként sikeriil 6 korongot 6sszegydjtenie.
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Egy valtozat egészen fiatal zenészeknek:

Innen indulunk

Az dramutatd
jarasanak megfe-
lel6en haladunk

Ha a fenti szabalyok még egy kicsit bonyolultnak tlinnek, akkor jatsszatok az OffBeat-et, fejlesztve a gyorsasagot és a kon-
centraciot. Ebben is Ggy zajlik minden el6késziilet, mint az els6 valtozatnal. Ezutdn viszont megforgatjatok a ritmusforgot.
Az nyeri a kort, aki elsének jatssza azt a Beat-et, amire a nyil mutat, amikor megdll a forgé. Te voltél a leggyorsabb? Vedd
ki a korongot, és potold egy masikkal az asztalrél!

Aki els6ként szerez tiz korongot, megnyeri a jatékot.
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Ellendrizzétek, hogy a ritmusforgd jol mikodik-e! A doboz kozepén [évé lyukba illesztettiik, méghozza oly médon, hogy
konnyen forogjon, ha megpdrgetitek.

JATEKLAP

A jatéklap maga a doboz. A doboztetd
négy szines mezébdl all: kék, zold, ro-
zsaszin és narancssérga.(1) Mindegyiken
lathattok egy kék (2) és két piros (3) kéz-
nyomot. Ezek jeldlik a Basszust (2), illetve a
Perg6t (3). Emellett taldltok még a dobo-
zon egy nyilat (4). Ez a ritmusforgéra (5)
mutat, és azt jelzi, hogy melyik Beat lesz
az elsé a korben. A ritmusforgon (5) hat
korongnak alakitottunk ki helyet. Ide illesz-
szétek be a ritmuskorongokat (Beat). Ha

ezutan megforgatjatok a forgét (5), amint 1. Szines jatékmezSk ® Nyil )
megall a nyil (4), eqy Beat-re fog mutatni 2. Kék kéz - Basszus 5. Ritmusforgo
9 y r €9y 9 ’ 3. Piros Kezek - Perg6 6. Ritmuskorong

BEAT:
Beateknek nevezziik a ritmuskorongokat, amelyeken kiilonb6z6 szimbdlumokat ldthattok. Ezek mutatjak, hogy mit kell
éppen jatszanotok. Nagyon fontos, hogy jegyezzétek meg jol, melyik Beat mit jelent:

PERGO: CSITT:

Ha a doboz széle felé lathato két piros Ez a korong a szlinetjel. Itt tegyétek

kézre Uittok, a hangzas tisztabb és kicsit az ujjatokat a szatok elé, és csendesen

,Z0rg6sebb” lesz. Ezt pergének nevezziik. suttogjatok: Pszt!

OLLE: CSETTINTES:

Amikor ez a Beat van soron, mindenki Ha erre a Beat-re mutat a nyil, csettints

a levegébe |6k a két kezét, és ,ollé"t kialt. az ujjaddal! Ha ez esetleg nem megy még,
emeld fel a két ujjad, és mondd: ,csatt”!

BASSZUS:

A kék kéznyom a basszust jelzi. Ha ratittok, TAPS:

a doboz egy mélyebb hangot hallat. Ez egyszer(! Ha a tapsolo kezeket latjatok,

tapsolnotok kell.
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