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Kapcsold be az Adj egy 6tost! id6zitds kezet, (bekapcsolaskor hangot ad), és tedd Le minden
jatékostol egyenlo tavolsagra. » Az elsd jatékos hiz egy kartyat, hangosan felolvassa, majd
Llehelyezi tgy, hogy mindenki lassa. Ez a kartya adja meg a kor témajat. A kéz megnyomasaval
elindul az id6. » A kéz mozog és beszél, hogy jelezze a gondolkodasi id6t. Minden jatékosnak el
kell kezdeni gondolkozni 5 dolgon az adott témdban. Aki a lLeghamarabb feldllitotta magaban a
listat, ad egy pacsit a kéznek, ami utan 10 masodperce van felsorolni a valaszait. A felsorolas
végén ismét adni kell egy pacsit, ugyanis, ha ez elmarad, és kozben lejar az id6, a jatékos bukja a
kort, és a kovetkezébdl is kimarad. Ha tallépi az id6t, a kéz hanghatassal jelez. Amennyiben id6n
beliil sikeriilt felsorolnia a dolgokat, pacsit sem hagyott ki, és a tobbi jatékos elfogadja a
valaszait, a jatékos megnyeri a kartyat.
A jaték megnyerése
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A termék megfelel az EN71 altalanos biztonsagi eldirasainak.

A jaték szineiben és a részleteiben eltérhet a csomagolason A F l GYE LE M .
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bemutatott modelltol. . . .. A termék apro alkatrészei

Tartsd meg a csomagolast késébbi hivatkozasi alapnak. fulladasveszélyesek. .

A csomagolast tavolitsd el, mieldtt a termék gyermek kezébe keriil. 3 éven aluli gyermekeknek nem ajénlott




