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Ajanlott: 5-10 éves korig
Jatékosok szama: 2-4
Jatékida: 15-30 perc

Tartozékok:

e 3 db vaszonzsak (zéld, sarga és piros)

e 73 db kulénb6z6 szind és méretd gyimaolcskartya:
- 31db kisebb, zdld szegélyl
- 26 db kbzepes, sarga szegélyl
- 16 db nagyobb, piros szegélyu

e 1db jatéktabla

e 4 db fababu

A jatékosok sajat gyumolcsoskertjeiket telepitik be gyimélcsok-
kel: szamocapalantakkal, kalénféle bokrokkal és gyumdolcsfakkal. A
gyOztes az lesz, akinek a jaték végére a legtobb gyimdlcse beérik.
De ugyelni kell arra, hogy a kilénb6z6 névények mas-mas id6 alatt
hozzak meg terméseiket! Az évekig névekvé fak ugyan joval késébb
teremnek, am gazdagabb terméssel ajandékozzak meg gondos ker-
tészeiket, mint a gyorsan kifejl6d6 és hamar termést hozo6 palantak.

Ultess tgyesen, valogass gondosan, hogy minél tobb gyumélcsod
legyen!

Eldkésziiletek

Az elsé jaték el6tt ovatosan ki-
nyomkodjuk a kartyakat a keretbdl.
Szétvalogatjuk a kdlénb6z6 szind
lapokat, és a sziniknek megfele-
|6 zsakba tesszik 6ket. Minden-
ki valaszt maganak egy babut,
amit a jatéktablara helyez, a
csacsifogat mellé.

A jaték menete

A jatékot az kezdje, aki a tarsasagbadl legutoljara evett friss gyimol-
csOt. Miutan megvan az elsé ember, a tébbiek az 6ramutato jarasa-
nak megfelelGen kdvetkeznek egymas utan.

A sorra kerul6 jatékos becsukott szemmel huz egy kartyat az altala
kivalasztott zsakbol. Eldonti, hogy a kartya melyik felén lévé gyu-
molcsdt szeretné ellltetni, és eszerint rakja le maga elé. Hogy melyik
névény mennyi termést hoz majd, azt a kartyakon lathaté kosarak
szamabdl tudhatjuk meg.

A legkisebb - zéld szinl - lapok vagy egy kész termést
(szamoca), vagy egy gyorsan termé bokros ndvény
csemetéjét, esetleg egy gyimaélcsfa gydkeres hajtasat
abrazoljak. A zéld kartya magaban keriil az asztalra.
Ha a szamoca mellett dont a jatékos, akkor azonnal
léphet egyet a babujaval a piac felé, és a szamocakar-
tya kikerdl a jatékbal.

A kdzepes méreti - sarga - kartyakon gyimélcs-
fa-csemetéket és mar termdévé valt bokrokat tala-
lunk. Ezek a lapok a megfelel6 zéld kartyakra ke-
rulnek. A két kosarkaval jeldlt gyimadlcsok itt mar
termére fordultak. Aki ezek valamelyikét leteszi, az
kettdt Iéphet a figurajaval.

A piros - méretben a legnagyobb - kartyakon a
gyumolcsfak terméseit talaljuk. Ezek a nekik meg-
felel6 sarga lapokra kerilhetnek. llyenkor a jaté-
kos harmat léphet a piac felé.

Ha valaki a kihuzott kartya egyik felét sem tudja
szabalyosan elhelyezni, akkor visszateszi a zsakba,
és a kovetkez6 jatékos kerdl sorra.




A jaték vége:
2 jatékos esetén: A jaték akkor ér véget, miutan valamelyik jatékos
megérkezik babujaval a piacra, vagyis eléri az utolsé mez6t. (nyuszi)

3 jatékos esetén: A jaték
akkor ér veéget, miutan

valamelyik jatékos eléri a
3-as szammal jel6lt mezéot.
(suni)

4 jatékos esetén: A jaték ak-
kor ér véget, miutan valame-
lyik jatékos eléri a 4-es szam-
mal jeldlt mezét. (pillangd)

A megfelel6 célvonal atlépését kévetden addig folytatodik a jaték, amig
a kezdojatékos ujra sorra nem kerul. (Ha a célvonal atlépésekor éppen a
kezddjatékos kdvetkezne, a jaték azonnal véget ér.)

Amennyiben senkinek sem sikerl elérnie a meghatarozott pontszamot,
akkor a jaték addig tart, amig az ¢sszes kartya el nem fogy, vagy ami-
kor mar senki sem tud mit tenni. Ez esetben a legtébb pontot gydijté,
azaz a tablan legel6rébb allo jatékos lesz a gydztes, vagyis a leglgye-
sebb gyumaélcskertész, a tdbbiek sorrendjét pedig babuik helyzete alap-
jan hatarozhatjatok meg.

A jatékot és a gyobztest k6z6s gyumadlcsevéssel tnnepelhetitek.
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