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ROBO KOMBAT™

BALLOON PUNCHER

Battling Robot with Balloon Head!

LUFIFEJU BOXOLOK

Egymas ellen klizdé robotok, lufi fejjel!

S.l. l..t® Silverlit SAS, 80 rue Barthelemy Danjou, 92100 Boulogne-Billancourt / France.
IL/BIUIT 62019 Siverit. Al rights reserved.

ENGLISH

1. Delivery Contents (See picture A)

-RobotX2 -Controller X2 -Goggle X2 - RubberBand X2 - Balloon X 24
- Measuring Ring X 1 - Balloon Mount Support X2 - Instruction Manual X 1

2. Battery Installation

Make sure the power switch is on “OFF” position.

Robot

-Open the battery compartment: loosen the screw by turning counter clockwise with a Philips
screwdriver. (See picture B.1)

- Insert 3 A batteries in the battery compartment with correct polarity.

- Close the battery compartment: Tighten the screw by turning clockwise with a Philips
screwdriver.

Controller

- Open the battery compartment: Loosen the screw by turning counter clockwise with a Philips
screwdriver. (See picture B.2)

- Insert 2 AAA batteries in the battery compartment with correct polarity.

- Close the battery compartment: tighten the screw by turning clockwise with a Philips
screwdriver.

3. Parts Identification (See picture C)

1.LEFTPUNCH 2.RIGHTPUNCH 3. FORWARD 4. MOVE LEFT

5.MOVE RIGHT 6.GOGGLE 7.BALLOON 8. RUBBER BAND

4. Accessories Installation (See picture D)

- *Blow up the balloon to a proper size. Connect the two sides of banner by putting one end into
the first slot to make sure the balloon is at perfect size for battling.
Attach the balloon on the Balloon Mount and then plug in it into the robot. Attach the goggle
on the balloon and you are ready for battle.

9. POWER SWITCH

Troubleshooting

* For best battling experience, the balloon’s diameter should be around 190mm and DO NOT
make a knot when attaching the balloon to the balloon mount.

5. Play Modes

Challenge Mode (Single Player) (See picture E)

- Select the Robot you want to control, switch “ON” the Robot and its controller.

(Press any key on the controller)

- Select another Robot to be your opponent, switch “ON” the Robot and its controller.

- Control your robot to attack your opponent (controlled by computer), without pressing any
keys on your opponent's controller for 10-15 seconds, your opponent will defense/attack
automatically.

- One player can play with a maximum of 3 opponents* (controlled by computer) at the same
time.

- The Player will win once his robot burst the balloon on the opponent's robot

Versus Mode (Multi Players) (See picture F)

- Switch “ON” all players’ Robots and Controllers. (Press any key on the controller)

- Press Left/ Right Punch button to start attacking.

- The Player will win once his robot burst the balloon on the opponent's robot

- Support up to 4 players*/robots to fight at the same time.

6. Controls

- Press the MOVE LEFT button to turn left

- Press the MOVE RIGHT button to turn right

- Press the FORWARD button to move forward

- Press LEFT PUNCH button or RIGHT PUNCH button for single punch

- Press both the punch buttons at the same time for combo punches (See picture G)

*Robots with different channels are required.

3x 1.5V'AA"

E Challenge Mode (Single Player)
Kihivas méd (Egyediil)

MAGYAR

1. Tartozékok (A abra)

- Robot X 2 - Kontroller X 2 - Maszk X 2 - Gumiszalag X 2 - Lufi X 24
- Méretsablon X 1 - Lufidlivany X 2 — Hasznalati Gtmutato X 1

2. Elemek behelyezése

Gy6z6djon meg réla, hogy a jaték ki van kapcsolva.

Robot

-Nyissa fel az elemtartot: Lazitsa meg a csavart csavarhtizoval az éramutato jarasaval
ellenkez iranyba. (Lasd a B.1 abran)

- Helyezze be a 3 AA elemet a feltlintetett polaritasnak megfelelden.

-Zarja le az elemtartét a csavarhizéval, ezittal az 6ramutatéval megegyezé iranyba.

Kontroller

-Nyissa fel az elemtartot: Lazitsa meg a csavart a csavarhizéval az éramutatd jarasaval
ellenkez6 iranyba. (Lasd a B.2 bran)

- Helyezze be a 2 AAA elemet a feltlintetett polaritaésnak megfelelden.

-Zarja le az elemtartét a csavarhizéval, ezittal az 6ramutatval megegyezé iranyba.

3. Alkatrész lista (C abra)
1. Bal horog 2. Jobb horog 3. Elére 4. Balra 5. Jobbra 6. Maszk 7. Lufi 8. Gumiszalag
9. Bekapcsolo gomb

4. Osszerakas (D abra)

- *Fujja fel a lufit a megfeleld mérettire a méretsablon segitségével.

Alufit tegye a lufidlivanyra, majd csatlakoztassa a robothoz. A maszkot feltéve a lufira, méar
kezdddhet is a kiizdelem.

*Alegjobb eredmény elérésének érdekében, a lufi &tmérdje 190 mm legyen és NE csomozza
oda a lufit az allvanyhoz.

Hibaelharitas

5. Jatékmodok

Kihivas mod (Egyediil) (E abra)

-Vélasszon egy robotot, majd kapcsolja be a kontrollerével egyiitt (barmely gomb
megnyomasaval).

-Valasszon ellenfelet Uigy, hogy bekapcsolja azt, kontrollerével egyiitt.

-Ha robotjéval megtémadja a masikat és annak kontrollerjén nem keril egy gomb se
lenyomasra, akkor 10-15 masodperc mulva elkezdddik a kiizdelem: az ellenséges robot
ugyanugy védekezik és tamad automatikusan.

-Egy jatékos 3 robottal* mérkézhet meg egyszerre, melyek automatikusan miikdnek
robotpiléta izemmaddban.

Kiizdé mod (Tobben) (F abra)

-A jatékosok ragadjanak kontrollert és (barmely gomb megnyoméasaval) kapcsoljak be ket a
robotokkal egyitt.

-Tamadast a BallJobb 6kdlgombbal kezdeményezhet.

-Az a jatékos nyer, akinek sikerill az ellenfél fejét venni, azaz a Iufi kipukkad, vagy lekeriil a
robotrél.

-Egyszerre 4 jatékos* kiizdhet meg egymassal.

6. Iranyitas

-Balra gombbal balra fordul

-Jobbra gombbal jobbra fordul

-Elére gombbal elére halad

-Abal és jobb hororg (ités kivalté gombokat nyomva témad a robot
-A kombokhoz egyszerre kell nyomni mindkét gombot (G bra)

*A robotok killénbozé frekvencidkon mitkddnek.

Symptom Cause Correction Hiba Mi okozhatta Mi orvosolja
Robot does not move or walk - Loose battery connection. - Check battery connection. Arobot nem megy, vagy lassu. -Laza elemkapcsolodas. -Ellenbrizze az elemeket.
slowly. - Robot is in power save condition. - Restart robot -A robot energiatakarékos modban van. -Inditsa Ujra a robotot. )
- Batteries are not placed in compartment correctly. - Check the battery polarity. -Az elemek nem helyesen lettek behelyezve. -EIIen@(lzzg azyel\emek polar[t.ését.
- Batteries are exhausted. - Replace old battery with a new one. -Lemeriiltek az elemek. -Cserélie ki a régi elemeket Ujakra. )
- Controller is not facing to the robot. - Always point the controller to the robot. -Akontrollert nem érzékeli a robot. -Mindig iranyitsa a kontrollert a robot felé.
CESKY POLSKI

1. Obsah dodavky (viz obrazek A)
- Robot X 2 - Kontroller X 2 - Ochranné bryle X2 - Gumovy pés X 2 - Balon X 24
- Méfici krouzek X 1 - Drzak balénu X 2 - Navod k pouziti X 1

2.Vlozeni baterie

Zkontrolujte, zda je vypinac v poloze "OFF".

Robot

Pomoci $roubovaku uvolnéte $roub krytu prostoru pro baterii oto¢enim proti sméru hodinovych
rucicek. (B.1)

Vlozte baterie (neni soucasti baleni) podle obrazku, dbejte na spravnou polaritu a utéhnéte
$roub ve sméru hodinovych rucicek.

Controller

Vlozte baterie (neni soucasti baleni) podle obrazku, dbejte na spravnou polaritu a utéhnéte
$roub ve sméru hodinovych ru¢icek. (B.2)

3. Identifikace soucasti (viz obrazek C)
1. VLEVO PUNCH 2. PRAVE PUNCH 3. Vpred 4. POHYB VLEVO o o
5. POHYB VPRAVO 6. GOGGLE 7. BALLOON 8. PRYZOVY PAS 9. SPINAC NAPAJENI

4. Instalace prisluSenstvi (viz obrazek D)

- * Vlyhodte baldn do spréavné velikosti. Spojte obé strany prouzku vioZenim jednoho konce
prvni slot, aby se ujistil, Ze je balének v perfektni velikosti pro boj.

Pripevnéte balon k balonovému drzaku a poté jej zapojte do robota. Pripojte bryle

na baldnku a jste pfipraveni na bitvu. )

* Pro nejlepsi zZitek z boje by mél byt primér balonku kolem 190 mm a NEDELAT

pfi pfipojovani balénku k drzaku balénku vytvorte uzel.

Odstrarovani problému

5. Hrajte rezimy

Challenge Mode (Single Player) (viz obrazek E)

- Vlyberte robota, kterého chcete oviadat, zapnéte robota a jeho ovlada¢ ,ZAP*.

(Stisknéte libovolnou klavesu na oviadaci)

- Viyberte jiného robota, ktery bude vasim soupefem, zapnéte robota a jeho ovlada¢ ,ZAP".

- Ovladejte svého robota tak, aby zattocil na svého soupefe (fizeny pocitacem), aniz byste
museli stisknout jakékoli

klavesy na ovladaci vaseho soupefe po dobu 10-15 sekund, vas soupef bude branit / zadto¢it

automaticky.

- Jeden hra¢ muze hrat maximalné 3 protivniky * (oviadané pocitatem) soucasné

¢as.

- Hrac vyhraje, jakmile jeho robot prasti balon na soupefova robota

Rezim versus (vice hracu) (viz obrazek F)

- Zapnéte roboty a ovladace vSech hrac. (Stisknéte libovolnou kldvesu na ovladaci)

- Stisknutim tlacitka Vlevo / Vpravo Punch zahgjite Gtok.

- Hrac vyhraje, jakmile jeho robot prasti balon na soupefova robota

- Podporujte az 4 hrace * / roboty, abyste mohli bojovat soucasné.

6. Kontroly

- Stisknutim tlacitka MOVE LEFT odbocte doleva

- Stisknutim tlacitka MOVE RIGHT odbocte doprava

- Stisknutim tlacitka FORWARD se posunete dopfedu

- Stisknéte tlacitko DOLEJ PUNCH nebo PRAVE PUNCH pro jeden Uder

- Stisknéte obé tlacitka dérovani soucasné pro kombinované Udery (viz obrazek G)

* VyZaduiji se roboty s riznymi kanaly.

1. Zawartos¢ dostawy (patrz zdjecie A)
- Robot X 2 - Kontroller X 2 - Gogle X 2 - Gumka X 2 - Balon X 24
- Pierscien pomiarowy X 1 - Podpdrka do montazu balonu X 2 - Instrukcja obstugi X 1

2. Umieszczenie baterii

Zorg ervoor dat de aan/uit schakelaar op OFF staat.

Robot

Nalezy przekonac sie o tym, ze przycisk wigczenia jest w pozycji ,OFF".

Przy pomocy $rubokreta nalezy poluzowa¢ srube pokrywy przegrodki na baterie w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara i wykrecic ja.

Umiesci¢ baterie (nie sg zataczone) w przegrodce na baterie zgodnie z oznaczeniem, zgodnie z
odpowiednig biegunowoscia, a nastepnie dokreci¢ $rube w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara (rys. B.1).

Controller

Przy pomocy $rubokreta nalezy poluzowa¢ $rube pokrywy przegrodki na baterie w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara i wykreci¢ ja.

Umiesci¢ baterie (nie sg zataczone) w przegrédce na baterie zgodnie z oznaczeniem, zgodnie z
odpowiednig biegunowoscia, a nastepnie dokreci¢ $rube w kierunku zgodnym z ruchem
wskazéwek zegara (rys. B.2).

3. Identyﬁka(éa czesci (patrz zdjecie C) 3

1. LEFT PUNCH 2. PRAWY PUNCH 3. DO PRZODU 4. PRZESUN W LEWO
5. PRZENOSZ PRAWO 6. GOGLO 7. BALON 8. GUMOWY PASEK

9. PRZELACZNIK ZASILANIA

4. Instalacja akcesoriéw (patrz rysunek D)

- *Wysadz balon do odpowiedniego rozmiaru. Pofgcz dwie strony banera, wkiadajac jeden
koniec pierwsze miejsce, aby upewnic sie, Ze balon ma idealny rozmiar do bitwy.

Zamocuj balon na uchwycie balonowym, a nastepnie podtacz go do robota. Zamocuj gogle

na balonie i jeste$ gotowy do bitwy.

Rozwigzywanie probleméw

* Aby uzyskac najlepsza jakosc walki, Srednica balonu powinna wynosi¢ okofo 190 mm i NIE
zrobi¢ wezet podczas mocowania balonu do uchwytu balonu.

5.Tryby gry ! -

Tryb wyzwania (tryb dla pojedynczego gracza) (patrz zdjecie E

- Wybierz robota, ktérym chcesz sterowac, wigcz ,ON" robota i jego kontroler.

(Nacisnij dowolny klawisz na kontrolerze)

- Wybierz innego robota, ktéry bedzie twoim przeciwnikiem, wiacz ,ON” robota i jego kontroler.

- Kontroluj swojego robota, aby zaatakowac przeciwnika (kontrolowanego przez komputer), bez
naciskania zadnego

klucze na kontrolerze przeciwnika przez 10-15 sekund, przeciwnik bedzie sig bronit / atakowat

automatycznie.

- Jeden gracz moze jednocze$nie gra¢ maksymalnie 3 przeciwnikami * (kontrolowanymi przez
komputer) czas.

- Gracz wygra, gdy jego robot rozerwa balon robota przeciwnika

Tl‘xb versus (wielu graczK) (patrz zdjecie F)

- Wigez ,WEACZ” roboty i kontrolery wszystkich graczy. (Naciénij dowolny klawisz na kontrolerze)

- Nacisnij lewy / prawy przycisk ciosu, aby rozpocza¢ atak.

- Gracz wygra, gdy jego robot rozerwa balon robota przeciwnika

- Wsparcie do 4 graczy * / robotéw do walki w tym samym czasie.

6. Kontrola 3

- Nacisnij przycisk PRZESUN W LEWO, aby skreci¢ w lewo

- Nacisnij przycisk PRZESUN W PRAWO, aby skreci¢ w prawo

- Nacisnij przycisk FORWARD, aby przej$¢ do przodu

- Nacisnij przycisk LEFT PUNCH lub RIGHT PUNCH, aby wykona¢ pojedyncze uderzenie

- NaciénEjg()inoczeénie oba przyciski dziurkowania, aby wykona¢ kombinacje cioséw (patrz
rysunel

* Wymagane s roboty z réznymi kanatami.

Priznak Pric¢ina Néprava Objaw Przyczyna Korekta
Robot se nepohybuije ani nechodi - UvoInéné pfipojent baterie. - Zkontrolujte pfipojent baterie. Robot nie porusza sig ani nie chodzi - Luzne potaczenie akumulatora. - Sprawdz podtaczenie akumulatora.
pomalu. - Robot je v Uisporném stavu. - Restartujte robota powoli. - Robot jest w trybie oszczedzania energii. - Uruchom ponownie robota
- Baterie nejsou spravné vioZeny do prihradky. - Zkontrolujte polaritu baterie. - Baterie nie s prawidiowo umieszczone w komorze. - Sprawdz polaryzacje baterii.
- Baterie jsou vybité. - Vyméiite starou baterii za novou. - Baterie sg wyczerpane. - Wymien starg baterie na nowa.
- Ridici jednotka neni oto¢ena k robotovi. - Vzdy nasmérujte ovladac na robota. - Kontroler nie jest skierowany w strong robota. - Zawsze kieruj kontroler na robota.
SLOVENSKY ITALIANO

1. Obsah dodavky (pozri obrazok A)

- Robot X 2 - Kontroller X 2 - Ochranné okuliare X2 - Gumovy pés X 2 - Balon X 24

- Meraci kraZok X 1 - DrZiak balénovej konzoly X 2 - Navod na pouZivanie X 1

2.Vlozenie batérii

Skontrolujte, ¢i je vypinac v polohe "OFF".

Robot

Pomocou skrutkovaca uvolnite skrutku, ktora drZi kryt priestoru pre batériu otd¢anim proti
smeru hodinovych ruciciek.

Do priehradky na batérie vioZte batérie (nie st sucastou balenia) tak, ako je uvedené na
obrézku, pricom dodrzte spravnu polaritu a utiahnite skrutku v smere hodinovych rugiciek
(obrazok B.1).

Controller

Pomocou skrutkovaca uvolnite skrutku, ktora drzi kryt priestoru pre batériu otacanim proti
smeru hodinovych ruciciek.

Do priehradky na batérie vioZte batérie (nie st suastou balenia) tak, ako je uvedené na
obrézku, pri¢om dodrzte spravnu polaritu a utiahnite skrutku v smere hodinovych rugiciek
(obrazok B.2).

3. Identifikacia casti (pozri obrazok C)

1. LAVA PUNCH 2. PRAVA PUNK 3. VPRED 4. POHYB VIAVO ’ .

5. POHYB DOPRAVA 6. GOGGLE 7. BALLOON 8. GUMOVE PASY 9. SPINAC NAPAJANIA

4. Instalacia prislusenstva (pozri obrazok D)

- * Viyfiiknite balonik do spravnej velkosti. Pripojte obidve strany bannera tak, Ze dori viozZite
jeden koniec

prvy slot, aby ste sa uistili, ze balonik je v perfektnej velkosti na bojovanie.

Pripevnite balonik na drziak baléna a potom ho zapojte do robota. Pripojte okuliare

na baléne a ste pripraveni na bitku.

* Ak cheete dosiahnut’ ¢o najlepsi zaZitok z boja, priemer balénika by mal byt okolo 190 mm a
NECHTE SA

Riesenie problémov

pri prip&jani balénika k drZiaku balénika vytvorte uzol.

5. Rezimy prehravania

Rezim vyzvy (pre jedného hraca) (pozri obrazok E)

- Vlyberte robota, ktorého chcete ovladat, zapnite robot a jeho ovladac.

(Stlacte lubovorné tlacidlo na ovladaci)

- VybemtJ §riéného robota, ktory bude vasim siperom, zapnite robota a jeho ovlada¢

- Ovladajte svojho robota, aby zadtocil na svojho stipera (oviddany pocitacom), bez toho, aby
ste stlacili akekolvek

klavesy na ovladaci vasho stpera pocas 10-15 sekiind, vas stper bude obrana / Gtok

automaticky.

- Jeden hra¢ moze stcasne hrat maximélne 3 oponentov * (ovladanych poéitacom)

Cas.

- Hré&€ vyhra, ked jeho robot roztrhol balén na stpera stipera

Rezim versus (viac hracov) (pozri obrazok F)

- Zapnite roboty a ovladace v3etkych hracov. (Stlacte lubovolné tlacidlo na ovladaci)

- Stlacenim tlacidla Dolava / Doprava spustite Utok.

- Hré&¢ vyhra, ked jeho robot roztrhol balén na stpera sipera

- Podpora az 4 hracov * / robotov na boj v rovnakom case.

6. Ovladacie prvky

- Stlacenim tlacidla MOVE LEFT odboéite dolava

- Stlacenim tlacidla POHYB VPRAVO odboéte doprava

- Stlacenim tlacidla Vpred sa posuniete vpred

- Ak cheete vykonat jeden uder, stlacte tlacidlo Viavo alebo vpravo

- Ak cheete kombinované Udery, stlacte sucasne obe tlacidla dierovania (pozri obrazok G)

* Vlyzadujd sa roboty s roznymi kanalmi.

1. Elenco delle parti (Figura A)

-Robotx2 - Trasmettitore x2 - Mascherinax2 - Elasticox2 - Palloncino x24

- Fascia di misurazione x1 - Supporto per palloncino x2 - Manuale di istruzioni x1

2. Installazione delle batterie

Verificare che l'interruttore sia posizionato su "OFF"

Robot

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a croce
(Figura B1).

- Inserisci 3 batterie AA rispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a croce.

Trasmettitore

- Apri il vano batterie: svita la vite ruotandola in senso antiorario con un cacciavite a croce
(Figura B2).

- Inserisci 2 batterie AAA rispettando la corretta polarita.

- Chiudi il vano batterie: avvita la vite ruotandola in senso orario con un cacciavite a croce.

3. Identificazione delle parti (Figura C)

1.PUGNO SINISTRO 2. PUGNO DESTRO 3. AVANTI

4.SINISTRA 5. DESTRA 6. MASCHERINA 7. PALLONCINO 8. ELASTICO

9. INTERRUTTORE DI ACCENSIONE

4. Installazione degli accessori (Figura D)

- *Gonfia il palloncino fino alla dimensione corretta. Per misurarlo, collega i due lati della fascia
di misurazione inserendo un'estremita nella prima fessura. Fissa il palloncino al suo
supporto, quindi inseriscilo nel robot. Infila la mascherina sul palloncino e sei pronto per la
battaglia!

* Per la migliore esperienza di gioco: il diametro del palloncino deve essere di circa 190 mm;
NON annodare il palloncino quando lo fissi al suo supporto.

Risoluzione dei problemi

5. Modalita Gioco

Modalita Al (giocatore singolo) (Figura E)

Seleziona il robot che desideri controllare; accendi il robot € il suo controller. (Premi qualsiasi
pulsante sul controller)

- Seleziona un altro robot come avversario; accendi il robot e il suo controller.

- Non premere alcun pulsante sul controller dell'avversario per 10-15 secondi per fare in modo
che venga controllato dal computer. Quindi usa il controller del tuo robot per I'attacco.

- Un singolo giocatore pud combattere simultaneamente contro non piti di 3 avversari*
controllati dal computer.

- Il giocatore vince quando il suo robot fa scoppiare il palloncino del robot avversario.

Modalita Sfida (multigiocatore) (Figura F)

- Accendi tutti i robot e i controller. (Premi qualsiasi pulsante sul controller)

- Premi il pulsante Pugno destro/sinistro per iniziare I'attacco.

- Il giocatore vince quando il suo robot fa scoppiare il palloncino del robot avversario.

- Fino a 4 giocatori*/robot possono combattere simultaneamente.

6. Controlli

- Premi il pulsante SINISTRA per girare a sinistra.

- Premi il pulsante DESTRA per girare a destra.

- Premi il pulsante AVANTI per avanzare.

- Premi il pulsante PUGNO SINISTRO o PUGNO DESTRO per sferrare un pugno singolo

- Premi entrambi i pulsanti contemporaneamente per sferrare pugni combinati (Figura G)

*Sono necessari robot con canali differenti.

Priznak Pri¢ina Korekcia Sintomo Causa Rimedio
Robot sa nepohybuje ani nechodi - Uvolnené pripojenie batérie. - Skontrolujte pripojenie batérie. Il robot non si muove o si sposta - Le batterie non sono installate saldamente. - Controlla che le batterie siano installate saldamente.
pomaly. - Robot je v stave Uspory energie. - Redtartujte robota lentamente. - I robot & in standby. - Riawvia il robot.
- Batérie nie st sprévne viozené do priehradky. - Skontrolujte polaritu batérie. - Le batterie non sono posizionate correttamente. - Controlla 'orientamento delle batterie.
- Batérie st vybité. - Vymesite stard batériu za nova. - Le batterie sono scariche. - Sostituisci le batterie.
- Ovladag nie je otoceny k robotovi. - Ovlada¢ vzdy namierte na robota. - Il controller non & diretto verso il robot. - Dirigi il controller sempre verso il robot.
RUSSIAN PORTUGUES
1. (. .A * [ins gocTvkeHust ycrexa B 6010 AUAMETP Wapyka AOMKeH COCTABNSTb okono 190 M. 1. Acessoérios incluidos (ver imagem A) Fixa o baldo ao suporte de Montagem do baldo e liga ao robot. Fixa os 6culos no baldo e
-POBOT, 2 WT. - MyneT ynpasnenna X2 - Macka X2 - Peaurka X 2 HVIKOTTIA He 3aBs3biBaiiTe y3en npu Lapuka K ero aep -Robots X2 - Controlador X2 ~ - Oculos X2 - Banda de borracha X 2~ - Baldo X 24 estas pronto para a batalha.

- llapuk X 24 - U3meputenbHoe konbLo X 1
- PykoBoacTBo no akcnnyarauum X 1
2

- 3axum Ans wapuka X 2

Y6enuTech, YTO BbIKMHOHaTENb NUTaHUS HaxoauTcst B nonoxern «OFFy» (BbIKIT).

- OTKpoiiTe Kpbilky GaTapeiiHoro oTceka: OTKpYTUTE BYHT, BpaLLas ero MpOTUB YacoBoV
CTPEIKK C NOMOLLbHO KpecToobpasHoit oTBepTKu. (cM. Puc. B1)

- YeraHosuTe 3 6atapeitku Tuna AA B 6aTapeiiHbiit OTcek, cobriofas nonspHOCTb.

- 3akpoiiTe KpbiLLKy BaTapeitHoro oTceka: 3aTsHIUTE BUHT, BpaLLasi ero no Yacosoil CTpenke ¢
MOMOLLBIO KPECTOOBPa3HOM OTBEPTKM.

- OTKpoiiTe KpbilKy GaTapeiiHoro oTceka: OTKpYTUTE BYHT, BpaLLas ero MpOTUB 4acoBoV
CTPEIKK C NOMOLLbHO KpecToobpasHoit oTBepTKu. (cM. Puc. B2,
- YeraHouTe 2 6atapeitkn Tuna AAA B GaTapeiiHblit OTCe, Cobnioaas MonspHOCTb.
- 3akpoiiTe KpbiLLKy BaTapeitHoro oTceka: 3aTsHIUTE BUHT, BpaLLas ero no Yacosoil CTpenke ¢
MOMOLLBIO KPECTOOBPa3HON OTBEPTKM.
C

3. (. .

1. YIAP CNIEBA 2. Y[JAP CMPABA 3.BMEPE[] 4. NEPEMECTUTb BNEBO
5.MEPEMECTUTH BIMIPABO 6. MACKA 7. LIAPUK 8. PE3VHKA

9. BbIKMIOYATENb MUTAHWA

4 .

- *HapyifTe Wwapwk o Hy)Horo paavepa. CoeauHUTe kpasi NIEHTbI, BCTABIUB OAMH KOHEL| B
nepByio Npopesb. Y6eauTech, YTo pasmep LWapuka WAEanbHO NOAXOMUT ANt CPaKEHHS.
3akpenwTe Wapuk 3aXMoM 1 BCTaBbTe ero B poboTa. HaaeHsTe Ha wapuk Macky 1
TIPUTOTOBLTECH K CPAKEHMIO.

YcTpaHeHue Henonaaok

(). .F)

- BeibepuTe poboTa, koTopbiM X0TUTE YNpaBnsTh. BkriownTe pobota 1 COOTBETCTBYHOLIMIA
nyneT ynpasnexus. (HaxmuTe Ha nynete niobyio KHOMKY.)

- BiGepuTe apyroro poboTa, koTopbiii GyaeT NpoTuBHUKOM. Bkntouute poBota i
COOTBETCTBYHOLLMIA NYNLT YNpaBneHus.

- Ynpagnsiite cBoMM poBOTOM, He HaXMMas HU4Ero Ha NynbTe conepHika B TeveHne 10-15
CeKyHz, 4Tobbl aKTUBMPOBATb YNpaBeH!e KOMMbIOTEPOM. CONepHIK Ha4YHeT aBTOMATMYECKN
3aLMLLATECS UMK HanadaTb.

- OpVH UrPOK MOXET OfiH
YNPaBMSIOTCA KOMMbKTEPOM.

- MoBexpaer ToT Urpok, KOTOPOMY YAACTCS JONHYTb WapyK CONepHiKa.

F

* KoTopble

HO UrpaTh YM C TPEMS e

( .
- BniounTe po6GoToB 1 nynbThl yNpaBneHns Beex Urpokos. (HaxmuTe Ha nynkte niobyto
KHOMKY.)
- Yro6bl HauaTb ataky, HaxMuUTe KHOMKY yapa cnesa Uni cnpasa.
- MoBexpaer ToT MrpoK, KOTOPOMY YAACTCS JTONHYTb Wapyk CONepHiKa.
- MoanepxuBaeTcs OAHOBPEMEHHOE CpaxeHue A0 4 urpokos/poboTos®
6.

- [inst noBopoTa BrieBo HaxmuTe kHonky BIIEBO.

- [ins noopoTa BpaBo HaxmuTe kHonky BIMPABO.

- [ins aBIKeHNs Bnepen Haxmute kHonky BMEPE].

- [Ins HaHeceHus opHoro yaapa Haxmute kHorky YIAP CITEBA unu YIAP CTIPABA.

- [Inst HaHeCeHus cepuy yaapoB HaxmmTe obe KHONKK yAapoB ofHOBPeMEeHHO. (cM. Puc. G)

*Heoﬁxonmmo “cnonb30BaTh pasnuyHbIe KaHanel Ans pOﬁOTOB.

- Anel medidor X 1 - Montagem do baldo X 2

2.Instalacao das pilhas

Certifique-se que o interruptor esta na posigéo "OFF".

Robot

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda com uma
chave de fendas Philips. (ver imagem B1)

- IColoque 3 pilhas "AA" no compartimento das pilhas, tendo em atengéo a polaridade e
aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com uma chave
de fendas Philips.

Controlador

- Abra o compartimento das pilhas: desaperte o parafuso ao girar para a esquerda com uma
chave de fendas Philips. (ver imagem B2)

- Coloque 2 pilhas "AAA" no compartimento das pilhas, tendo em atengéo a polaridade e
aparafuse o parafuso ao girar para a direita.

- Feche o compartimento das pilhas: aperte o parafuso ao girar para a direita com uma chave
de fendas Philips.

3. Identificagdo das pegas (ver imagem C)

1. MURRO ESQUERDO 2. MURRO DIREITO ~ 3. AVANCAR

4. MOVER PARAESQUERDA 5. MOVER PARADIREITA 6. OCULOS

7.BALAO 8. BANDADE BORRACHA 9. INTERRUPTOR

4. Instalacao de acessorios (ver imagem D)

- *Sopra o baldo até ao tamanho adequado. Liga os dois lados da fita ao colocar uma ponta
na primeira ranhura, para garantir que o baldo esta do tamanho perfeito para a batalha.

- Manual de instrugdes X 1

Resolugéo de Problemas

* Para uma melhor experiéncia de batalha, o didmetro do baldo deve ser cerca de 190 mm e
NAO DE um né quando prende o baldo ao suporte de montagem do balao.

5. Modos de jogo

Modo desafio (Unico jogador) (ver imagem E)

- Selecione 0 Robot que pretende controlar, ligue o Robot e o controlador. (Prima qualquer
tecla no controlador)

- Selecione outro Robot para ser o seu adversario, ligue o Robot € o controlador.

- Controla o teu robot para atacar o adversario (controlado por computador), sem premir
quaisquer teclas no controlador do oponente durante 10-15 segundos, o teu oponente ira
defender/atacar automaticamente.

- Um jogador pode jogar com no maximo 3 adversarios* (controlados por computador) ao
mesmo tempo.

- Ganha o jogador cujo robot rebenta o baldo do robot do adversario.

Modo Versus (Multi-jogadores) (ver imagem F)

- Ligue todos os Robots e Controladores dos jogadores. (Prima qualquer tecla no controlador)

- Prima o botéo de Murro Esquerdo/Direito para comegar o ataque.

- Ganha o jogador cujo robot rebenta o baldo do robot do adversario.

- Suporta até 4 jogadores*/robots para lutar ao mesmo tempo.

6. Controlos

- Prima o botdo MOVER PARA ESQUERDA para mover para a esquerda

- Prima o botdo MOVER PARA DIREITA para mover para a direita

- Prima o botdo AVANCAR para avangar

- Prima o botdo MURRO ESQUERDO ou MURRO DIREITO para um murro

- Prima ambos os botdes em simultaneo para murros combinados (ver imagem G)

*Robos com diferentes canais sao necessarios.

HencnpasHocTb MpnunHa

Cnocob ycTpaHexus

Sintoma Corregao

Causa

PoGoT He ABUraeTCs wnu ABuraeTcs
MEZNEHHO.

- Mnoxoit koHTakT GaTapee.

- Batapeiiku pa3psixeHbl.
- NynsT ynpaBrieHns He HanpaeneH Ha pobota

- POBOT pabotaeT B pexume 3Heprochepexerus.
- baTapeiikut HenpaBUNbHO YCTaHOBNEHbI B 6aTapeiiHblil OTCeK.

- MpoBepbTe cocTosHMe GaTapeek.

- Mepesanyctute POBOT.

- MposepbTe nonspHocTs Gatapeek.

- 3amenuTe cTapble 6aTapeiikv Ha HOBble.

- Beerpa Hanpagnsiite nynbT ynpaBnexns Ha pobota.

Robot n&o se move nem anda lentamente. - Perdeu a ligagdo com as pilhas.

- Pilhas gastas.

- Robot em condigéo de economia de bateria.
- As pilhas n&o estdo colocadas corretamente no compartimento.

- O controlador ndo esta virado para o robot

- Verificar a ligagao das pilhas.

- Reiniciar o Robot

- Verificar a polaridade das pilhas.

- Trocar as pilhas usadas por pilhas novas.

- Direcione sempre o controlador para o robot.




ENGLISH

For ages 5+

A WARNING:

Not for children under 3 years.

CHOKING HAZARD - Small Parts.

FCC Statements

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject
to the following two conditions:

1;This device may not cause harmful interference, and

2)This device must accept any interference received, including

Warning! Children under eight years can choke or suffocate on uninflated or broken balloons. Adult
supervision required. Keep uninflated balloons from children. Discard broken balloons at once.
- This toy contains function sharp point - Made of natural rubber latex

Safety Precautions:

Remove battery from the toy when not in use.

Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user's authority to operate the equipment.

Cautions:

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

- Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged.

- Rechargeable battery are only to be charged by an adult.

- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.

- Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used.

- Batteries are to be inserted with correct polarity.

- Exhausted batteries are to be removed from the toy.

- The supply terminals are not to be short-circuited.

- Do not mix old and new batteries.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries.

Note:

- Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries.

- You are advised to replace the battery as soon as the function becomes impaired.

- Users should keep and retain this information for future reference.

- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operation the product.

- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require user to reset

the sample.

Care and Maintenance:

- Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time.
- Wipe the toy gently with a clean damp cloth.

- Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.

- Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies.

Battery requirement (Robot): Battery requirement (Controller):

Power Supply : === @ Power Supply : ===
Rating: DC 4.5V /4,8W I Rating: DC3V/1,5W
©

Batteries : 3 x 1.5V “AA"/LR6/AM3

(not included) (not included)

= Batteries : 2x 1.5V “AAA"/LRO3/AM4 hand.

interference that may cause undesired operation.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the

limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection against

harmful interference in a residential installation. This equipment

generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not

installed and used in accordance with the instructions, may cause

harmful interference to radio communications. However, there is no
uarantee that interference will not occur in a particular installation. If

this equipment does cause harmful interference to radio or television

reception, which can be determined by tuming the equipment off and on,

the user is encouraged to try to correct the interference by one or more

of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Waste Electrical and Electronic Equipment
WEEE

When this appliance is out of use, please remove all
batteries and dispose of them separately. Bring
I clectrical a{)phances to the local cqllectm? oints for
waste electrical and electronic equipment. Other
components can be disposed of in domestic refuse.

DO NOT
remove or
install batteries|
using sharp or
metal tools.

Remove these
batteries from the
unit by pulling up on
one end of each
battery positive by

MAGYAR 5 éven feliiliek

Figyelem! szamara A FIGYELEM:

8 éves kor alatti gyermek megfulladhat a fel nem it 0 B R .
vagy kipukkedt Igggémbéktﬁ\(l] Felndtt feligyelete | FULLADASVESZELY — Apro alkatrészek.

szukséges! Tartsa tavol ?yennekétﬁ\ afelnem fit

3 éves kor alatti gyermeknek nem alkalmas.

FCC nyilatkozat

A készuléket teszteltiik, és az FCC-szabalyzat 15. részének
megfelelden ,B” osztéI?IU digitélis eszkoz eldirasainak felelt
meg. A korlatozasok lakoterileti telepitéskor megbizhato
védelmet nydjtanak a kéros interferencidval szemben. A

ballonokat! Azonnal tavolitsa el a kipukkadt lufikat! A

Jaték éles elemeket tartalmaz! Természetes qumi latexbél készil

Biztonségi ovintézkedések:

Tavolitsa el az elemeket a jatékbal, ha nincs hasznalatban.

llzifqye\em: Az egyseq dijai vagy médositasai, amelyeket a megfeleldségért felelds fel
i

Elemekkel kapcsolatos figyelmeztetések:

- Anem Ujratdlthet6 elemeket ne toltse Ujra.

- Toltés el6tt tavolitsa el az Ujratdlthetd elemeket a jatékbol.

- Az Ujratdlthetd elemek toltését felndtt végezze.

- Ne keverje a kiilonbdz6 tipust, hasznalt és (j elemeket.

- Csak az ajanlott vagy az azzal egyenérték(i elemeket hasznélja.

- Az elemek beheliezesénél ligyelien a helyes polaritésra.

- Alemeriilt elemeket tavolitsa el a jatékbol.

- Ne zérja rovidre az elemek kivezetéseit.

-Ne keverje a ré?i és Uj elemeket.

- Ne keverje az alkali, hagyomanyos (karbon-cink) vagy Ujratolthetd (nikkel-kadmium) elemeket.
Megjegyzés:

- Az elemek behelyezésénél és cseréjénél felndit felligyelete ajénlott.

- Amennyiben a jaték miikodésében zavart tapasztal, az elemek cseréje javasolt.

- Kérjiik, 6rizze meg a hasznalati utmutat6t a jovébeni hivatkozas végett.

- Ajaték mikodtetése folyaman szigordan kovesse a hasznalati ttmutato eldirsait.
- Elektrosztatikus kistilés kémyezeteben a termék hibésan mikodhet, a

termék Ujrainditésa szlikséges lehet.

A termék karbantartasa:

- Amennyiben a jtékot hosszabb ideig nem hasznalja, mindig tévolitsa el az elemeket.
- Tiszta kenddvel tordlje at a terméket.

- Ajétékot kdzvetlen napsitéstdl ésivagy kdzvetlen héforréstdl tartsa tavol.

- Ne meritse a terméket vizbe, mert az kérositia az elekiromos alkatrészeket

A-robot elemigénye: A taviranyito elemigénye:

Tapegység : === @ Tapegység : =

Teljesitmény : DC 4,5V / 4,8W Teljesitmény : DC 3V /1,5W

Elemek 13x 1.5V “AA’/LR6/AM3 Batterien @ 2x 1.5V “AAA/LR0O3/AM4
(nicht mitgeliefert) (Nem tartozékok)

€

ifejezetten nem hagyott jova, érvénytelenithetik a felhasznalo jogosultségat a berendezés izemeltetésére

késziilék radiofrekvencias energiat hoz létre, hasznal és
sugaroz. Ha a késziiléket nem a gyarto Utmutatasai alapjan
telepitik és hasznélLék, akkor karos interferenciét okozhat a
radidkommunikacidban. Arra azonban nincs garancia, hogy
egy adott telepitési helyzetben nem Iép fel interferencia. Ha
a készilék kéros interferenciat okoz a radio- vagK
televiziokészlilek vételében, amelynek tényérdl a késziilel
ki-és bekapcsolasaval gy6zddhet meE, g‘)avasoljuk, hogy az
interferencia megszintetése érdekében a kovetkez6
Iépéseket hajtsa végre: Forgassa el vagy helyezze ét a
vevBantennat. Novelje a tavolsagot a késziilék és a vevd
kozott.  Csatlakoztassa a késziléket a vevc’iegységtc’il
kilonboz6 halozati aljzathoz. Kérje a kereskedo vagy
szakképzett szereld segitségét.

torténd kezelése (WEEE)

Amennyiben a jatékot mar nem haszndlja, tavolitsa el az
mmmmm  Osszes elemet és elkilonitve dobja ki. Vigye az elektromos

berendezéseket a helyileg illetékes gydjtdpontokra. A termék

tobbi alkatrésze haztartési hulladékkent kidobhato.

E Elektromos és Elektronikus Berendezések Hulladékként

Figyelem !

Az elemeket
kézzel tavolitsuk
el a rekeszbdl az

NE tavolitsa el,
vagy helyezze be

egyik pozitiv az elemeket
v%uk& felfelé Nl hegyes femtargy
hiizva. e el.

CESKY

Pro déti od 5 let =Nl Prohlaseni FCC
- A U POZON EN I ' Zafizeni bylo testovano a vyhovuje pozadavk(m na digitalni
Varovani: RIZIKO UDUSENI - Drobné dily. zafizeni iidy B podle Gasti 15 pravidel FCC. Omezeni pfi

Déti mladsi 8 let se mohou utopit z
nafukovacich nebo prasklych balonkd!

, Nevhodné pro déti mladsi tfi let.
VyiaduLe se dozor dospélych!

Nenafukované balény udrzujte mimo dosah ditéte. Okamzité vyﬂ'méte prasklé
baldny. Hra obsahuje ostré prvky! Viyrobeno z pfirodniho latexul

Upozornéni o baterii:

- Nenabijejte nenabijeci baterie.

- Pfed nabijenim vyjméte nabijeci baterie z hracky.

- Nabijeni baterie musi vykonat dospélé osoby.

- Nemichejte riizné typy pouZitjch a novych baterii

- Pouzivejte Eouze doporucené nebo rovnocenné soucasti.
- Pfi voZent baterif dbejte na spravnou polaritu.

- Viyjméte vybité baterie z hracky.

- Neskratujte svorky baterie.

- Nemichejte star¢ a nové baterie.

- Nemichejte alkalické, bézné (karbon-zinkové) nebo nabijeci (nikl-kadmiovych) baterie.

Poznamka:

- VloZeni a vyména baterii se doporucuje vykonavat pod dohledem dospélé osoby

- Pokud se vyskytne problém s hrackou, doporucuje se vyména baterif.

- Navod k obsluze uschovejte pro budouci pouziti.

- Pfi Fouiivéni hracky se striktné fidte pokyny v uZivatelské pfirucce.

-V elektrostatickém prostiedi mize dojit k poruse vyrobku, coz mize vyZadovat restart produktu
Udrzba:

- Pokud nebudete hracku delSi dobu pouZivat, vzdy vyjméte baterie.

C€

instalaci v obytnych zénach zabezpecuji spolehlivou ochranu
proti Skodlivé interference. Pfistroj generuje, pouziva a
vyzafuje vysokofrekvenéni energii. Pokud zafizeni neni
instalovano a pouzivano v souladu s pokyny vyrobce, mize
zpUsobit Skodlivou interferenci v radiové komunikace.
Neexistuje vSak Zadna zaruka, Ze v urCité situaci instalace
nedojde k interferenci. Pokud pfistroj zplsobi $kodlivou
interferenci rozhlasovém nebo televiznim vysilani, coz Ize
potvrdit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporucujeme provést
nasledujici kroky k odstranéni ruSeni: Otocte nebo presufite
pfijimac anténu. ZvySujte vzdalenost mezi pfistrojem a
pfijimacem. Pfipojte zafizeni do jiné zasuvky, nez je pfijimac.
PoZadejte o pomoc prodejce nebo kvalifikovaného technika.

Smérnice o odpadnich elektrickych a

elektronickych zafizenich (OEEZ)

Pokud hracka jiz neni pouzivana, odstrarite vSechny
I baterie a vyhodte je oddélend. Vezméte elekiricka

zafizeni do mistnich sbémych mist. Ostatni ¢asti
vyrobku mohou byt likvidovany jako odpad z

POLSKI Dla dzieci w wieku
Ostrzezenie: powyzej 5 lat A
Dzieci w wieku ponize] 8 lat moga utonaé z
niedopompowanych lub pekajacych balondw!
\Wymagany nadzor osoby dorostej! Trzymaj

UWAGA!

NIEBEZPIECZENSTWO UDUSZENIA- Drobne
elementy. Nie polecamy dla dzieci ponize] 3 roku zycia.

Oswiadczenie FCC

Urzadzenie zostalo przetestowane i spelnia wymogi przepisow czesci
15 regulaminu FCC dotyczacych urzadzen cyfrowych klasy ,B’.
Ograniczenia dotyczace instalacji w obszarach mieszkalnych

niedopompowane balony z dala od swojego dziecka.
Natychmiast usur balony rozrywajgce. Gra zawiera ostre elementy!
Wykonane z lateksu z naturalnej qumy!

Ostrzezenia zwiazane z bateriami:

- Nie naleZy fadowac bateri jednorazowych.

- Przed nafadowaniem baterie wielokrotnego uzycia nalezy wyjac z zabawki.

- Baterie powinna fadowac osoba dorosta.

- Nie nalezy miesza¢ baterii roznego rodzaju, nowych i uzywanych.

- Nalezy uzywat tylko proponowane baterie lub o takiej samej wartosci.

- Przy wkfadaniu baterii nalezy uwazac na ich prawidtowe umieszczenie (biegunowosc).
- Zuzyte baterie nalezy usunac z zabawki.

- Nie nalezy zwierac stykow baterii.

- Nie nalezy mieszac starych i nowych bateri.

Nie nalezy mieszac baterii alkalicznych, tradycyjnych (weglowo-cynkowych) lub wielokrotnego uzycia
(niklowo-kadmowych).

Uwaga:

- Przy wkfadaniu i wymianie baterii celowy jest nadzér osoby dorostej.

-0 ile w trakcie dziatania zabawki jej praca {'est zaburzona, proponujemy wymienic baterie.

- Prosimy zachowa¢ instrukcje obsluFi w celu z korzystania z niej w przysziosci.

- W trakcie korzystania z zabawki nalezy $cisle przestrzegac przepiséw zawartych w instrukcji obstug.
W érlgdowisku elektrostatycznym produkt moze ulec uszkodzeniu, co moze wymagac jego ponownego
uruchomienia.

C€

zapewniaja niezawodng ochrong przed szkodliwymi zaktoceniami
(interferencja). Urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i promieniuje
energie o czestotliwodci radiowej. Jesli urzadzenie zostaje
zainstalowane i jest uzywane nie na podstawie wskazowek
producenta, wtedy moze powodowa¢ szkodliwg interferencie w
komunikacji radiowej. Natomiast nie ma na to gwarancji, ze
zaklocenia nie wystapiq w konkretnej sytuacji instalacyjnej. Jesli
urzadzenie powoduje szkodliwe zakidcenia w odbiorze radia lub
telewizji, o czym mozna przekonat sie wiaczajac i wylaczajac
odbiornik, proponujemy, aby w celu usunigcia zakidcen postapic
zgodnie z ponizszymi: Nalezy obrdcic Iub zmienic miejsce
usytuowania anteny odbiorczej. Nalezy zwigkszy¢ odleglo¢ miedzy
urzadzeniem i odbiomikiem. Urzadzenie nalezy podiaczy¢ do innego
gniazda zasilania niz odbiorik. Nalezy poprosi¢ o pomoc handlowca
lub wyspecjalizowanego montera.

Zarzadzanie odpadami elektrycznymi i Urzadzeniami
E elektycznym (&IEEE) e

0 ile zabawka nie {est J)Uz uzywana, nalezy usunac wszystkie

{?J elementy (baterie) i nalezy oddzielnie je wyrzucic.

- Vjrobek otfete Cistym hadrikem. senost Konserwacja produktu: ‘ s .
- Crmraﬁte hracku pred primym slunecnim zéfenim a / nebo pfimym zdrojem tepla. domdcnosfi. - Retirez toujours les piles du jouet lorsqu'i reste longtemps hors service. Zglzaqr%enplgZe(l)(;tkéti%czcnzzgglleﬁoé%rll(lteuscn?gzlr?gawrczm;CJluCnlfé%
- Viyrobek nevloZte do vody, mohlo by dojit k pokozeni elektrickych soucasti. — - Essuyez le jouet délicatement avec un chiffon propre humide. odpady komunalne
TIPY: UPOZONENI! - Gardez e jouet & Iécart de toute source directe de chaleur. .
Pro maximélni vjkon se doporucje vyménit baterie za nové alkalicke. - Ne pas immerger le jouet dans I'eau au risque d'endommager les composants électroniques.
Vyjméte baterie Nevyjimejte ani
Robot: Dalkové ovladani: téhnu.tt{m jggnoho []e'v'lotig}e baterie Robot: Zdalne sterowanie: Baterie nalezy NIE usuwa¢ Lu? .
Napéjeci zdroj: === $[® Napajeci zdroj: === Z pozitivnic Spicatym h Zasilanie : =——— o lanie : =—— recznie usunac z umieszczac baterii
Vikon - DC a5V /48w vikon - BCaV 15w koncd smérern ‘ kovovym e a4 faslanie == s przegrodki, przy pomocy
Batere  :3x15VAALRG/AM3 (0@l Batere  :2x15VAAATLRO3/AM4 | MeNOM- ‘ predmetem. Baterie 3x 15V AATLR6/AM3 (0I® Baterie : 2x 1.5V *AAA'ILRO3/AMA nat je do géry L ostrego,
(neni soucasti baleni) (neni soucasti baleni) (neni soucasti baleni) (neni sougasti baleni) Egﬁgé’;,‘]m . nm:rtza lowego
X edzia.
SLOVENSKY P . ITALIANO
Vyhlasenie FCC
. ) . R . s Dai 5 anni i WEEE
Od 5 rokov A UVPOZORN ENIE! Zariadene bolo testované a vyhowuje poziadavkém na digiéine il § anniin su A Avvertenza! \g Le apparecchature letriche ed eetroriche
- A zariadenie trie odfa Casti 15 smernice . Obmedzenia ini di etd inferi i non devono essere smaltite tra i normali rifiuti
NEBZPECENSTVO UDUSENIA - drobné | |22riadenie riedy B podfa Casti 15 smemice FCC. Obmed Non adatto a bambinidi et inferore a tre anni. n devono e ta i normal
Gasti. Nie je vhodné pre deti do 3 rokov pr nctalaci v obytnjch onach poskytu spolahifv ochranu Piccole part potrebbero essere ingerte 0 nalate. | | ™ itcroniaa per loro coreto atamento. I
) : : proti Skodlivému ruSeniu. Zariadenie generuje, pouziva a Rischio di soffocamento ' . P :
Varovanie: . simbolo del bidone barrato, apposto sul prodotto e

Deti mladsie ako 8 rokov mdZu utopit z naflknutych alebo prasknutych balonov! Vyzaduje sa dozor
dospelych! Nenafiiknuté baloniky udrZiavajte mimo dosahu dietata. Okam?zite odstrénite prasknuté
baldny. Hra obsahuje ostré prvky! Vyrobené z prirodného latexu!

Upozornenia tykagl]ce sa batérii:

- Nenabijajte nenabijatelné batérie.

- Pred nabijanim vyberte nabijatelné batérie z hracky.

- Nabijanie nabijatelnych batérii mdZe vykonavat len dospel4 osoba.

- Nemiesajte rozne typy, pouZite a nové batérie.

- Pouiiv:ﬂte iba odporucané alebo ekvivalentné batérie.

- Pri vkladani batérif dbajte na spravnu polaritu.

- Viyberte vybité batérie z hracky.

- Neskratujte svorky batei.

- NemieSajte rozne typy, pouzité a nové batérie.

- Nemiesajte alkalicke, bezné (uhlikovo-zinkové) alebo nabijatelné (nikel-kadmiové) batérie.

Poznamka:

- Privkladani a vjmene batérif sa odporGca dohlad dospelej osoby.

- Ak sa vyskytne problém s fungovanim hracky, odportica sa vjmena bateii.

- Navod na poutitie si uschovajte pre buduce pouZitie.

- Pri pouzivani hraky désledne dodrZiavajte navod na pouZitie.

V elekirostatickom prostredi mdze dojst k poruche vyrobku, co mze vyZadovat restart produktu.

Udrzba produktu:

- Ak sa hracka diho nepouziva, vZdy vyberte batérie.

- Hracku utrite Cistou utierkou.

- Hracku chrarite pred priamym sinecnym Ziarenim afalebo priamym zdrojom tepla.

- Vijrobok neponarajte do vody, pretoZe by doslo k poSkodeniu elektrickjch komponentov.

Robot: Dialkové ovladanie:

Napéjanie: =—= @ Napgjanie: ===

Vykon :DC4,5V/4,8W I Vjkon  :DC3V/1,5W

Batérie :3x 1.5V “AA"/LR6/AM3 @@ Batérie : 2x 1.5V “AAA"LRO3/AM4

(nie je sucastou balenia) (nie je sucastou balenia)

vyZaruje vysokofrekvenénU energiu. Ak zariadenie nie je
naindtalované a pouzivané v silade s pokynmi vyrobcu, moze
spdsobit Skodlivé rudenie radiovej komunikacie. Neexistuje vSak
Ziadna zéruka, Ze v konkrétnej situacii indtalacie nenastane
rusenie. Ak zariadenie sposobi Skodlivé ruenie radiového alebo
televizneho prijmu, ¢o sa da potvrdit vypnutim a zapnutim
zariadenia, odpori¢ame, aby ste pre zabranenie ruSeniu
vykonali nasledujce kroky: Otocte alebo premiestnite anténu
prijimaca. Zvyste vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.
Zariadenie pripojte do inej zasuvky, nez je pripojeny prijimac.
Poziadajte 0 pomoc svojho predajcu alebo kvalifikovaného
technika.

Ak sa hracka uz nepouZiva, odstrarite vSetky batérie a
likvidujte ich oddelene. Elekirické zariadenie odneste na

mmmm Miestne zberné miesta elektrického a elektronického
odpadu. Ostatné Casti vyrobku sa mozu likvidovat' ako
domovy odpad.

ﬁ Odpadoveé elektrické a elektronické zariadenia (OEEZ)

POZORNOST!

Vyberte batérie
rune z priestoru po
jednom, tahanim za

Batérie
nevkladaite ani
nevyberajte
pomocou ostrych
predmetov.

kladny koniec
batérii.

Avvertenza! | bambini di eta inferiore a otto anni possono soffocare con i palloncini sgonfi o rotti. E

necessaria la supervisione di un adulto. Tenere i palloncini sgonfi fuori dalla potata dei bambini. Gettare

immediatamente i palloncini rotti.
- Questo giocattolo contiene una punta affilata funzionale.

Precauzioni di sicurezza:

- In lattice di gomma naturale.

Rimuovere la batteria dal giocattolo quando non & in uso. Avvertenza: le alterazioni o le modifiche al prodotto
non espressamente approvate dalla parte responsabile della conformita possono privare l'utente del diritto di

utilizzare il prodotto.

Avvertenze sulle batterie:

- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere ricaricate.
- Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un adulto.

- Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati.

- Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate.
- Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polarita.

- Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.

- I morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

- Non mischiare batterie vecchie e nuove.

- Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili.

Note:

- Durante l'installazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto.

- Sostituire la batteria in caso di malfunzionamento.

- Conservare queste istruzioni per futuro riferimento.

- L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per il corretto funzionamento del prodotto.
- In presenza di scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e richiedere
una reinizializzazione.

Cura e manutenzione:

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo per un lungo periodo.

- Pulire delicatamente il prodotto con un panno pulito.

- Tenere il prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore.

- Non immergere il prodotto in acqua perché i componenti elettronici potrebbero danneggiarsi.

Piles nécessaires pour le (Robot):

© @b Alimentazione : ===

Livello batteria: CC 4.5V /4.8 W

Quantita e tipo : 3 piles de type 1,5V «AAW/LRE/

e_@

Piles nécessaires pour le (Trasmettitore):

Quantita e tipo : 2 piles de t'(pe 15V «AAAY/

sullimballo, ricorda la necessita di smaltire adeguatamente il
prodotto al termine della sua vita. In tal modo € possibile
evitare che un trattamento non specifico delle sostanze
contenute in questi prodotti, od un uso improprio di parti di
essi possano portare a conseguenze dannose per
I'ambiente e per la salute umana. A fine vita del prodotto
potete rivolgervi al vostro distributore per avere informazioni
sulle modalita di smaltimento ed al momento dell'acquisto vi
informera della possibilita di rendere gratuitamente un altro
apparecchio a condizione che sia di tipo equivalente ed
abbia le stesse funzioni del prodotto acquistato o, se le
dimensioni sono non superiori a 25 cm, le AEE possono
essere rese senza obbligo di acquisto del prodotto
equivalente. Al momento della sostituzione delle batterie, vi
preghiamo di seguire la procedura in vigore riguardante la
loro eliminazione. In particolare vi preghiamo di gettarle in
un contenitore appositamente dedicato alla raccolta delle
pile usate. Uno scorretto smaltimento del prodotto sara
passibile delle sanzioni previste dalla normativa nazionale
vigente nel paese dove il prodotto viene smaltito.

Avvertenza!

NON rimuovere
oinstallare le
batterie usando
oggetti appuntiti
metallici

Rimuovere le
batterie dall'unita
sollevando il polo
positivo di ogni
batteria con la

RUSSIAN

[ns peteit ot 5 net

/\ BHumanue !

C€

He nogxomyt ans fetei Mnaaie 3-x net.

BBty Harnmumsi Memnkvx aeTanei v pucka yayLubs.

Tpe6oBanus FCC

370 yCTpoiicTBO cooTBETCTBYET TpeBoBatmsam yacTi 15 npasun FCC.
Pabora ycTpoiicTsa COOTBETCTBYET CTIEAYHOLLYM ZBYM TPEBOBaHHSIM:

1) 370 YCTPOVICTBO He AOMKHO CO3aBATb BPEAHbIX TIOMEX;

2) 370 YCTPOVICTBO OMKHO BbITb YCTOMYMBBIM K NioBbIM MOMeXaM,

1 HeHakayaHHble Un nosp

mecTe. HemeineHHo BbiGpachiBaiiTe NOBPEXAEHHbIE Lapbl.
-Ota WrpyLuKka UMeeT OCTPble KOHLbI - WaroToBneH n3 HaTypanbHOro pesnHoBOro naTtekca

V13BnekaitTe Gatapeiikv U3 UPYLLKY, KOTAA OHA He UCMONb3yeTes.

BHuMaHve. V3meHeHns unu MoandmkaLmm AaHHoro YCTPOCTBA, He OA0BPeHHbIE B IBHOM BUAE CTOPOHON,

OTBETCTBEHHO 33 COOTBETCTBIE CTAHAAPTAM, MOTYT MPUBECTI K NIULLEHWIO NOb30BATENS NPaB Ha
JKCNNyaTaLmio 3Toro 06opyA0BaHMS.

- He nbiTaitTech 3apsikaTb Henepesapsikaemble Gatapeiiki.

- Mepen 3apsiakoi akkyMynsTopHble GaTapeiikit He0OXOAUMO U3BNEYL U3 UTPYLLIKK.

- AKkyMynsTOpHble GaTapeikit [JOMKHbI 3apsHKkaThCs TOMbKO B3POCTbIMM.

- He ncnonb3ayiiTe 0fiHOBPEMEHHO CTapble U HOBble GaTapeiki, a Takke Gatapeiikv pasHbIX TUMOB.
- McnonbayitTe 6aTapeitkin ToNbko pekOMeHZ0BaHHOTO W aHaNOrMyHOro Tuma.

- CobnitopaiiTe NonspHOCTb NpU yCTaHOBKe baTapeex.

- Vicnonb3oBaHHble 6aTapeiikin Heo6X0AMMO M3BNEYb U3 UrPYLLKA.

- He ponyckaliTe KOPOTKOTO 3aMblKaHWS KOHTAKTOB MUTAHNS.

- He ncnonb3ayiite ofiHOBPEMEHHO HOBbIE 1 CTapble baTapeiku.

- He vcnonb3ayiite BMeCTe LenoYHble, CTaHAapTHbIE (YrNepoAHO-LMHKOBbIE) U Nepe3apsikaeMble GaTapeiiki.

- YcTaHoBKy 1 3aMeHy 6aTapeek peKoMeH/yeTCs BbIMOMHSTL NOZ MPUCMOTPOM POAUTENEIA.

- PekomeHayeTcs 3ameHsiTb GaTapeiiky npu NepBoM xe HapyLUeHM hyHKUWUIA U3fenns.

- [Monb3oBaTenb AOMKEH COXPaHNUTL JaHHYI0 MH(OPMALMIO ANst UCTIONb30BaHMS B Byaylem.

- pv ucnonb3osaHU M3neNNs NoNb3oBaTeNN JOIKHbI CTPOrO CNeAoBaTh MHCTPYKLMSM.

- OneKTpoCTaTUYECKI PA3PSL, MOXET NPUBECTY K MOBPEXAEHNIO YCTPOiACTBA. [ins nepesanycka
norb30BaTenio NoTpedyeTcs BbIKMIOUUTL YCTPOMCTBO 1 CHOBA BKITIOUMTS €ro.

- BCEI’/JB u3Bnekante GHTﬁpeﬁKVI, €CNnn urpyLuka He 6y}:leT MCNonb30BaThCA B TEHEHUE ANUTENBbHOMo nepuoja

BpEMEHN.

- AKKypaTHO MPOTUPaIITE UTPYLLKY YUCTON BNIaXHOM TKaHbIO.

- [lepxuTe MrpyLUKy noaanbLue OT NPsIMbIX COMHEYHbIX NTy4eit 1 (M) UCTOYHMKOB Tenna.

- He norpyxa#tte urpyLuky B Bofly. 3T0 MOXET NPUBECTU K NOBPEXEHNIO 3NEKTPOHHBIX KOMMOHEHTOB.

TpeboBaHus k baTapeitkam
(MYNbT YNPABNEHUS):

Muranue : ===

Tpe6GoBanus k 6aTapeiikam (POBOT):
Mwuranve :
Mapamerpbl 6atapeek : DC 4,5V /4,8W
Barapeitkn : 3x 1,5V AALRG / AM3
(He BXOAUT B KOMNNEKT)

(no BXoAMT B KOMNNEKT)

{Hble LUapbl MOTYT CTaTb NPUYMHON YAYLIbS AETel MNaZLLe BOCbMM
ner. Mcnons3oBark Mg NPUCMOTPOM B3POCbIX. XpaHUTE HeHaKkayaHHble Lapb! B HEAOCTYNHOM ANs AeTeit

It HE jite u
Garapeitku U3 ' e ycranasrusaite
yCTpoiicTBa, Gatapeiikv ¢
nogHsB M1OMOLL{BIO OCTPbIX
5W NONOKNTENbHbIA um
KOHTAKT KaXgoit U3 MeTannn4eckux

MapameTpbl 6arapeek : DC 3V /1,
Bataperiku : 2 x 1,5V “AAA"/LRO3/AM4

BTI04ast TIOMEXH, KOTOPbIE MOTYT Bbi3biBATH CGOM B €ro patore.

TPUMEYAHUE. B pesyribTare TecTipoBaHus JarHoro 000py#oBaHus
6bIN0 70Ka3aHO €10 COOTBETCTBIAE OTPAHU|EHUAM MO LUGDPOBLIM
ycTpovicTBaM knacca B cornacto yactu 15 npasun FCC. anue
OTPaHH|EHNS YCTaHOBNEHb! ANA 0BECTIEyeHHs COOTBETCTBYloLeM
3aLLUTLI OT BPEAHbIX TIOMEX B CTaLMOHaPHbIX YCTaHOBKaX. [laHHoe
0G0pyZ0BaHIE FEHEPUPYET, UCTIONb3YET U MOXET Uany4aTb
PMOYACTOTHYHO SHEPTAIO U, ECTIA OHO HE HACTPOEHO 1 He
CMIOMb3yETCA B COOTBETCTBIM C UHCTDYKLIMAMM, MOXET CO34aBaTb
TIOMEXY! [Nt PREMOCBS3M.

ORHaKO HET HIKAKO/! TapaHTUM, YTO B OPEAENEHHbIX YCTIOBMSX
3KCnnyaTaLu noMexyt He GyAyT Bo3HMKaTb. ECTi AakHOe yCTpoicTBO
SBNFETCA UCTOYHUKOM NOMEX /4N PAAUO WITH TENEBUIMOHHOTO Npuema,
4TO MOXET GbiTb ONPEAENIeHo NyTEM BKTI0YEHHS 1 BbIKMIOYEHNS
YCTPOVCTB, NONb30BATENb MOKET NOMbITATLCA YCTPaHHTL NOMEX/
OHUM M3 CieayloLLUX CrocoBos:

~ NIepeHanpaBMTh UNK UMEHUTb MIONOXEHME NPUHAMAIOLLIEH aHTEHHbI;

- YBENMYHTL PACCTOSHME MEXLY 0GOPYAOBAHUEM 1 NDUEMHHKOM,

~ TI0AKNIO4HTb 0GOPYAOBAHUE K PO3ETKE B LienH, OTAUYHOI OT T, K
KOTOPOH MOAKIOYEH MPUEMHIK;

- 0BpaTUTLCA 38 MOMOLLbIO K MpOZaBLy TGO OMbITHOMY PaAvo- Wt
Tenemacrepy.

YCTPOIACTBO B BrinKaiiLLmit nyHKT cBopa 0TX0A0B
MEKTPU4ECKOrO M 3NeKTPOHHOro 0BopyaosaHus. [ipyrue
KOMMOHEHTbI MOXHO Bbl6p0CI/|Tb C BbITOBbIM MYCOpOM.

BHumaHwve !

WEEE

Ecrv yCTPOVCTBO He MCnonb3yeTcs, U3BekwTe U3 Hero

Boe Gatapeiiki 1 yTunuaupyiite ux oTaensHo. OTHecTe
|

HUX BPYYHYIO. TOB.

AM3(non incluse) LRO3/AM4(non incluse) mane.
PORTUGUES
Para idades ~ ' Declaragoes FCC
superiores a 5 anos Ate n gao H Este aparelho esta em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da
FCC. O funcionamento esta sujeito as seguintes duas condigdes:

Pegas pequenas - perigo de asfixia.
Contraindicado para criangas com menos
de 3 anos
Atencao! As criangas com menos de oito anos podem asfixiar e sufocar com baldes vazios ou
rasgados. Necessaria supervisdo de um adulto. Mantenha os balées vazios afastados das
criangas. Descarte de imediato os baldes rasgados.
- Este brinquedo contém uma ponta afiada - Feito de borracha de latex natural
Precaucgodes de Seguranca:
Remova as pilhas do brinquedo quando n&o esté a utilizar.
Atencéo: Alteragdes ou modificagdes ndo expressamente autorizadas pelo fabricante podem
anular o direito de uso do produto.
Cuidados:
- As pilhas néo recarregaveis ndo devem ser recarregadas.
- As pilhas recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas.
- As pilhas recarregaveis s6 devem ser carregadas por um adulto.
- Nao deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas.
- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente as recomendadas.
- As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta.
- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.
- Os terminais de alimentag@o ndo devem ser colocados em curto-circuito.
- Nao misture pilhas novas com pilhas usadas.

1)Este aparelho ndo deve causar interferéncia prejudicial, e

2)Este aparelho deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo
interferéncia que possa provocar funcionamento indesejavel.

NOTA: Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites
para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a parte 15 dos
regulamentos da FCC. Esses limites estdo concebidos para facultar
protegéo razoavel contra interferéncia prejudicial numa instalagao
residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode radiar energia de
frequéncia radio e, caso ndo instalado e utilizado de acordo com as
instrugdes, pode provocar interferéncia prejudicial as comunicages de
radio.

Contudo, ndo ha garantias de que irdo ocorrer interferéncias numa
instalagdo em especifico. Se este equipamento provocar interferéncia
prejudicial em recegao radio ou televisiva, o que pode ser determinado ao
desligar e ligar o equipamento, o utilizador é encorajado a tentar corrigir a
interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:

- Reorientar ou alterar o local da antena recetora.

- Aumentar a separagéo entre o equipamento e o recetor.

- Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele em que
esta ligado o recetor.

- Consulte o distribuidor ou um técnico qualificado de radio/TV para obter
ajuda.

- Nao misture pilhas alcalinas normais (carbono-zinco) ou recarregaveis.

Nota:

- E recomendada orientagao parental quando instala ou troca as pilhas.

- Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a fungao apresentar anomalias.

- Guarde esta informagao para referéncia futura.

- Os usuarios devem obedecer rigorosamente ao manual de instrugées durante o uso.

- Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o utilizador desligue e volte
a ligar.

Cuidados e manutengao:

RAEE

Quando este aparelho deixar de utilizar, remova todas as pilhas e
elimine em separado. Entregue os aparelhos elétricos nos pontos
de recolha locais para residuos de equipamento elétrico e
eletronico. Os outros componentes podem ser eliminados junto
com o lixo doméstico.

z

- Retire sempre as pilhas quando ndo utilizado durante um periodo prolongado

- Enrole o brinquedo em um pano limpo para armazena-lo.

- Mantenha o brinquedo longe de calor direto.

- Nao submergir o brinquedo am gua pois pode danificar os componentes electronicos.

Requisitos de pilhas (Robot):
Alimentagdo : === @ Alimentacdo : ===
Classificagdes das pilhas:DC 4,5V / 4,8W I

Pilhas : 3x 1.5V LR6 /AM3 (not incluido) Pilhas : 2x 1.5V “AAA"/LRO3/AM4

(not incluido)

Requisitos de pilhas (Controlador):

Classificages das pilhas:DC 3V / 1,5W

Atencao!

Retire as pilhas do NAOQ retire nem
aparelho ao puxar instale as pilhas
numa das utilizando
extremidades do ferramentas
positivo de cada 5 afiadas ou de

' metal.

pilha com a mao.




