AZ AKKUMULATOROK TELEPITESE: Ez a jiték harom 3 R6/ AA

(1,5'V) fajtaji elememmel miikddik. Az elemeket a csomag tartalmazza. A
jatékhoz mellékelt elemek élettartama csak a boltban térténd teszteléshez ® © W
elegendd. Nem hosszi1 élettartamd elemek. Az optimalis teljesitmény il
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érdekében kizardlag alkali elemeket hasznalj. Az djratolthetd elemek (S} @
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hasznalata nem ajé.nlott, mivel nem biztositanak megfeleliS téltéttséget.

Csavarhtzéval nyisd ki a jaték aljin talalhaté elemtart6 rekeszt. Helyezd

be az elemeket, tigyelve a megfeleld polaritisra, az elemtartéban Ay akkumalatorak
feltiintetett médon. Csukd be az elemtartét. megfeleld behelyezése

FONTOS AKKUMULATORI INFORMACIOK: Az optimélis teljesitmény érdekében az exkluziv alkali
elemek hasznalatat javasoljuk, Az ﬁjratéltheté elemek hasznalata nem ajénlott, mivel nem biztositanak megfelelc’i
oledteséget. Csak a termékhez val6 elemeket szabad hasznilni. Ne keverd a régi és az (j elemeket. Ne keverd a
kiildnféle tipust elemeket (Iigos, szabvinyos [szén-cink] és jratslthetd [nikkel-kadmium|) elemeket. Az elemek
behelyezésekor tigyelj a helyes polaritasra. Ne zird rovidre az elemek érintkezdit. Ha hossz ideig nem hasznélod,
vedd ki az elemeket. Ne télts nem djratdlthetd elemeket. Az tjratdlthetd elemeket toltés elétt tavolitsd el a 3 3 o o
jatékbol. Rendszeresen ellendrizd az elemeket. A hasznalt elemeket ki kell venni a jatékbol. Az elemeket mindig
felndtt felﬁgyelete alatt kell cserélni. Az Gjratolthetd elemeket csak felndtt feliigyelete alatt szabad feltolteni. Ne E WATIr lfl [“
dobd a hasznalt elemeket tiizbe vagy a természetbe, és ne dobd ki haztartési hulladékként. Vidd 8ket egy helyi ,;UIL ]: oy lfl:
gytijthelyre vagy Gjrahasznosito tizembe. Ha a hangok lasstiak vagy torzultak: cseréld ki az elemeket.
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BIZTONSAGI INTEZKEDESEK: A jaték karosodasanak elkeriilése érdekében kérjiik, kovesd az alibbi dtmuta-
tasokat: a jatékot sziraz helyen tirold; tartsd a jatékot kozvetlen napfénytiil és héforrastdl tavol;
semmﬂyen moédon ne szedd szét a jétékot; keriild a kemény feliiletekre gyakorolt hatéasokat; tartsd
tisztan a jatékot enyhén nedves ruhdval tordlgetve; tivolitsd el az elemeket, ha a jiték hosszabb ideig
nem lesz hasznalatban.

/EK eurdpai irényelvnek megfelelé szelektiv gytjtési rendszernek megfelel('ien kell eljs'.mi, hogy
Gjrahasznosithaté legyen és csokkentse a kdrnyezetre gyakorolt kéros hatast. Tovabbi részletekért
kérjiik, vedd fel a kapcsolatot a helyi kirendeltséggel. Az elektronikus termékek, amelyek nem

tartoznak kiildn gyijtés al, potencidlisan veszélyesek a kdrnyezetre és a kozegészségiigyre, mivel

Ezt az eszkozt egy "szelektiv hulladékgytijtés" szimbolummal lattik el, amely az elektromos és
@ elektronikus berendezések artalmatlanitasara vonatkozik. Ez azt jelenti, hogy a termékkel a 2002/96

veszélyes anyagokat tartalmaznak.

FIGYELEM! 36 hénaposnél fiatalabb gyermekek sziméira nem alkalmas. Apré alkatrészek. Fulladast
okozhat.
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Udyvézliink a Roxfortban, fiatal varazsld! Készen allsz, hogy megvédd hizad szinét? Ha
igen, vedd fel a varazslopalistod, ragadd meg a palcidat, az Igaz vagy Hamis Harry Potter
tarsasjaték kezdddik.
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A konzol 3 R6/AA elemmel mitkédik, amelyek a jatékhoz tartoznak. A jték elinditisa-
hoz éllitsd a konzol alatti gombot ON/BE allisba. Ha elfelejted kikapcsolni a konzolt,

néhiny perc mulva automatikusan alvé mddba kapcsolja magit. Ebben az esetben a

bekapcsolashoz llitsd a gombot OFF/KI allasba, majd ismét ON/BE éllasba.

A szabalyok elolvasisa nélkiil egyenesen beléphetsz a jitékba? Igen! A jitékmester
mindenre figyel - elmagyarizza a szabilyokat, felteszi a kérdéseket, szimolja a pontsza-
mokat, sét megjegyzéseket fiiz a valaszaidhoz. Ha azonban Hermione-hoz hasonléan
nem tudsz grimoar nélkil élni, a jéték szabélyai szamodra irédtak. Ha nem, akkor
azonnal elkezdheted a jatékot. Sziikséged van egy kis vardzs suhintasra hogy boldogulj?
Vess egy pillantast a TIPPEKRE!

UDYGZLONK A ROXFORTBAN

Minden jétékos a megfelel6 cimer megnyoméséval Vélasztja meg hazat, amit az arany

gombbal erdsithet meg.
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MARDEKAR GRIFFENDEL HUGRABUG

HOLLGHAT

A szint kivilasztasihoz nyomd meg a megfelelé gombot:

a PIROS a KEZO,
B

ZOLD a MESTER szintre visz.
A JATEK CELIA

NYERD MEG A HAZ KUPAT!
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A JATEK MENETE

Az Igaz vagy Hamis Kviz probara teszi tudasod Harry Potter viligardl! A Jatékmester
informaciokat oszt meg veled, rajtad malik, hogy kitaldlod, hogy igaz-e vagy hamis az
allitas!

s
k]_ . Az elsd forduldban a jatékmester donti el, hogy mely vardzslonak kell vélaszolnia. A

valasz megadasiahoz nyomd meg kozvetleniil az ARANY gombot - ha IGAZ, vagy az
EZUST gombot - ha HAMIS az allitas.

/AN
kz A mésodik forduléban légy olyan gyors, mint a fogd, hogy elséként vilaszolhasd meg

a kérdést! Ehhez el6szor nyomd meg a cimered, majd nyomd meg az ARANY gombot
-ha igaz, vagy az EZUST gombot - ha HAMIS.

Ha egy vardzsl6 helyesen vélaszol, akkor a Haz 10 pontot kap. Ellenkezd esetben a Haz
20 pontot veszit. Minden haz 200 ponttal kezd. A jaték végén a legtdbb pontot nyerd
Haz nyeri meg a Haz Kupét! Vigyézz fiatal vardzslo, a Jatékmester szereti felheviteni a

forduldkat! Fogd meg a palcid, késziilj és figyelj! Szimithatsz néhany meglepetésre!
TIPPEK

SZUNET - Sziineteltetheted a jatékot. Ehhez nyomd meg egyszerre az ARANY és az
EZUST gombot. A jaték folytatisihoz nyomd meg barmelyik cimert.

ISMETLES - Ha egy Rivallé megakadalyozza, hogy figyelni tudj a Jatékmesterre, megis-
mételtetheted az utolsé kérdést az ARANY gomb kétszeri gyors megnyoméséval.
PONTSZAMOK - A Jatékmester minden fordulé végén bejelenti a pontszimokat. Ha
egy forduld sordn meg szeretnéd tudni a pontszamodat, tartsd nyomva az ARANY és az
EZUST gombokat legaldbb két masodpercig. Birmely cimer megnyomasaval folytathatod
a jatékot.

ATUGRAS - A Jatékmester mindenre figyel, és mindent elmagyaréz. Ha mar ismered a
jétékszabélyokat, kihagyhatod azokat, ha az els6 forduld elején a kérdés soran bérmelyik

cimert megnyomod.

SORREND - A jaték sorin a tobbi varazslé mindig tudni fogja, hogy ki a soron
kovetkezd, mert cimere kigyullad minden egyes feltett kérdés eldtt.

HIBA — Megakadélyoztad a csinyt! Ha egy jatékos egy masik jatékos nevében rosszul
vilaszol, ahhoz hogy ne veszitsen pontot, az EZUST gomb gyors kétszeri megnyomasa-
val érvénytelenitheti a valaszt. Vigydzz, gyorsan kell megnyomnod, mert a Jatékmester

hamar feltenné kovetkezd kérdését.
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