KUTYAVILAG

A KARTYAJATEK

Eppen nincs kedved kimenni a kutyéval, mert szakad az esd vagy tombol a szélvihar? Ugye tudod, hogy egy igazi gazdi-
nak ez nem lehet akadaly? De ha ebben a pillanatban nem is siirget a kotelesség, hogy sétalni vidd a kutyuskadat, azért
a barataiddal vagy a csalddoddal most is jatszhatsz egy jot a Kutyavilag-kartyaval. Ragadjatok meg a képzeletbeli porazt,
aztan indulas! Az lesz a gyGztes, aki a legtobb jutalompontot gydjti ossze.

A jaték célja:
Az a jatékos nyeri meg a partit, akinek legel8szor sikeriil megszereznie 10 jutalompontot. Ha senki sem jut el iddig, mert

esetleg el6bb elfogynak a jutalomkartyak, akkor az utolsé ilyen lap felhtzasa utan értékeljetek: szamoljatok meg, kinek
van a legtobb pontja, és gratuldljatok neki a gy6zelméhez!

A kartyak:

Osszesen 60 kutyakartya. Ebbdl
* 30 egytappancsos kartya
* 20 kéttappancsos kartya
¢ 10 haromtappancsos kartya

Osszesen 28 akcidkartya. Ebbél
* 6 pdraz
* 6 szimat
* 6 ugatas
*4sip
* 4 vonyitas
¢ 2 macska

Osszesen 15 jutalomkartya. Ebbél
« 7 etet6tal (1 pont)
* 5labda (2 pont)
* 3 csont (3 pont)

4 tartalékkartya.

Ha netan elhagynatok egy kartyat, ezek koziil
egészithetitek ki a paklit. Egy-, kett6- vagy
haromtappancsos lapot is talaltok itt. Amennyi-
ben pedig esetleg valamelyik akciokartya veszne
el, csak jeloljétek meg a tartaléklapon, hogy a
piktogramok koziil melyik legyen érvényes.

Elokésziiletek:

A tartaléklapokat tegyétek félre, ezekre csak akkor lesz sziikségetek, ha barmely kartya elkavarodik. Valogassatok ki a
paklibol a jutalomkartyakat, és megkeverve képpel lefelé helyezzétek az asztalra! A kis pakli legfelsé lapjat forditsatok fel,
ez lesz az els6 jutalom, amit az els6 kor gy6ztese kap meg.

Ezutan alaposan keverjétek ossze a jatékpaklit a kutya- és az akcidkartyakkal! Ha mindez megvan, az 9sszes jatékos kap-
jon 6 lapot, a pakli pedig képpel lefelé forditva keriiljon az asztalra!

Indulhat a jaték!

A legfiatalabb kezd. Felforditva maga elé helyezi az egyik lapjat a kezében lévék koziil. Utdna sorban a tobbiek ugyanezt
teszik. A kornek akkor van vége, ha mindenki kijatszott mar négy lapot.

Kijatszott, de hogyan?
A jatékos alapesetben képpel felfelé teszi maga elé a kartydit, hogy mindenki jol lathassa a rajtuk 1évé abrat. Az adott

korben egy alkalommal lehetésége van egy lapot leforditva letenni. Ilyenkor a tobbiek csak talalgathatnak, hogy vajon
milyen erdsségii kartya keriilt az asztalra.

Addig tart a kor, amig mindenki kijatszik négy lapot. De jol vigyazz, egyaltalan nem biztos, hogy a kor végén ténylegesen
négy lap lesz el6tted. Az akcidkartyak miatt eléfordulhat, hogy lapokat vesztesz vagy éppen nyersz. Még az is megtortén-
het, hogy egyaltalan nem marad lap a kezedben, mire sorra keriilnél. Ebben az esetben kimaradsz, és a kovetkez6 jatékosé
a lehetdség.



Ki nyeri a kort?

Miutan az utolsé jatékos is kijatszotta a negyedik kartyat, értékelhettek. A leforditott lapokat is felfeditek, és mindenki
osszeszamolja, hogy hany ,,mancsa” van. Ez hatarozza meg ugyanis a kartyacsomagok erdsségét. Ha egy jatékosnak két
ugyanolyan fajta kutydja van a lapjai kozt, egy bonuszpontot hozzaszamolhat a mancsaihoz. Ha viszont esetleg harom
egyforma kutydt sikeriilt 6sszegyujtenie, az mar plusz harom pontot ér. A legerésebb paklit (legtobb mancsot) magaénak
tudhat¢ jatékos nyerte meg az adott kort, amiért az értékelés végén megkapja a felforditott jutalomkartyat.

Dontetlen esetén az azonos pontszammal rendelkezé jatékosok kiesnek az értékelésbdl. Vagyis ha az els6 helyen van
holtverseny, akkor a harmadik nyeri el a jutalomkartyat.

Johet a kovetkezo kor!

A kijatszott kartyakat tegyétek a dobopaklira, és mindenki egészitse ki a sajat lapjait 6 darabra! A jatékosoknak most le-
het8ségiik van eldobni a lapjaikat, és 6 Gj kartyat huzni helyettiik. Aki igy dont, annak viszont a kezében 1év6 6sszes lapot
el kell dobnia. Akinek 6 kartyanal tobb van a kezében, annak a felesleget kell letennie. Ha elfogynak a kartyak, keverjétek
ujra a dobdpaklit!

Ezutan forditsatok fel egy jutalomkartyat, majd indulhat a kévetkezo kor.
Akciokartyak:
Amikor sorra keriilsz, donthetsz ugy is, hogy kutyakartya helyett egy akcidkartyat jatszol ki. Ebben az esetben az adott

akciot azonnal végre is kell hajtanod, a lap pedig a dobdpakliba keriil. Az akciokartyakat természetesen csak felfelé fordit-
va lehet kijatszani.

Szimat:

Kutydid nagyon tigyesen kovették a nyomot, ezért jutalmat érdemelsz. Huzhatsz egy lapot barmelyik
jatékostarsad kezébol.

Ugatas:

Kutyad hangos ugatassal elkergetett egy masikat. Elvehetsz egy kutyakartyat valaki mar kijatszott kartyai
koziil, és a dobdpakliba teheted. Ez lehet leforditott kartya is, de ebben az esetben csak utélag nézheted meg,
mi van rajta.

EAIEN

Kutyasip:
A sippal sikeresen behivhatsz egy kutyat. E lap felhasznalasakor barmelyik jatékostarsadtol elvehetsz egy

mar kijatszott kutyakartyat, és atteheted magad elé. Lefelé forditott lap is lehet, de annak a kor végéig nalad
is leforditva kell maradnia.

3

|

Vonyitas:
Kutyaid vonyitassal hivjak a tobbieket. Ha ezt a lapot jatszod ki, hizhatsz harmat a jatékpaklibol.
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Péraz:

A péraz akadalyozza meg, hogy a kutyad elcsatangoljon. Barmelyik kijatszott kutyakartyadat megvédheted
ezzel. Hidba hasznal fel valaki kutyasip-, ugatas- vagy akar macskakartyat, a kik6tott kutya mindig ott marad
el6tted. A poraz hatdsa egészen a kor végéig tart, és természetesen ezzel a leforditott lapodat is megdvhatod.
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Macska:

Macskat eresztettél a kutyak kozé. Nyilvanvaléan mindnydjan utdnarohannak. Az 6sszes jatékostarsadnak a
dobopaklira kell helyeznie az utoljara kijatszott kutyakartyajat. Ha ez éppen egy leforditott lap, akkor attél
kell megvélnia. Kivételt jelent, ha poérazzal védett kutya volt az utolsé. Ez esetben a kozvetleniil elétte fel-
hasznalt lapjat kell beadnia. Akinek még nincs kijatszott kutyakartydja, vagy csak olyan van, amit pérazzal
véd, arra a macskakartya nem vonatkozik.
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A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, amikor barmelyik jatékos eléri a 10 jutalompontot. Ha el6bb elfogynak a jutalomkartydk, akkor az
a nyertes, akinek a legtobb pontja van. Holtverseny esetén az azonos pontszamot megszerzok — és csakis 6k — egy donté
kort jatszanak. Amelyikiik ezt a végs6 kort megnyeri, az lesz az egész jaték gyoztese.

Keller

Jo szorakozast! Mayer



