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Pisztoly

A l6vés A csapat mutatdia . Nem ujr?télth?Ié elemeket rlerp sza"baq L'ljratélten.i. ) . ) Laser X hosszl
mutatéja P )J « Az Ujratélthetd elemeket a toltés el6tt ki kell venni a lézerpisztolybol. vezetékkel és

« Az jratdlthetd elemek csak felnéttek feliigyelete mellett toltheték. i

* Nem javasolt a kiilonb6z6 tipusu vagy Uj és régi elemek egyiittes hasznalata. pantokkal

- Csak a javasolt tipust vagy veliik egyenértékii elemek hasznalata megengedett. rendelkezik, a kis

* Az elemek elhelyezése alatt figyeljen ra a megfeleld polaritasra. gyerekek altal valé

* Az elhasznalt elemeket ne hagyja benne a lézerpisztolyban. hasznalata

+ Az aramellatas kapcsait nem szabad rovidre zarni. fulladasveszéllyel jar.

* Orizze meg a hasznélati utasitast és a csomagolast a késébbiekben is A Laser X jatékot
felhasznalhaté informéciok miatt vagy a reklamacio esetére. . .

+ Nem szabad 6sszekeverni az alkalielemeket, standard (szén-cink) és ‘a"‘?' tartsaa3 e},’e
nikkel-kadmium elemeket. aluli gyermekektdl.

LASERX
I

E/emtartéJ Kioldé

FCC:

A berendezés megfelel a FCC-szabalyzat 15. részében foglalt elirasoknak. A készilék mikodésére az alabbi
feltételek vonatkoznak: (1) a késziilék nem okozhat zavaré interferenciat és (2) a késziiléknek barmilyen jellegii
interferenciat el kell viselnie, beleértve a készilék nem megfelelé miikodését okozo interferenciakat is.

Figyelem: Barmely olyan valtoztatas vagy modositas, melyet a felhasznalé a felelés személy kifejezett engedélye
nélkil hajt végre, érvénytelenitheti a készulék hasznalati jogosultsagat.

Figyelem: A késziiléket vizsgalatnak vetették ala, és az FCC-szabalyzat 15. részének megfeleléen ,B” osztalyl
digitalis eszkozre vonatkozo korlatozasainak felelt meg. A korlatozasok lakoterileti telepitéskor megbizhaté védelmet
nyljtanak a kéros interferenciaval szemben. A késziilék radiéfrekvencias energiat hoz létre, hasznal és sugaroz. Ha a
késziiléket nem a gyart6 Gtmutatasai alapjan telepitik és hasznaljak, akkor karos interferenciat okozhat a
radiokommunikacioban. Arra azonban nincs garancia, hogy egy adott telepitési helyzetben nem Iép fel interferencia.
Ha a készulék karos interferenciat okoz a radio- vagy televiziokésziilék vételében, amelynek tényérdl a készulék ki- és
bekapcsolasaval gyézédhet meg, javasoljuk, hogy az interferencia megsziintetése érdekében a kdvetkezd Iépéseket
hajtsa végre:

Forditsa el vagy helyezze at a vevéantennat.
Novelje a tavolsagot a késziilék és a vevo kozott.
Csatlakoztassa a késziiléket a vevéegységtol kiilonbozé haldzati aljzathoz.
Kérje a kereskedé vagy szakképzett szerel6 segitségét.

Fejhallgaté-csatlakozo A csapat atkapcsoloja

Mellény

A talalat mutatéja

Angol nyelv
Be-/Kikapcsol6*

A fejhallgaté hangereje

. J
*Angol nyelv Be-/Kikapcsolo — Az angol nyelvii sugallas ki- vagy bekapcsolasa céljabol nyomja be a gombot egy iratkapocs segitségével.

Manufactured by NS! International, Inc. New York, NY 10010 Developed in New York City, USA. Made in China
©and ™ 2016 NS| International, Inc., www.nsi-int.com
and NSI Products (HK) Limited Patents Pending.

N\ J All Rights Reserved.
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A melleny felvétele: A mellénynek a mellkasa kézepén kell lennie. A mellény pantja a

hata kézepén legyen.

Az elem beszerelése:

Csillagesavarhuzo

A fejhallgaté hasznalata:
(nincs a készletben)

3 darab AAA (1,5 V) elemet
a Pisztolyban helyezze, e
ahogy az abra mutatja.

Fejhallgatoé csatlakozhato (nincs a
készletben).. A fejhallgato
hasznélata alatt a jaték 6sszes
hangja, a riasztohangon KivUL,
fejhallgaton altal lesz halhato, a
Laser X hangfelvételével egyutt.

A mellényt ugy
vegye fel mintha az
inget venne fel —

a kezét ezeken a
nyilasokon tegye at,
ahol az ingujjak
lennének, a

fejet viszont — ahol
agallér lenne.

FIGYELEM: A mellénynek <=2
nem kell elem.

A fejhallgaté hangereje
szabalyozhat6 a mellény oldalan
talalhat6 gombbal.

ELEJE

S

Az ellenség mellényét célozza.

Minél pontosabb a I6vés, annal nagyobb a valészinlisége
atalalatnak. A mellényt Ggy terveztiik meg, hogy érzékelje
a jatékos mellkasan talalt [6véseket.

g l\)\\ /L\
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kia az alabbi b

Nyomja be és TARTSA a kioldot

2 masodpercig.
@ taidiatot leadhat és talalatot kaphat @) es@ -to!

@ taliatot leadhat és talalatot kaphat @) es@) -to!

@ ta/aiatot leadhat és talalatot kaphat (@) és@) és @ -l

)
A benyomott kioldot
tartva, razza a Pisztolyt
lefelé és vissza.

Minden Ujratoltés 10
I6vést biztosit.

Az Ujratoltés barmikor
lehetséges. )

\
Jaték kézben: Tanacsok:
° Pi lyok . avolsagiq érik el 6 © Nagyon erés napfény csokkenti a Pisztoly sugar terjedelmét.
isztolyok 60 méteres tavolsagig érik el a mellényt. o A bezart termekben a Pisztoly sugarakat a falakrol és tikrokrél vissza lehet verni a
® Minden talalat utan a mellény zéld mutatoja pirossa ~ Sikeres talalatért.

valtozik. © A Pisztoly sugarak az ablakon keresztiil is athatolnak.
© Kapcsolja ki a lézerpisztolyt, amikor nem hasznalja.
® 8 talalat utan a jatékos kiesik a jatékbol. © Meriti az ha kiva ott csapat allasaban hagyja a pisztolyt.

® Minden perc, amelyen nem kap talélatot, vissza nyer  Jatssz okosan
egy pontot. o Laser X infravérés sugarzast alkalmazza, NEM a valodi lézert.
o Jatszani KIZAROLAG biztonsagos helyen lehet, TAVOL a jarmiivektél és kézforgalomtol.
o Laser X hosszu vezetékkel és pantokkal rendelkezik, a kis gyerekek é
allatok szamara fulladasveszéllyel jar.
© Laser X-t tavol kell tartani a kis gyerekektol és allatoktol.

® Kiesés utan ki kell kapcsolni a mellényt, és tjra
valasztani a csapatot az Uj jaték elkezdéséhez.

Tisztességesen jatsszon:
© Ne takarja és ne rejtse el a mellényt.

® A jaték kézben ne inditsa Gjra a mellényt.
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Blaster

Ukazatel
vystrelu

N 4

Ukazatel tymu

LASERX

l

Komora —/

baterii

Vesta

Hlasitost sluchatek

Konektor sluchatek

INFORMACE TYKAJICI SE BEZPECNOSTI BATERI

* Baterie neur¢ené k dobijeni neni dovoleno nabijet.
- Nabijitelné akumulatory pred dal$im nabijenim vyjméte z

- Nabijeni nabijitelnych baterii Ize provadét vyluéné za dohledu dospélych osob.
» Nekombinuijte baterie riznych typd ani nové baterie s pouzitymi.
« Je nutné pouzivat vyluéné doporucené baterie stejného typu nebo ekvivalentni.

* Baterie vlozte se spravnou polaritou.
* Vybité baterie neni dovoleno ponechéavat v hra¢ce.
- Obvod napajeni nezkratujte.

* Navod a baleni uchoveijte z diivodu obsazenych informaci nebo pfipadné reklamace.
« Je zakazano kombinovat baterie alkalické, béZzné (zinko-uhlikové) a akumulatory

(nikl-kadmiové)

POZOR!

Hracka je opatifena
dlouhym kabelem a
paskami, které mohou
vytvaret riziko
udu$eni malych déti.
Hracku drzte mimo
dosah déti mladsich 3
let.

hracky.

Prepinac tymu

Ukazatel zasahu

Prepinac zap/vyp
anglictiny*

-

FCC:

Zafizeni vyhovuje pozadavkim Easti 15 pfedpisti Federalni komunikaéni komise (FCC). Pouzivani podiéha dvéma
nasledujicim podminkam: (1) zafizeni nesmi zptisobovat $kodlivé ruSeni a (2) zafizeni musi akceptovat jakékoli
prijimani ruseni, véetné ruseni, které miize zpisobovat nezadouci ¢innost.

Pozor: Provadéni zmén nebo Uprav na tomto zafizeni, s nimiz subjekt zodpovidajici za shodu vefejné nevyjadfil
souhlas, mlze uzivatele vystavit riziku ztraty prava na pouzivani zafizeni.

POZOR: Toto zafizeni bylo testovano a byla potvrzena jeho shoda s limity tykajicimi se digitalnich zafizeni tfidy B, v
souladu s obsahem obsazenym v ¢asti 15 predpist FCC. Tyto limity jsou navrZeny tak, aby poskytovaly pfiméfenou
ochranu proti Skodlivému ruseni v obytnych oblastech. Zafizeni vytvafi, vyuziva a mize vydavat energii s radiovymi

frekvencemi a pokud nebylo instalovano a neni pouzivano
radiové komunikace. Neexistuje vSak zadna zaruka, Ze na

v souladu s navodem, muze zptsobovat $kodlivé ruseni
uréitém misté k ruseni nedojde. Jestlize toto zafizeni

vytvafi Skodlivé ruseni rozhlasového a televizniho p¥ijmu, coz Ize zjistit jeho vypnutim a opétovnym zapnutim, pak
doporuéujeme pouZzit alespori jeden z nize uvedenych zptsobii:

Zménit umisténi nebo prenést anténu pfijmu na jiné misto.
Zvétsit vzdalenost mezi zafizenim a pfijima¢em.

Zatizeni zapojte do elektrické zasuvky, ktera je umisténa v jiném elektrickém obvodé, nez je pfipojeny pfijimag.
Poradte se s dodavatelem zafizeni nebo se zkugenym rozhlasovym &i televiznim technikem.

Vlozeni baterii:

Vlozte 3 baterie AAA (1.5.
V) do zafizeni Blaster, jak jo =—————

pouziti baterii.

Kiizovy Sroubovak
(neni soucasti)

o ukazane —

POZOR: Vesta nevyzaduje <==>='-2"

Manufactured by NS! International, Inc. New York, NY 10010
©and ™ 2016 NS International, Inc.,

and NSI Products (HK) Limited.

Al Rights Reserved.

Vestu nasadte
podobné, jako pfi
oblékani kosile -
ruce vloZte do otvort
v rukavech a hlavu
do otvoru v limci.

-

/
Nasazeni vesty: Vesta se musi nachazet uprostred hrudniku. Pasek vesty se

musi nachazet uprostfed zad.

PREDNI{ CAST

*Prepinac¢ zap/vyp anglického jazyka - pro zapnuti/vypnuti napovédy v anglic¢tiné stisknéte tlagitko pomoci kancelafské sponky.

Developed in New York City, USA. Made in China
www.nsi-int.com
Patents Pending.

Pouzivani sluc

Do zastréky pro sluchatka Ize
pripojit sluchatka (nejsou soucéasti
baleni). PFi pouzivani sluchatek
jsou véechny zvuky hry KROME
vystrazného signalu pfehravany
pres sluchatka spole¢né se
zvukovou stopou Laser X.

Hiasitost sluchatek Ize upravit
knoflikem hlasitosti na boku vesty.

. Ize vystielit a byt zasazen od . a.
. Ize vystielit a byt zasazen od . a.

Vyberte tym ptesunutim ptepinace do polohy:

‘ Ize vystrelit a byt zasazen od . a. .

Nabijte Blaster

Stisknéte a na 2 sekundy PODRZTE. ]

Tisknouc spoust,
zatfeste Blasterem
nahoru a dold.

Kazdé prebiti poskytne
10 vystield.

Ptebiti Ize provést
v libovolnou chvili. )

Béhem hry:

© Blastery mohou zasahnout vestu ze vzdalenosti
do 60m.

Poznamky:
© Velmi jasné sluneéni svétlo snizi dosah paprsku Blasteru.

od stén a lustru.

® Kazdy zasah zpisobi zménu ukazatele na vesté ze  ° Paprsek Blasteru pronikne pfes okna.

zeleného na Cerveny.

® Ziskani 8 zasah( zpusobi vypadnuti z dalSi hry.

© Kdyz hracku nepouzivate, vypnéte ji.
© Ponechani hracky s navolenim tymu povede k vycerpani baterii.

Bavte se s rozmyslem

© Kazda minuta bez zasahu zpdsobi navraceni jednoho © Laser X pouziva infracervené paprsky, NIKOLI skutecny laser.

"bodu Zivota".

© P¥i vypadnuti je nutné vypnout pfijimac vesty, aby
bylo mozné zacit novou hru - znovu vybrat tym.

» Lze hrat VYLUCNE na bezpe&ném misté, DALEKO od vozidel a pouliéniho provozu.
o Laser X je opatfen dlouhym kabelem a paskami, které mohou vytvaret

riziko uduseni malych déti a zvifat.
® Laser X drzte mimo dosah malych déti a zvifat.

Hraj fair play:

© Vestu nezakryvejte ani neukryvejte.
® Vestu béhem hry neresetujte.

® V mistnostech Ize k zasazeni protivnika pouzit odrazeni paprsku Blasteru

Mifte na vestu protivnikd.

Cim presnéjsi vystrel, tim vétsi pravdépodobnost
bodovaného zasahu. Vesta byla navrzena tak, aby
zachytila zasahy na vétsiné predni asti téla hrace.
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INFORMACIE TYKAJUCE SA BEZPECNOSTI BATERIi POZOR!

oo P

- Batérie, ktoré nie st uréené na nabijanie, sa nesmu nabijat. Suc,as,tou hrac,ky le

- Akumulatory (nabijatelné batérie) sa pred opatovnym nabitim musia najprv z hracky dihy kabel a pasy,

. vybrat. ktoré mézu

- Nabijatelné batérie sa moézu nabijat iba pod dohladom dospelej osoby. predstavovat riziko

- Nesmu sa spajat batérie réznych typov, ani nové batérie s pouzivanymi. udusenia pre malé
MoZzu sa pouzivat iba odpori¢ané batérie takého istého typu alebo kompatibilné deti. Hracku

* (ekvivalentné). o o ) R uchovavajte mimo

* Pri vkladani batérii zachovajte spravnu polarizaciu (kladnych a zapornych pélov). . o

« Opotrebované alebo vybité batérie nenechavajte viozené v hracke. dosahu deti mladsich

Vek: 6+

™

Blaster

Kontrolka strely Kontrolka timu

LASERX
|

* Neskratujte kontakty napéajania (nespajajte opacné poly). ako 3 roky.
Uchovajte tento navod a obal, vzhladom na informécie, ktoré st tam uvedené, alebo pre
- pripadnu reklamaciu.
Nemie$ajte navzajom alkalické batérie, Standardné (zinkovo-uhlikové) batérie a
. / nabijatelné (nikel-kadmiové) akumulatory.
Miesto ' ( ) Y
na batérie . J
e N

FCC:

Zariadenie spliia poziadavky 15. oddielu predpisov Federalneho komunika&ného aradu (FCC). Zariadenie sa moze
pouzivat, iba ak su spinené dve nasledujuce podmienky: (1) zariadenie nesmie spésobovat (vyvolavat) neziaduce
rudenia a (2) zariadenie musi prijimat véetky prichadzajuce ruenia, vratane tych rugeni, ktoré mézu spésobit
neziaduce fungovanie zariadenia.

Pozor: V pripade vykonania zmien alebo Gprav tohto zariadenia, na ktoré subjekt zodpovedny za zhodu vyrobku
nedal jasny sthlas, uZivatel straca pravo pouZivat toto zariadenie.

POZOR: Toto zariadenie bolo testované a bola preukazana jeho zhoda s obmedzeniami tykajucimi sa digitalnych
zariadeni triedy B, podla poziadaviek 15. oddielu predpisov FCC. Tieto obmedzenia boli zavedené kvoli zabezpeceniu
nalezitej ochrany pred Skodlivymi interferenciami v obytnych priestoroch. Toto zariadenie vytvara, vyuziva a moze
emitovat elektromagnetické Ziarenie (energiu) s rozhlasovymi a televiznymi (radiovymi) frekvenciami, a ak nebolo
nainstalované alebo sa nepouziva v silade s priru¢kou/navodom, méze negativne rusit radiovi komunikaciu. Neda sa
nijako zarugit, ze na konkrétnom mieste k takému ruseniu nedéjde. V pripade, ak toto zariadenie neziaduco rusi
rozhlasovy alebo televizny (radiovy) signal, ¢o sa da velmi jednoducho overit (staéi overit uroveri signalu (rusenia) pri
zapnutom a pri vypnutom zariadeni), odporaéame prijat aspon jedno z nasledujdcich opatreni:

Zmenit polohu antény alebo premiestnit anténu na iné miesto.

Prepinaé zap,/ Zvé { vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom (anténou).

vyp. anglictiny* Pripojit zariadenie k el. zasuvke v inom elektrickom obvode, ako zasuvka, ku ktorej je pripojeny (ruseny) prijimaé.
Poradit sa s dodavatelom (predajcom) zariadenia alebo so skiusenym rozhlasovo-televiznym technikom.

Zdierka pre slichadla Prepinac timu

Vesta Kontrolka zasahu

Hlasitost sluchadiel

-
*Prepina¢ Zap./Vyp. anglictiny — Ak chcete zapnut/vypnut tipy a pomoc uvadzanu v angliétine, pouzite tento prepinaé.

Manufactured by NS! International, Inc. New York, NY 10010 Developed in New York City, USA. Made in China
©and ™ 2016 NSI International, Inc., ‘www.nsi-int.com

and NS! Products (HK) Limited. Patents Pending

All Rights Reserved
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Obliekanie vesty. Vesta sa ma nachadzat v strede hrudnika. Pasy vesty sa maja

nachadzat v strede chrbta.

Krizovy skrutkovad
(nie je sucastou
stpravy)

Montaz batérii: Pouzivanie slichadiel:

Do Blastera vloZte 3 batérie

AAA (1,5 V) tak, ako je to :Et—}
znazornené na schéme. r'///ﬁ’—/

POZOR: Vesta nepotrebuje < === "'~
batérie.
\

K zdierke pre sluchadla mézete
pripojit slichadla (nie su stéastou
supravy). Ked' sa pouzivaji
slichadla, véetky zvuky hry,
OKREM vystrazného signalu, su
prehravané v slichadlach, vratane
zvukov pistole Laser X.

Vesta sa oblieka
podobne, ako kosela
— prelozte ruky cez
otvory na miestach
rukavov, a hlavu cez
otvor na mieste
goliera.

Hlasitost slichadiel sa da nastavit
otoénym gombikom, ktory sa
nachadza na bo¢nej strane vesty.

Bodovanie zasahov:

Triafajte vesty protihracov.

Cim presnejsia strela, tym va&sia $anca na bodovany
zasah. Vesta je naprojektovana tak, aby zachytavala
v8etky zasahy prednej strany tela hraca.

PREDNA STRANA

Nabite Blaster

3 |
Stlaéte a PODRZTE spust na 2 sekundy. i \
. moze zasiahnut a byt zasiahnuty timom . a . |
. moze zasiahnut a byt zasiahnuty timom . a .

. moze zasiahnut a byt zasiahnuty timom . a . a.

Vyberte tim, dostupné su nasledujuce moznosti:

o Sl

Drziac stlacenu spust,
potraste Blasterom
hore a dole.

Kazdé nabitie dava 10
vystrelov.

’ Nabit mozete v
. % lubovolnej chvili.
S o

N

Odporuéania:
© Velmi jasné sinecné svetlo znizuje dosah Ii¢a Blastera.
® V interiéroch sa I0¢ Blastera moze odrazat od stien a zrkadiel, a takym spésobom
® Po kazdom zasahu sa zmeni farba kontrolky na veste, ~sa dé zasiahnut protihrac.
20 zelenej na &ervend. . Lﬂé'BIas}era prechf&\'dza cez sklo.
) © Ked hracku nepouzivate, vypnite ju.
o Ked je hra¢ zasiahnuty 8-krat, vypadava z danej hry. e Ak hratku nechate zapnutd s vybranym timom, po istom ¢ase sa vybiju baterky.

© Za kazd( minatu hry, po¢as ktorej nebol hraé
zasiahnuty, dostava jeden ,bod Zivota“.

Priebeh hry:
© Blaster mdze zasiahnut vesty zo vzdialenosti do 60 m.

Hrajte sa mudro! »
o Laser X pouziva infraderveny lu¢, NEPOUZIVA skutocny laserovy 1G¢.
© Hrajte sa IBA na bezpe¢nom mieste, v bezpecnej VZDIALENOSTI od vozidiel a premavky.
o Laser X ma dlhy kabel a pasy, ktoré mézu predstavovat riziko udusenia 5

pre malé deti a pre zvierata.

@ Laser X skladujte mimo dosahu malych deti a zvierat.

® Ked hraé vypadne z hry, pred zadatim novej hry musi
najprv vypnit vestu a opat vybrat tim.

Hrajte fér:
© Nezakryvajte a neukryvaijte vestu.
© Neresetujte vestu pocas hry.
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Blaster INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA BATERII
- Baterii nieprzeznaczonych do tadowania nie wolno dotadowywac. UWAGA!
Wskaznik Wekazni . . Akumulfﬂ!ory wielokrotnego tadowania przed kolejnym tadowaniem nalezy wyjac z Zabawka wyposazona
strzatu 'skaznik druzyny- zabawki. iest w diugi 5d
- tadowanie baterii wielokrotnego uzytku mozna przeprowadzac¢ wytacznie pod ] diugl przewo
nadzorem osob dorostych. i paski, ktére mogg
« Nie nalezy tgczy¢ ze soba roznych typow baterii ani baterii nowych wraz z stanowic ryzyko
L‘m SERX uzywanymi. uduszenia dla matych
« Nalezy stosowa¢ wytacznie zalecane baterie tego samego typu lub rownowazne. dzieci. Trzymac
. Bat.erie nalezy y‘vkl.ada(: z zachowani.enjl wtasciwej biegunowosci. zabawke poza
l . Z.uzytych batgru n'|e W(?Ing pozos.tavylac w zabawce. zasiegiem dzieci
* Nie wolno zwierac zaciskow zasilania. R A
« Zachowaj instrukcje i opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje lub ewentualng ponizej 3 roku zycia.
reklamacje.
« Nie nalezy miesza¢ baterii alkalicznych, standardowych (cynkowo-weglowych)
Komora i akumulatoréw (niklowo-kadmowych).
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FCC:
Urzadzenie odpowiada wymogom Dziatu 15 Przepisow Federalnej Komisji acznosci (FCC). Eksploatacja podlega
dwom, nastepujacym warunkom: (1) urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktocen i (2) urzadzenie musi
akceptowaé wszelkie odbierane zaktocenia, wigcznie z zaktoceniami, ktére moga powodowaé niepozadane dziatanie.
Uwaga: Wprowadzanie zmian lub modyfikacji w niniejszym urzadzeniu, na jakie podmiot odpowiedzialny za zgodno$é¢
w sposob jawny nie wyrazit zgody, moze narazi¢ uzytkownika na utrate prawa do postugiwania si¢ urzadzeniem.
. i > UWAGA: Niniejszy sprzet zostat przetestowany i stwierdzono jego zgodno$¢ z ograniczeniami dotyczacymi urzadzen
Gniazdo stuchawkowe Przetacznik druzyny cyfrowych Klasy B, zgodnie z treécig zawartg w Czesci 15 Przepisow FCC. Ograniczenia te wprowadzono dla
zapewnienia wtadciwej ochrony przed szkodliwymi interferencjami w pomieszczeniach mieszkalnych. Niniejsze
urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze emitowac¢ energie o czestotliwosciach radiowych i jesli nie zostato ono
zainstalowane oraz nie jest uzytkowane zgodnie z instrukcja, moze powodowac¢ szkodliwe zaktocenia komunikacji
Kamizelka Wskaznik trafienia radiowej. Nie ma jednak zadnej gwarancji, ze zaktocenia te nie wystapig w konkretnym miejscu. Jesli niniejsze
urzgdzenie wytwarza szkodliwe zaktocenia w odbiorze radiowym i telewizyjnym, ktére mozna stwierdzi¢, wytaczajac
i ponownie witgczajgc urzadzenie, wowczas zalecamy skorzystanie z co najmniej jednego z ponizszych $rodkow:
Zmieni¢ potozenie lub przenies¢ antene odbiorczg w inne miejsce.
Przetgcznik Wi/ Wyt Zwigkszy¢ odlegtos¢ pomiedzy urzadzeniem, a odbiornikiem.
j. angielskiego* Podtaczy¢ urzadzenie do gniazdka sieciowego znajdujgcego sie w innym obwodzie elektrycznym
Gtosnosc stuchawek- niz podtaczony odbiornik.
Skonsultowaé sie z dostawcg urzadzenia lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym.
- J
P WHWytj. ~ W celu yia w jezyku nalezy weisnaé przycisk przy uzyciu spinacza.
Manufactured by NS! International, Inc. New York, NY 10010 Developed in New York Gity, USA. Made in China
©and ™ 2016 NSI International, Inc., www.nsi-int.com
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Srubokret
krzyzakowy
(brak w zestawie)

Montaz baterii:

Wiozy¢ 3 baterie AAA (1,5
V) do urzadzenia Blaster
jak pokazano.

Wtz kamizelke w
podobny sposoéb, jak
przy wktadaniu
koszuli — przetoz
rece przez otwory w
miejscu rekawow, a
gtowe przez otwor w
miejscu kotnierza.

UWAGA: Kamizelka nie
wymaga uzycia baterii.
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Wktadanie kamizelki: Kamizelka powinna znajdowac¢ si¢ na $rodku klatki piersiowe;.

Pasek kamizelki powinien znajdowac si¢ na $rodku plecow.

PRZOD

Korzystanie ze stuchawek:

Do gniazda stuchawkowego mozna
podtgczy¢ stuchawki (brak w
zestawie). Podczas korzystania ze
stuchawek, wszystkie dzwigki gry
POZA sygnatem ostrzegawczym
odtwarzane sg przez stuchawki, raz
ze $ciezkg

dzwigkowa Laser X.

Gto$nosc¢ stuchawek mozna
regulowac pokrettem

gtosnosci z boku kamizelki.

Wybierz druzyne przestawiajac przetacznik w pozycje:

. moze zadaé i otrzymac trafienie od . .
. moze zada¢ i otrzymac trafienie od . .
. moze zada¢ i otrzymac trafienie od ’ . i .

przez 2 sekundy.
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Zataduj Blaster:

Naciénij | PRZYTRZYMAJ spust |

)
Trzymajac spust,

dotiw gore.

potrza$nij Blasterem w

Trafiaj w kamizelki przeciwnikow.

Im doktadniejszy strzat, tym wieksze prawdopodobierist-
wo punktowanego trafienia. Kamizelka zostata
zaprojektowana tak, by uchwycic trafienia w wigkszo$¢
przedniej cze$ci ciata gracza.
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Kazde przetadowanie i V

daje 10 strzatow. \\ /
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Przetadowa¢ mozesz ) — \

w dowolnym momencie. //\K
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Wskazéwki:

Podczas gry:
© Blastery moga trafia¢ kamizelki z odlegtosci do 60m.

® Kazde trafienie powoduje zmiane koloru znacznika trafienia przeciwnika.

na kamizelce z zielonego na czerwony.

® Otrzymanie 8 trafieri powoduje odpadnigcie z dalszej
gry. Baw si¢ madrze

o Laser X uzywa promieni podczerwonych, NIE prawdziwego lasera.
® Kazda minuta gry bez otrzymania trafienia powoduje © Nalezy gra¢ WY£ACZNIE w bezpiecznym miejscu, Z DALA od samochodéw i ruchu ulicznego.
o Laser X wyposazony jest w dtugi przewod i paski, ktore moga stanowi¢

przywroécenie jednego ,punktu zycia”.

© Promienie Blastera przenikajg przez okna.
© Wytgcz zabawke, gdy nie jest w uzyciu.
® Pozostawienie zabawki z wybrang druzyng spowoduje wyczerpanie baterii.

ryzyko uduszenia dla matych dzieci i zwierzat.

© Po odpadnigciu nalezy wytaczy¢ kamizelke
odbiorczg i w celu rozpoczecia nowej gry — ponownie
wybra¢ druzyne.

Graj fair play:

© Nie zastaniaj i nie ukrywaj kamizelki.

© Nie resetuj kamizelki podczas gry.

© Bardzo jasne $wiatto stoneczne zmniejsza zasieg promieni Blastera.
© Wewnatrz pomieszczeri, mozna odbija¢ promienie Blastera od $cian i luster w celu

® Nalezy trzymaé Laser X poza zasiggiem matych dzieci i zwierzat.




