Videéban elmagyarazom
nektek a szabalyokat,
hogy kénnyebben

megértsétek a jatakot!

kétszeres blivész vilagbajnok

www.frocsike.hu/szabaly

A jaték célja

A jatékosok kocsmah&sok szerepébe bujva froccsok készitésével és eladasaval
versengenek, hogy a legtobb pénzt szerezhessék zaréraig. Poharakat vasarolnak,
amiket bor és széda kiilonb6z6 aranyaival, eltérd értéki froccsokkel toltenek fel.
Ekozben van lehetdségiik egymast akadalyozni és alkudozassal elényre szert
tenni. Persze valaki mindig jobban jar... Végiil az gy6z, aki alegjobban ,kavar”!

A jatdk tonalma

106 db Prccskantyo

16 sziirke bor
22 sarga bor
10 z4ld bor

35 szdéda

(2dl,3dlés5dl)
4 Ezt neked!” kartya

19 szivatas

6 db itallap kartyo
(jatékossegédlet)
@l 17 I‘

7 17 db 50 Ft-os

EORINT

% 30 db 10 Ft-os




Az alapszabalyokkal 3-6 jatékos jatszhat. A 2 jatékos valtozat és a haladé
jatékszabalyok leirdsa az alapszabalyok utan talalhato. X

1. Qfinden jatékos kap eqy kocsmahés kirlgat:
Az els§ jaték alkalmaval tegyétek vissza a do-
bozba a kocsmahgsok koziil Buzgémoécsingot,
Icukat, Hollési elvtarsat és Boskét, és a meg-
maradtakbdl véletlenszerlien osszatok egyet-
egyet mindenkinek.
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A masodik jatékalkalomtol kezdve keverjétek meg mind a 12 kocsmahds
kartyat, és minden jatékosnak osszatok kett6t. Ezekb&l mindenki vélaszt egyet,
amit maga elé tesz képpel felfelé. A megmaradt kocsmah&s kartyakat tegyétek
vissza a dobozba.

2. Qllinlen jatékos kap egy 2 dl-es és eqy 3 dl—es pohdkduiyal:
a poharkartyak kozul valasszatok ki, és tegyétek ezeket képpel
felfelé magatok elé,

a tobbi poharkartyat keverjétek meg, a paklit tegyétek kozépre,
és forditsatok fel képpel felfelé 3 poharkartyat: ez a kocsmapult.

3. Qlinden jatékes kap 5 kirlgat a fié ibél:
keverjétek Gssze a bor, a széda,
a szivatas és az ,.ezt neked” kartyakat:
ez a froccspakli.

mindenki hizzon a fréccspaklibol
5 kartyat a kezébe tgy, hogy a tobbiek
ne lassak a lapjait.

4. Qlindlen jitikos kap egy itallap kirlydl:
az itallap kartyatokat tegyétek a kocsmahds kartyatok
mellé — ez egy segédlet, ami megmutatja, hogy a kulon-
b6z6 froccsokért mennyi pénzt kaptok: az oszlop szine
azt mutatja, hogy milyen borbél késziil a fréccs, a sorok-
ban pedig a bor és a sz6da aranya lathato.
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5. Qelyezzélek a 10 és 50 jovintosokat az aszlal kizepée, ezlmwkasm g/‘,

R 23
Feln&tt tarsasagban a jatékot az kezdi, aki utoljara ivott fréccsot. X%
Ha kiskoru is jatszik, a jatékot az kezdi, aki utoljara ivott sz5l6levet. <

2. Qenulatkozds:
A kezdgjatékossal kezdve,sorban
mutatkozzatok be, és olvassatok fel

a képességeteket:

~Sziasztok!

Vizk6p& Karesz vagyok,

és a képességem az,
hogy...”

Poharak
Dobopakh @ Kassza . dobopaklua

Froccspakli Kocsmapult Poharpakli

Sz'\asf‘°k’
én vag\lo

A kocsmah&sok képességei feliilirhatjak az alapszabalyokat. A kocsmah&sok
képességei nem min&siilnek akcionak, altaldban azokat médositjak.
A kocsmah&sok képességeirdl részletesebben a jatékszabaly végén olvashatsz.
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A jatek menele

A soron |évé jatékos a korében 4 akcié koziil végrehajthat kettst. Egy akcidtipust
kétszer is valaszthat. A vélasztott akciot mindig be kell fejeznie a jatékosnak,
miel6tt Uj akcidba kezdene. Ezutan a t&le balra iil6 jatékos kovetkezik.

A vilaszihaté akasl:
- fréccs eladasa; ﬁ
- két kartya hazasa;
— pohar vasarlasa;
- kartya kijatszasa.

Ha egy jatékos a ,froccs eladasa” akciot valasztja, annak kell az els akcidjanak
lennie. A tobbi akcid tetsz6leges sorrendben valaszthatd.

Akciok wészletesen
Friees eladasa

Ha van kész frécecsod, amikor sorra keriilsz, akkor elsé akciédként donthetsz
ugy, hogy eladsz: tetszésed szerint egy vagy tobb kész froccsédet adhatod el.
Egy kész froces annyi bor- és szodakartyabol all (tetszéleges aranyban), ahany
dl-es a pohar. A froccsben lennie kell legalabb egy bor- és egy szédakartyanak.
Egy poharba csak egyféle bor keriilhet.

Emlékeztetd:
Fréccs eladdsa
csak az elsé akciod lehet!

. Az eladott froccsodért vedd el a kasszabol az itallap altal megszabott 6sszeget.
Minél tobb és minél értékesebb a bor a froccsben, annal tobbet ér. Azt a sort
nézd, amelyik annyi borospalackot és szédasszifont mutat, amennyibdl a kész
froccsodet keverted, és azt az oszlopot, amilyen borbdl késziilt. A fréccspakliban
Sargamuskotaly borkartyabdl van a legtobb és Zold Veltelini borkartyabdl
a legkevesebb, ezért az arak is ennek megfelelGen alakulnak.

Miutan eladtal egy vagy tobb a froccsot, a bor- és szédakartyakat tedd kép-

pel felfelé a dobdpakli tetejére, a poharak pedig a kocsmapult mellé, a sajat
doboépaklijukra keriilnek, szintén képpel felfelé.
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&et kantya hivzasa

Huzz két kartyat a froccspakli tetejérél a kezedbe.

Barmennyi kartyat tarthatsz a kezedben. Kérésre meg kell mondanod, hany
kartyad van. Esetleges alkuk soran a kartydidrél tetszésed szerint beszélhetsz
(l4sd késsbb).

Pohdn vasdldse
Egy akcidval vasarolhatsz a kocsmapultrél — a poharpakli harom felforditott lapja
S Kzl - 1 poharat 10 Ft-ért vagy 2 poharat 40 Ft-ért.

Egy jatékosnak egyszerre maximum 3 pohara lehet. A poharpakliban 2 dl-es,
3 dl-es, illetve 5 dl-es poharak vannak.

Miutan egy akcié soran kifizetted és magad elé tetted a poharat (vagy
poharakat), a megvasaroltak helyére csapj fel djakat a poharpaklibdl, igy
a kocsmapulton mindig 3 pohar lesz. Ha nem lenne elegendd lap a pohéar-
pakliban, keverd meg az eldobott poharlapokat, és képezz beléliik Gj paklit.

Megteheted, hogy két akciébdl
10-10 Ft-ért vasdrolsz 1-1 poharat, és igy
el is fogynak az akcicid, vagy egy akciébdl vasdrolsz
2 poharat, hogy még maradjon egy akciéd
- igy viszont 40 Ft-ot kell fizetned.

Kintya kijatszasa

Jatssz ki maximum annyi kartyat a kezedbdl, ahany poharad van.

Kartya kijatszasanak mingsiil az italkartyak (a borok és a széda) lerakasa és
a piros hattérszind, szivatas kartyak kijatszasa is.

Ha nincs el6tted pohar, nem valaszthatod ezt az akciét. Ha ezt az akciot
valasztod, legalabb 1 kartyat ki kell jatszanod.
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Megjegyzés: Ha 1 poharad van, 1 kdartydt jatszhatsz ki, 2 pohdrral maximum
2 kartydt, 3 pohdrral maximum 3 kdrtyat.

Kocsmatipp:

igyelj arra, hogy legyen annyi

poharad, amennyi kdrtyat ki
szeretnél jatszani!

Qualkdntydk kijdlszasa
Minden italkartya, amivel megtoltjik a poharainkat, 1 dl folyadéknak felel meg.
A kezedbdl kijatszott italkartyakat tetsz6leges sorrendben és elosztasban
teheted le egy vagy t6bb, altalad valasztott poharadra. Ahany dl-es egy pohar,
maximum annyi itallap keriilhet ra. Egy teli poharban nem lehet csak bor vagy
csak széda. Egy poharba csak egyféle bor keriilhet.

Srivalas kinlydk kijdlszasa
Amikor kijatszol egy szivatas kartyat, meg kell nevezned a célpontjat: melyik ja-
tékost vagy melyik kartyajat célzod vele. Tedd a célpont elé a szivatas kartyadat.
MielStt végrehajtanad a kartya hatasat, alkut ajanlhatsz vagy meghallgathatod
a masik jatékos ajanlatat. Minden szivatas kartya kijatszasakor kiilon alkut lehet
kezdeményezni. (Lasd késSbb.)

Qsites kenyyé (-1 dI bor):

»Felsziv” 1 deci bort: eldobat 1 dl bort egy masik jatékos froccsébdl.

Kilstiyintés (-1 dI széda):

»Ne vizezd!” Eldobat 1 dl sz6dat egy masik jatékos froccsébal.
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Roviawalé (-20 forint):

»Jattolni jofejség!” Eldobat 20 Ft-ot a masik jatékostol (a kasszaba).
Csak olyan jatékosra jatszhato ki, akinek van legalabb 30 Ft-ja vagy
legaldbb 1 pohara.

Pohantsrés (-1 tires pohar):
»,Mosogatas helyett!” Eldobatja egy masik jatékos egy még iires
poharat. Csak olyan jatékosnak térhet6 el a pohara, akinek van
legaldbb 10 Ft-ja.

Kocsmatipp:
egy j6 alkuval akdr tébbet elérhetsz,
mint azzal, hogy ,csak” végrehajtod
a szivatds kartydt.

¥zt neked!

Egy ellened iranyulé szivatas kartyat semmissé tehetsz egy
Ezt neked! eldobasaval. Ezt megteheted egybdl a tamadas
utan, még az alkudozas el6tt, vagy akar a sikertelen alkudozas
utan is. Csak az Ezt neked! kartyat lehet kijatszani mas jatékos
kérében,védekezésként, nem keriil akcidba, és nemfiigga poharaid
szamatol. Az Ezt neked! kartyat nem lehet masik Ezt neked!
kartyaval semmissé tenni.

Példa: Ha harom pohdr van elétted, a ,kdartya kijatszasa” akciéval hdarom lapot
is kijatszhatsz. Ez lehet akdr egy széda az egyik poharadba, és két szivatds
kdrtya kijatszasa egymds utdn (amiket ugyanarra vagy akdr két kiilbnb6z6

ellenfeledre is kijatszhatsz), vagy lehet egy 3 dl-es pohdr megtéltése is
tetsz6leges ardanyban.

Az alkudozas szabalyoi:

Ha szivatas kartyat jatszol ki, akkor alkut ajanlhatsz azért cserébe, hogy a kartya
hatasatdl eltekints. Illetve a masik jatékos is kezdeményezhet alkut, hogy
megussza a kartya hatasat. Ha egy szivatas kartya hatasat az alku miatt nem
érvényesited, nem valaszthatsz Gj célpontot, el kell azt dobnod.

i
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Eguy alkw végeredményeként: /:,\\\
- maximum 1 kartya keriilhet egy-egy jatékos poharaba; :/\7
- maximum 2 kartya keriilhet egy-egy jatékos kezébe; O

- barmennyi pénz gazdat cserélhet; P i
- a poharakba lerakott kartyak helye nem valtozhat; E A

2
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- barmilyen jatékbéli igéret, fenyegetés
(akar késébbi kérokre vonatkozoan) elhangozhat. N
- a ,megtamadott” jatékos is juthat elnydkhoz
(pénzhez, kartyakhoz), ha ebben allapodnak meg a felek.

A jaték elején allapodjatok meg, hogy az igéreteket kdtelez6-e betartani vagy
sem! (Javasoljuk, hogy az elsé néhany jaték soran legyen kételezé.). Alkudozni
nem kotelez, de érdemes! Nem kezdeményezhetd alkudozés anélkiil, hogy
a soron |évg jatékos ne jatszott volna ki szivatas kartyat, megnevezve annak
pontos célpontjat. Egy alkuba beleszélhat minden jatékos, megprébalhatjak
befolydsolni az alkudozékat, akar felajanlasokat is tehetnek a jaték késGbbi
koreire vonatkozéan, de csak az alku két résztvevgje juthat kartyahoz, pénzhez
vagy barmilyen azonnali el6nyhéz.

Példdk: Ha a jatékostdrsad mégsem téri el a poharadat, fizetsz neki 10 forintot,
vagy adsz neki 1 szédat vagy 1 bort, esetleg biztositod arrél, hogy nem jatszol
ki ellene szivatas kdrtydt 2 kérig... Vagy felajanlod a kévetkezd bevételed egy -
harmaddt... Vagy megigéred, hogy kijatszol a kérodben egy szivatds kartydt
egy harmadik jatékosra... Vagy ami csak eszedbe jut!

7ARORA
A jaték vége

Ha egy jatékos a kdrében felhizza a froccspakli utolsé lapjat, keverjétek ujra
a doboépaklit, és ennek a jatékosnak a kore utdn minden jatékos még egyszer
sorra keriil, majd a jaték véget ér.

Megjegyzés: Tehdt az utolsé lapot felhizé jatékos is kap még egy kort!
Minden jatékos minden megmaradt kész froccséért kap 20 Ft-ot és minden
olyan poharaért, amelyben van legaldbb 1 szé6da- vagy borkartya, de nem kész

froccs, kap 10 Ft-ot. A legtobb pénzt szerzg jatékos a gydztes!

Déntetlen esetén az a jatékos gydz, akinek kevesebb kartyaja maradt a kezében.
Ha még igy is dontetlen allna fenn, a jatékosok osztoznak a gySzelmen - itt az

ideje az Ujabb fréccsdzésnek!
7o\



Qaték 2 [6 nészéne

Az el6késziletek soran tegyétek vissza a do-
bozba a kocsmah&sok koziil Buzgémécesingot,
Icukat, Hollési elvtarsat és Boskét.

A két kantyo hivzasa akcié az alabbiak szevint médosul.
Kartyak huzasa akcié: huzz 3 kartyat a froccspakli tetejérdl, ezekbdl valassz
2 kartyat, amiket a kezedbe veszel, a harmadikat dobd el a dobépakliba.

Az alabbi néhany szabalymodositas egyikével — vagy akar mindegyikével — még
izgalmasabba tehetitek a jatékot!

Mindenki o vendégem!

A kartya kijatszasa akciod soran akar mas jatékos poharaba is tehetsz bort és
sz6dat. A mar a poharakban [évg kartyak is lehetnek alku targyai, tehat kézbe
lehet adni/venni, illetve at lehet helyezni mas poharaba.

Megjegyzés: Ez lehetdséget ad az alkuk sordn arra, hogy felajdnljdtok egymds-
nak, kés6bb feltsltitek egymds pohardt egy megbeszélt borral vagy széddval.

Amikor véget ér a jaték, 6sszedobhattok 40 Ft-ot, hogy legyen még egy kor.
Az utoljara sorra keriilt jatékos baljan Ul jatékostél kezdve, sorban, az
6ramutaté jarasanak megfelel irdnyban, minden jatékos eldonti, hogy
befizet-e 10, 20, 30 vagy 40 Ft-t, avagy passzol. Ez addig megy

korbe, mig vagy mindenki passzolt, vagy 0sszegydilt 6sszesen 40 Ft.

Aki passzol, nem szallhat be tjra, ha megint sorra kerilne.

Ha barmelyik jatékosnal eléritek a 40 Ft-ot, a felajanlasok
a kasszaba keriilnek, johet még egy kor: a licitet kezd§ jatékossal
kezdve minden jatékos még egyszer sorra keriil.

Ha mindenki passzolt, és nem gyilik 6ssze 40 Ft, akkor a
felajanlasok vissza-keriilnek a tulajdonosukhoz, és a jaték véget ér

— a kocsmaros mindenkit kidob!




A kocsmahésok képességei

Melyivé Fred

Fliggetleniil attél, hogy milyen méretii froccsoket adsz el, ha az
o6sszmennyiségiik eléri az 5 dI-t, megkapod a legkisebb poharat a
kocsmapultrél. Uj poharat kell felcsapni a kocsmapultra.

A célpont poharakban kell, hogy legyen iires hely. Azt a megkéotést,
hogy egy poharban csak egyféle bor lehet, nem szegheted meg.
Akar két poharbdl is 6nthetsz egy poharba. Fréccs eladédsa akcié
el6tt is végrehajthatod.

v Fvi

. Kartya kijatszasa akciéd soran vagy alku kovetkezményeként
a poharaidba kétféle borkartya is keriilhet. Fréccs eladasa akciéd-
kor minden borkartya az értékesebb borra ,,alakul”.

Pohdnok
Pohar vasarlasa akciod soran, ha 2 poharat veszel egyszerre, 40 Ft
helyett csak 20 Ft-ot kell fizetned.

Recycle Pélay

Amikor hasznidlod a képességedet, csak egy kartyat huzol
a froccspaklibél, és kikereshetsz egy borkartyat a dobott lapok
koziil, amit a kezedbe vehetsz.

Két jatékos esetén: Amikor hasznalod a képességedet, huzol két
kartyat a froccspaklibdl, egyet megtartasz, a masikat pedig el kell
dobnod, és kikereshetsz egy borkartyat a dobott lapok kdziil, amit
a kezedbe vehetsz (akar azt is, amit most dobtal el).

Sanki ézus

1 Csak froccs eladasa akciodkor hasznalhatod a képességedet. Akar
tobb kész froccsod 1-1 kartyajat is atalakithatod. Ehhez nem kell
lecserélned kartyakat a kezedbdl, csak szamolj a megndévelt arral.
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Sonumeliev Pityuw

Fliggetleniil attél, hogy milyen méreti froccsoket adsz el, ha az
0sszmennyiségiik eléri az 5 dl-t, minden éppen eladott 3 dl-es és
5 dl-es fréccsddért +10 Ft-ot kapsz.

W' l-- 6 « 7
Az ara 10 Ft, fliggetleniil attdl, hogy hany fréccsot toltesz fel és adsz
el. Poharanként 1 sz6dat tolthetsz, és csak olyan froccsot fejez-

il s, hetsz be, amiben mar van bor. Nem kell hozza kartyat kijatszanod.

Qiske, a Rettenté

Ha szivatas kartya célpontja lennél, azt kivédheted egy vélet-
lenszerl kartyad elvesztésével: ezt a lapot az ellened tamadast
intézg jatékos huzhatja el a kezedbél. A kértya a dobépaklira kerdil.
A képességed hasznélhatod alku utan, kézben vagy helyett is.
(Javaslat: érdemes azért meghallgathatod az ajdnlatot!)

Buzgémécsing

A képességedet koronként egyszer hasznalhatod. A kor6dben nem
valaszthatod t6bbszor ugyanazt az akciét.

Példa: Ha els6 akciodként huaztdl két kdrtydt, és ezutdn eldobsz
1 bort, hogy haszndald a képességedet, még 2 akciéhoz jutsz.
" Ezek csak pohdr vdsdrldsa és lap kijatszdsa akciék lehetnek
"~ (vagy forditva), hiszen eladni csak elsé akciéként lehetséges.

Gollési elvtcns
A szivatas kijatszasakor egyértelmiien meg kell nevezned, milyen
kartyaként hasznalod.

Qouka

= 5o Vigyazz! Ha hasznaltad a képességedet, ,megszokasbél” ne hajts
végre még egy akciot...
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