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Kodolj konnyedén jaték - Hasznalati atmutato

Az Easy Coding jatékkal a legkisebbek is elsajatithatjak a programozas alapjait. Az instrukciok és akciok
egymas mellé pakoldsaval megoldhatunk problémakat és fejlédik a szamitdsi gondolkoddsunk!
Tobb szinten jatszhato. A szabalyok két jatékosra vonatkoznak, de a jaték egyediil is jatszhato.

Kiildetések ‘w‘”f r ﬁ.
A csomag 12 kildetéskartyat tartalmaz, rajtuk egy-egy allatkdlyokkel.

Elokésziiletek és jaték

Allitsatok 6ssze a kirakosként illeszkedé utat és a programozd panelt.
Keverjétek meg a kildetéskartydkat és helyezzétek Oket leforditva az g
asztalra, akdrcsak a kezd6kartydkat. A tobbi tartozékot tegyétek félre. -

A fiatalabb jatékos huz egy kiildetéskartyat, és egy vele megegyezd szind ‘ﬁﬁz—
négyzetre helyezi a jatéktablan (pl.: egy kék kartyat a kék sorba). A jatékos

ezutan huz egy kezdékartyat: most is egy szinben passzolo szabad terlletre kell helyezni.

A jatékosok valasztanak egy-egy babut és a startra helyezik.

A programozé panelekkel és a kodkartyakkal a jatékosok megirjak a kiildetés teljesitéséhez szlikséges utat.
Ugy ellendrzik, hogy az altaluk megirt kod helyes-e, hogy a babuikkal lekévetik azt a jatéktablan. A tabla
még izgalmasabba tehetd a négy darab ,athaladd” kartyaval. Ha ezeket hasznaljuk, a jatékosoknak minden-
képpen keresztul kell rajtuk haladni az atjuk soran.

Az a jatékos nyeri a kort, aki a legkevesebb kddkértya felhasznaldsaval képes
teljesiteni a kildetést (vagyis optimalizdlja a programot). A gyé6ztes jelvényt kap (ha
dontetlen, akkor mindketten kapnak). A jaték a masodik korrel folytatédik, most az
Oramutato jarasa szerinti kovetkez6 jatékos kezd. Az a jatékos gydz, aki el6bb gyl(jt négy
jelvényt.

Kodolas
A jatékosok a programozé panelen irjak a kddokat, fentrél lefelé. Az egyszer(bb verzidban (4-6 éves kor)
csak a fehér kddkartydkat hasznéljak, amelyek jelentése attdl fiigg, milyen irdnyban helyezik le 6ket. Példaul
a felfelé mutato nyil egy Iépést jelent elére, a jobbra mutatd nyil pedig egy 1épést jobbra. A haladé
verzidban (6-8 éves kor) a fehér és a fekete kodkartydkat egyardnt hasznalni kell. A szamozott fekete
kartydkat a fehérek mellé helyezve jelzik, hanyszor kell végrehajtani az akciét. A nehézségi szinttdl fliggéen
az "athaladas" kartyak is hasznalhatok.

Alap szint (4-6 éves kor)
Csak a fehér kodkartyakat haszndljuk. Nehezitésként
hozzdadhatunk 1 db ,athaladas” kartyat a palyahoz.

Halado szint (6-8 éves kor)
A fekete kodkartydkat is hasznaljuk. Nehezitésként
hozzaadhatunk 1-4 db ,athaladas” kartyat a palyahoz.




