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Ha teljesitményproblémak mertilnek fel, .
eqy toll hegyével nyomja meg a - ""
nyakérv hatuljan 16v6 reset gombot. ) %N
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VEGYE LE A FEDELET ES HELYEZZE BE AZ ELEMEKET
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| (nem tartalmazza)

ELEMEKRE VONATKOZO FIGYELMEZTETES

* Ne haszndljon djratditheto elemeket

o A nem Ujratoithetd elemeket ne toltse uira

= Eqyidejileg ne hasznaljon regi £s | glen

.
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. meket huzamaosabb 10

o A lemerdit elemeket vegye kia a hazariasi hulladekba
= Sona ne dobja tizbe a lemerdlt el (i hazukat

FIGYELMEZTETES: Az elemek lenyelese veszel
A HULLADEK ELEMEK: A glem b

gnnek meglelsiden gyujthetd, Ha nem isrmen d

lelpen dobja el, Nehdany ele
glem gyartojdnak utmutatasalt

Kérdése van? irjon nekiink az info@kensho.hu email cimre.

©2021 Skyrocket LLC, Los Angeles, CA 90066 USA. Minden jog fenntartva. MOJI és
Skyrocket és a hozzajuk tartozo logok a Skyrocket LLC védjegyei és | vagy bejegyzett
védjegyei. Az 5sszes 16bbi védjegy, logo és szerzdi jog a hozzajuk tartozo tulajdonosok

tulajdonat képezik, és a Skyrocket LLC-vel nincs kifejezett vagy feltételezett kapcsolata.

SZARMAZASI ORSZAG: KINA
Importalja és forgalmazza: Kensho Kit. 1037 Budapest. Csillaghegyi at13.

Tel: +3612448009  info@kensho.hu  www.kensho.hu
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Az elemek behelyezését és utana
a bekapcsolast felnétt végezze!
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Megjegyzés: A bekapcsolo gomb melletti
kapcsoléval Moji beszélt nyelvet lehet
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/\  FIGYELMEZTETES:

FULLADASVESZELY - Apra részek
3 éves kor alatt nem ajanloft.
CIKKSZAM: 18207
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MOJI TRUKKOKET CSINAL

Csak mondd ki Moji nevét és a triikkkot, amit szeretnél, ha bemutatna!

Emlékezz, mindig mondd ki Moji nevét a trilkk el6tt, igy tanitottak meg neki. Lehet, hogy egyszer-kétszer
szavakat, vagy probald meg egy csendes helyen, ahol Mojit nem zavarjék a kiilénb6z6 hattérzajok. A kisk

tarelem kell.
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"Moji, Kézrazas' vagy "Moji, Fogjunk kezet” "Moji, Fekszik" "Moji, Fel” vagy "Moji, Kelj fel” “Moji, Pitizz” vagy "Moji, Pit
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"Moji, Pacsi” "Moji, Jaték” vagy "Moji, Jatsszunk” “Moji, Enekelj" vagy "Moji, Most énekelj’ "Moji, Ugat” vagy “Moji, Beszelj egy kicsit”
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__MOJI-BUETAIA MEGMUTATIA, - ... S
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Ehes Szomjas Unatokzik ‘.‘ P
Moji bilétaja jelzi neked, ha Moji éhes, szomjas AN . &!ﬁ

vagy csak unatkozik és jatszani akar.
Ha a hattér szine piros, Mojinak igazan sziiksége
van a figyelmedre.
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Kek hatter Lila hattér Piros hatter . .
Moji boldog Moji akar valamit Meoji a figyelmedre .

: ; KARTYA- g
vagyik - OLVASO 1 h’
Moji igényei megvaltoznak, ahogy jatszol vele.

Ne felejtsd el, mint gazdaja, rajtad mulik, hogy Moji
boldog és egeszseéges maradjon!



eg kell ismételned a vezény-
yak képzéséhez néha kis

)

egy kicsit” "Moji, Védj meg”

APOLAS

Hasznald a gondoskodas kartyakat és jatssz Moji kutyussal, apold 6t vagy
engedd elvégezni a dolgat. Moji kedvenc triikkjeit is gyakorolhatod.

Moji imadja a nevét! De ha szeretnéd, megvaltoztatha-
tod. Valassz a 7 kulonb6zé név kdzll. Tartsd a névval-
toztato kartyat a nyakdrvon lévé bilétahoz ugy, hogy

a kartya hatoldalat tappancs jelhez érinted. ,

A gondoskodo kartyakkal gondoskodhatsz
Moji-rol. Ha Moji-nak flrdésre van sziiksege,
valaszd a FURDES kartyat, es tartsd a bilétaja
kijelz6jéhez Ugy, hogy a kartya hatuljat a bilétan
lévé tappancs jelhez érinted. Latni fogod, Moji
mennyire ertekeli!

JUTALOM
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SIMOGATAS ES APOLAS

Keféld at Moji sz6rét, hogy apolt legyen. Moji-t arra is megtanitottak, hogy érintésre tritkkkoket
mutasson be. Simogasd meg Moji kutyust tdbbszor, és amikor bizonyos poziciéban van, vedd ra,
hogy engedelmeskedjen! Mint minden kolyokkutyanal, néla is el6fordulhat, hogy gyakorolnia kell
parszor... A trilkkkdk betanitdsa néha kis tiirelmet igényel.

AMIKOR MOJI ALL:
UL: Simitsd meg a HATAT 2x, hogy leiiljon.
PITIZZ: Simitsd meg a JOBB ARCAT 2x,
hogy pitizzen.
- [ -3 JATSSZ: Simitsd meg a FEJET 2x,
hogy jatékos allast vegyen fel.
RAZD MEG MAGAD: Simitsd meg
a JOBB LABAT 2x, hogy kezet razzon.
VEDJ MEG: Simitsd meg a BAL ARCAT 2x,
hogy vedé allast vegyen fel.
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AMIKOR MOJI UL: .
FEKSZIK: Simitsd meg a FEJET 2x,
hogy lefekidjon.

AMIKOR MOJI UL VAGY FEKSZIK:
UGAT: Simitsd meg a BAL ARCAT 2x

J0BB MANCS i ‘ hogy ugasson.
FOLOTT e ENEKELJ: Simitsd meg a JOBB ARCAT 2x,

hogy énekeljen.

ALL: Sqmltsd meg a HATAT 2x,

hogy feialljon

ADJ EGY PACSIT: Simitsd meg a JOBB
“LABAT 2x, hogy pacsit adjon (Ne felejtsd el

Moji talpat megérinteni, miutan felemelte a

mancsat... Ne hagyd cserben Moji-t!)
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EBRESZD FEL MOJI-T!

Néhany perc mozgas nélkiil és Moji
maris elalszik. Simogasd meg a feje
tetején, hogy felébredjen.

JATSZOKOTEL

Tedd a kétél végen lévo golyot Moji
szajaba egy kis kotélhtizashoz.

nikadtethetd: 1. A kdsziilek nem okozhat kars nterlerencist
dositdsal, am
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lien bejivd interferencidt, beledrive olyan
va. énvénytelenitheti a fe
lyok 15, része alapjan, A ha

sem kifejezelt, sem hallgatolagos garancia nincs . Barmilyen ajanlas, javasiat szavatossag és garancia nélkil thriénik, mivel a

m alkalmas 3 eves kor alatt, az apro részex lenyelésensk veszélye miatt. Meglelel az ASTM FO63 lermékbiztonsag




