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Ha nem tudsz egyenesen a Kroki szajaba Utni, hasznalhatod a koréd arra, hogy jobb
helyre (isd a labdad. * Beavatkozas - Ha a labda nekigurul valaminek (a falnak, egy butornak, egy
masik labdanak, vagdy a Krokinak), elmozdithatod azt téle (egy Utényire) a korod

* Ha betalalsz a labdaddal, a Kroki szaja becsukddik és a farkaval visszadobja a S

labdat! Minden talalat egy pontot ér. Lsd a Talalatok alatt.

* Ha nem talalsz be, a korod akkor is véget ér. Hagyd a labdad ott, ahova gurult. A * Kikeralés - Ha az ellenfeled labdaja pont a te labdad és a Kroki kazott all, akkor
kovetkez0 Utésed onnan kell végrehajtanod. el od kikoraini 2z dessel

Aki el6bb szerez harom pontot,

az nyeri a jatékot!
Betalaltal? Remek! Jeléld a
pontjaidat a Kroki hatan (6
madarkakkal. A szinednek megfe-
lel6t tekerd a kdvetkezd szamra,
ahogy a 7. abran latod.

Hagyd a labdad ott, ahova a Kroki 3 : . - Gm'ath © 2021 Goliath, Vjzelpad 80, 801 KR Hattem, The Nethe
dobta. A kévetkez6 korben onnan ¥ i — K Distributed by: Vivid Toy Group Ltd, GUS 1LS, UK.
kell (itndd. Talalat utan nyisd ki tjra a B B2 - Mol Magyarorszagon forgalmazza: Modell & Hobby Kft. 1097 Budapest, Kdnyves Kalman krt. 12-14.

Kroki SZéjét, hogy e élljon X > 3 J 5 e e Tel: 06-1/431-7451; www.modellhobby.hu é FIGYELEM . f FIGYE I-EM .
kovetkez0 Utésre. b . Kérjiik, 6rizze meg ezt az informaci6t a késobbi hivatkozas végett. Mieltt a jatékot ° °

gyermeke kezébe adna, tavolitsa el a csomagolas minden részét. A szinek és a kivitelezés FULLADASVESZELY
eltérhet. Kindban késziilt. www.goliathgames.com A jaték aprd alkatrészeket és labdakat tartalmaz.
A Nextoy LLC. licensze alapjan készilt. Nem alkalmas 3 év alatti gyermekek szaméra.
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Kizérélag a mellékelt vagy a gyarto
altal javasolt labddkat haszndlja.
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Kis méretii labdéakat és apr¢ alkatrészeket tartalmaz.
| Figyelem. 'é) Fulladasveszély. Ne célozzon masok szemére, ®
arcéra. Kizarolag a mellékelt vagy a gyarto @ c € U K

| altal javasolt labdakat hasznalja.

CA




Labdat a lyukba

7.

Ujra meg Gjra
a Kroki Golffal!

+ 1Korki beépitett pontszamlalé madarakkal - — |
+ 1 flaming6 alaku golfiitd .
* 4 Kroki Golf labda

Els6ként kell harom pontot szerezni tgy, hogy beiitod
a labdat a Kroki szajan at a farkaig.

A flaming6 alaku it dsszeszereléséhez nyomd le és tartsd nyomva az also részen taldlhato
gombot. llleszd a fels részt az alséba, majd engedd el a gombot (1. abra).

Az Ut6 szétszereléséhez nyomd le és tartsd nyomva a gombot, mikdzben széthizod a két

részt. Ha szétjott, elengedheted a gombot (2. abra).

A Kroki dsszeszereléséhez illeszd a nyelv
mogotti akasztokat a test aljaba, ahogy
a 3. abran latod.

A Kroki fejének jobboldali
pockét illeszd a test jobb
oldalan talalhatd nyilasba,
majd hajtsd ra a testre a fej bal
oldalat, ahogy a 4. abran
latod.

A Kroki Golf a legjobban a hazban, egyenletes
szényegen jatszhato. Keriild a durva felileteket
és a bolyhos szényegeket. Tedd a Krokit egy
Ures teriletre. Minden jatékos valasszon egy
szines golflabdat.

Ezutéan nyisd ki a Kroki sz4jat ugy, hogy lefogod [
az also allkapcsat, mikdzben a fels6t addig
hizod, amig nyitva nem marad az 5. abran
lathaté mddon.

Vélasszatok ki az elsd jatékost. Minden jatékos egyszer iithet egy korben. A cél az, hogy az
Utés betalaljon, és a labda Kroki szajan at a farkaig guruljon.

Az els6 jatékos egy utényi tavolsagban a Kroki elé helyezi a labdajat, mint a 6. abran.
Ezutan az tével eliiti a labdat.




