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THE

UEEN'S GAMBIT

Eszeld ki. Cselezd ki. Gy6zd le.
2—4 jatékos * 10 éves kortol * 15 perc

Gondolkoztatok mar rajta, milyen lehet olyan elképesztéen sakkozni, ahogy Beth Harmon
a The Queen’s Gambitben? Beth azon képessége, hogy lelki szemei el6tt latja a lehetséges sakklépéseket,
lehetévé teszi szamara, hogy eltiintesse ellenfelei vezércselbabuit a tablarol, és legyézze Gket.
A The Queen’s Gambit: A tarsasjatékban, a habuk — és ezaltal pontok — megszerzéséért versenyeztek egymassal.
Minden kérben mas és mas sakklépésben mozgathatjatok a vezércselbabutokat. De Bethhez hasonléan elére kell
terveznetek, ha til akartok jarni ellenfeleitek eszén és meg akarjatok nyerni a jatékot.

A doboz tartalma:
& 1 jatéktabla
& 56 kartya
@ 4 vezércselbabu
€ 32 babujelz6
@ | szabalykonyv
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@ Helyezzétek a tablat az asztal kozepére. Valasszatok egy kezddékartyat, és helyezzétek a kerek babujelzoket a
tablara, a kartyanak megfelel6 helyekre. A babujelzdk szine (sotét vagy vilagos) nem szamit. A jelzékon 1évé szam
az értiik jaro pontokat mutatja.

€ Minden jatékos valasszon egy vezércselbabut és vegye
el a vele szinben megegyez6 12 kartyat.
A jaték soran a jatékosok csak a sajat paklijukbol
fognak kartyakat htuzni és kijatszani.

& A kezddkartyan négy kezdémez6 lathato.
Minden jatékos valaszt egy ilyen mez6t a tablan,
¢s rahelyezi a vezércselbabujat.
Kezdémezd

@ A legiddsebb jatékos valaszt elszor kezdémezét. Ezutdn 6ramutat6 jardsaval ellentétes iranyban haladva a tbbi
jatékos is lehelyezi a vezércselbabujat a megmaradé kezdémezdk egyikére. Az kezdi a jatékot, aki legutoljara

helyezte le a vezércselbabujat.

Most mar készen alltok a jatékra.
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hogy milyen kartyat jatszottal ki:

LYY

@ Futo: Mozgasd a @ Bastya: Mozgasd @ Kiralyng: Mozgasd
vezéreselbabudat a vezéreselbabudat a vezéreselbabudat
atlésan, mintha futd egyenes vonalban, egyenes vonalban

o — lenne. mintha bastya lenne. vagy atlésan, mintha

kiralyné lenne.

——¢¢ A VEZERCSELBABU ¢

A vezéreselbabud kilonleges, mivel futoként, bastyaként, kiralynéként és huszarként is mozoghat attol fiiggden,

@ Huszar: Mozgasd a
vezércselbabudat ,,1.”
alakban, mintha huszar
lenne. A huszar az
egyetlen figura, amely
atléphet masokat a
tablan.

Akarcsak egy igazi sakkjatszmaban, ha a vezércselbabud olyan mezén fejezi be a 1épését,

amelyen egy babujelz6 talalhat6, megszerzi azt. Helyezd a vezércselbabud a megszerzett

béabujelzé helyére. Sosem mozoghatsz 4t babujelzén, illetve sosem Iéphetsz ra mas jatékos
vezéreselbabujara vagy mozoghatsz keresztil azon, kivéve a huszar 1épésével.
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Minden jatékos keverje meg a paklijat, és huzzon 6t kartyat. Ezeket a kartyakat hasznaljatok az elsé harom lépés
megtervezéschez. Mindenki valasszon harom kartyat, ¢és tegye ket KEPPEL LEFELE maga cl¢ az asztalra.
A bal sz¢1s6 kartya lesz a vezércselbabutok elsé 1épése. Ha mindannyian elkésziiltetek, huzzatok egy kartyat, hogy
harom kartya legyen a kezetekben.

Ha mindenki készen all, hajtsatok végre a kezddjatékos korét. Utana az 6ramutato jarasa szerint haladjatok tovabb.
€ m—

TIPP: Amikor a Iépéseiteket tervezitek, vegyétek figyelembe az ellenfeleitek lehetséges Iépéseit. Probaljatok meg

megszerezni el6lik a legértékesebb babujelzéket, hogy keresztiilhtizzatok szamitasaikat!
FONTOS MEGJEGYZES
Csak a vezércselbabuk mozognak a tablan.
A babujelz6k ugyanazon a mezén maradnak a jatck végéig.
TV
4V @QUEENSIC B RULES WU.indd £ @ 08106/202 1017829
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Amikor te keriilsz sorra, forditsd fel a bal szélsé kartyat magad elétt. Ezutan mozgasd a vezércselbabudat a felforditott
kartyanak megfeleléen. Ha olyan mezén fejezed be a lépésed, ahol babujelz6 talalhato, megszerzed a jelzét!
Ha nem tudsz mozogni, maradj a helyeden, de ha tudsz, mozognod kell.

Miutén léptél, valassz egy kartyat a kezedbél, és tedd KEPPEL LEFELE a masik két kértyadtol jobbra. Igy mindig
a vezércselbabud kévetkez6 harom lépése lesz megtervezve eltted.

A koréd végén hizz egy kartyat, hogy ismét harom kartya legyen a kezedben. Ha kifogyna a htzépaklid, keverd meg
a dobodpaklid, és csinalj beléle egy ) htizopaklit.

KEPPEL LEFELE
————————=¢4¢ FORDITOTT é¢é¢mm—

KARTYAK

Ha sakkmesterré szeretnél valni, az emlékezeted a legjobb baratod. Nem nézheted meg az el6tted lévd, képpel
lefelé forditott kartyakat.

Kivétel: a fiatalabb jatékosok megnézhetik az eléttiik 1év kartyakat, de nem valtoztathatnak a kartyak sorrendjén.

x4 AJATEKVEGE 6¢omm—

A jaték azonnal véget ér, amikor az utolsd babujelzit is megszereztétek. Ezutan a jatékosok Osszeszamoljak
pontjaikat. Aki a legtébb pontot gyUjtétte, az gy6z!

Abban a ritka esetben, ha dontetlen alakulna ki, az a jatékos gydz, aki utoljara lépett koziilik.
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