Tokéletes VAKACIO

Gyertek nyaralni és szérakozni! Ebben a tarsasjatékban azért versenyeztek, hogy ki érzi
magat a legjobban. Tlzd ki a céljaidat, vasarolj jegyeket, latogass meg kilonbozé
helyszineket, és tervezd meg az utazasodat ezen a tokéletes Udulészigeten! Szerezz
pontokat a tevékenységek elvégzésével és a turak teljesitésével. A legtobb pontot szerzé
jatékos nyeri a jatékot.

TARTALOM

89 db tevékenység- és eseménykartya
42 db szelfi zseton

Napellenzé

»Aloha” nyaklanc

LJAll-inclusive” karkoto

6 db babu

Jatéktabla

37 db pénzérme

MIELOTT ELKEZDENETEK

Allitsatok 6ssze a tablat, és helyezzétek az asztal kozepére. Tegyétek az érméket egy
edénybe, a szelfi zsetonokat, a napellenzét, a nyaklancot és a karkotét a jatéktabla mellé.
Keverjétek meg a tevékenység- és eseménykartyakat, és tegyétek 6ket egyetlen pakliba a
jatéktabla mellé. Minden jatékos kapjon 5 érmét az edénybdl.

A KARAKTER KIVALASZTASA

A 6 féle karaktert tegyétek a jatéktabla kilonb6zé pontjaira. Keverjétek meg a szelfi
zsetonokat és minden helyszinre tegyetek egyet képpel lefelé. Sorban minden jatékos
kivalaszt egy zsetont, és elveszi a hozza tartozo karaktert a jatéktablarol. Tavolitsatok el a
tablarél a megmaradt karaktereket, és rakjatok vissza a szelfi zsetonokat a jatéktabla
szélén lév6 kupacba. A csalad minden tagjanak jar egy elény a jaték soran:

Anya
5 db helyett 8 db érmét kap.

Apa
Minden korben kap egy plusz tevékenységet.



Lany
Nem kolt tevékenységet arra, hogy minden korben készit 1 szelfit.

Fia
Nem befolyasolja a felh6szakadas vagy héhullam.
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Nagymama
Minden korben 1 fizetett tevékenységet kap ingyen.



Nagypapa
Minden 2 koros tevékenységet 1 kor alatt befejez.

AZ UDULOHELY
A jatéktabla a nyaralohelyet mutatja 7 gyonyorld helyszinnel, ahol a tevékenységek

zajlanak: a Szalloda, a Strand, a Vidampark, a Varos, a Vizi park, a Régészeti lel6hely és a
Természetvédelmi terllet.

TEVEKENYSEGKARTYAK

Minden egyes tevékenységkartya a kovetkez6 informacidkat tartalmazza:

Points earned for
completing the activity
The admis_sion.fee
Number of rounds needed (in coins)
to complete the activity
Location where the
activity takes place

Image of the
activity

Tour bonus




Atevékenység elvégzéséért jard pontok. (ENG: Points earned for completing the activity).
A belépddij (érmékben). (ENG: The admission fee (in coins)).

Atevékenység elvégzéséhez szikséges korok szama. (ENG: Number of rounds needed to
complete the activity).

A tevékenység végzésének helyszine. (ENG: Location where the activity takes place).

A tevékenység képe. (ENG: Image of activity).

Tdra bénusz. (ENG: Tour bonus).

ESEMENYKARTYAK

Minden forduld elején pozitiv vagy negativ események torténhetnek. Ezek lehetnek olyan
események, amelyek csak az eseménykartyaval rendelkezd jatékost érintik, vagy
olyanok, melyek mas jatékosokat is. Egy esemény mindig egy korig tart.

Események, amelyek tobb mint egy jatékost érintenek:

Héhullam: Tul meleg van ma! Mindenki 1 tevékenységgel kevesebbet tud elvégezni, mert
meg kell szerezni a kulacsot. Az aktualis korben csak 4 tevékenység végezhet6 el (Apanak
még mindig +1 tevékenysége van). Ez mindenkit érint, kivéve a Fiut.

Felh6szakadas: Ma szakad az esd, ezért inkabb bent maradnatok. Csak a Hotel, a Varos
és a Vidampark tevékenységeit latogathatjatok meg. Ez mindenkit érint, kivéve a Fiut.



Busz: Epp idében vagytok, hogy elérjétek a reggeli buszt. Az aktudlis kort vagy a Régészeti
lel6helytél, vagy a Természetvédelmi tertletrdl kell kezdeni.

Személyes események, amelyek csak az adott kartyaval rendelkez6 jatékost érintik:

Aloha nyaklanc: Ma a varos 0sszes eseményére ingyen lehet bejutni! Fogd a nyaklancot,
és tedd a nyakadba.

All-inclusive karkoté: Minden szallodai eseményére ingyen lehet bejutni! Tedd a
karkotét a csuklodra.

Napellenzé: 1 db strandtevékenységben vehetsz részt anélkiil, hogy tevékenységet
koltenél. Fogd a napellenz6t, és tedd a fejedre.



Orrfolyas: Ma nem vehetsz részt semmilyen strand- vagy vizi parki tevékenységben.

Margaret Nagynéni/Fred Nagybacsi: Ma meg kell latogatnod az egyik helyszint, amely
a te kartyadon szerepel. Emellett egy tevékenységet is el kell végezned, amivel elkiséred
O6ket az 6 tevékenységliikon. Ha mindezt teljesitetted, 2 pontot kapsz.

A JATEK CELJA

Hozz létre egy emlékezetes nyaralast, ahol annyi tevékenységben veszel részt,
amennyiben csak lehetséges. Cserélj Tevékenységkartyakat mas jatékosokkal, tervezd
meg a legjobb utvonalat, és vegyél részt tevékenységekben, valamint készits szelfiket,
és gyljts pontokat. Az a jatékos nyer, aki a legtobb pontot gyujti 6ssze.

A JATEK KEZDETE

A jaték 6 korbél all (minden kor egy nap az tduléhelyen). Minden kor elején minden
jatékos a szallodaban kezd. Az a jatékos, aki legutébb nem autdéval utazott, az aktiv
jatékos, és 6 kezdi az elsd kort, majd a téle balra lévé jatékosok a kovetkezdk a sorban.
Az aktiv jatékos minden korben valaki mas, és 6 kezdi a kort.

Minden korben a jatékosok maguk elddnthetik, hogy részt akarnak-e venni egy
tevékenységben, vagy kihagyjak a kort, és maradnak a Hotelben. Aki ugy dont, hogy a
Hotelben marad, az 5 db zsetont kap (8 db-ot az Anya). Azoknak a jatékosoknak, akik a
Hotelben maradnak nem jar kartya.



Azok a jatékosok, akik részt vesznek egy napi tevékenységben 5 db kartyat kapnak. Ha
egy jatékos 1 vagy tobb Eseménykartyat (lasd Eseménykartyak) kap akkor azt fejjel
lefelé kell maga elé raknia, és addig kell Uj kartyakat huznia a paklibdl, amig nincs 5 db
Tevékenységkartya a kezében.

TIPP: Nézd meg a Tevékenységkartyaidat. Probalj tervezni az Tevékenységkartyaiddal a
kezedben erre a korre. Nézd meg, melyik kartya éri a legtobbet majd a jaték végeén.

Minden kor elején egy jatékos 5 db Tevékenységkartyat kap, amelyeket felhasznalhat
(+1 extra tevékenység, ha az Apaval jatszol).

1. Lépés: Kartyak cseréje

Az adott aktiv jatékos elcserélheti Tevékenységkartyait mas jatékosokkal. A kartyak
mindig egy az egyért cserélheték.

TIPP: Probalj ugy Tevékenységkartyakat cserélni, hogy azzal elényt szerezz a jaték
soran. Gondold at milyen tevékenységeket szeretnél az adott korben elvégezni, de ne
feledkezz meg az el6z6leg megkezdett tevékenyégeidrél sem. Préobald meg 6ket
0sszekotni, ha lehetséges.

2. Lépés: Eseménykartyak

Minden Eseménykartya felfedésre kerul. Minden Eseménykartya kulonb6zé hatassal
van a jatékra (lasd: Eseménykartyak). Ezek a hatasok az adott kor végéig tartanak.

3. Lépés: Akcidkartyak felhasznalasa
Minden tevékenység 1 db tevékenységet hasznal fel.

1.) Egyik helyszinrél a masikra valé mozgas (-1 db tevékenység): minden
korben az aktiv jatékosnak lehet6sége van meglatogatni kildnb6z6
helyeket. Minden lépés (egyik helyr6l egy kdvetkezd helyre valo atlépés) 1
db tevékenységbe kerul. (Ne feledd, hogy az Apanak van egy extra
tevékenysége).

2.) Részvétel egy tevékenységben (-1 db tevékenység): minden kdrben az
aktiv jatékos egy vagy tobb olyan tevékenységben is részt vehet, amelyek
a Tevékenységkartyajan szerepelnek. A tevékenységek kiilonb6z6
helyszineken vannak, igy a jatékosnak szliikséges az adott helyszinen
lenni a tevékenység elvégzéséhez. Néhany tevékenység ingyenes, mashol
pedig belépddijat kell fizetni zseton formajaban.

3.) Tébbnapos tevékenységek: Néhany tevékenység befejezése tobb napot
vesz igénybe. A belépddij kifizetése és a tevékenység felhasznalasa utan
a kartyat helyezd el magad elé fejjel felfelé, jelezve, hogy elkezdted a
tevékenységet. Egy késBbbi korben vissza kell térned, hogy befejezd a
tevékenységet, egy Ujabb tevékenységet felhasznalva, viszont a
belépddijat mar nem kell Ujra megfizetned. A tevékenység befejezésekor
megtarthatod az adott Tevékenységkartyat és pontokat szerzel vele.



4.) Egynapos tevékenységek: Miutan kifizetted a belépddijat, elvégezheted
a tevékenységet, és megtarthatod az adott Tevékenységkartyat, igy
pontokat szerzel vele.

5.) Szelfi készitése (-1 db tevékenység): Miutan részt vettél egy
tevékenységben, készithetsz egy szelfit. Csak 1 db szelfit készithetsz
minden egyes helyszinen (6sszesen 7 db helyszinen). A szelfi
elkészitéséhez 1 db tevékenységet kell felhasznalni. (Kivéve a Lanyt, 6
minden egyes korben készithet 1 db szelfit anélkiil, hogy tevékenységet
hasznalnafel.) A jatékosok 1 db, a helyszin szinével megegyez6 zsetont
kapnak. Minden szelfi 1 db pontot ér a jaték végén, de csak akkor, ha 4 db
vagy annal tobb szelfi zsetonod van.

4. A korod befejezése:

Az aktiv jatékos bejelenti a kore végét. A kovetkezd kor a bal oldalon lévé jatékossal
folytatodik.

EGY KOR BEFEJEZESE

Minden kor végén az 6sszes kartya az eldobott pakliba kertl, beleértve azokat a
Tevékenységkartyakat is, amelyeket senki nem kezdett el. (Ha a hizépakli kifogy a
kartyakbdél keverd meg az eldobott kartyakat, és alakits egy Uj huzépaklit). Ezutan
kezdédik egy uj kor.

KI NYER?

A 6. korvégén a jaték véget ér, és ideje eldonteni, ki hozta ki a legtobbet a nyaralasbol.
El6szor tavolitsd el az 6sszes olyan Tevékenységkartyat, amelyek nem lettek
megkezdve, és helyezd 6ket az eldobott pakliba. Tavolitsd el az 6sszes pénzzsetont és
rakd bele 6ket az edénybe. Szamold 6ssze a pontjaidat:

1. Lépés: Szamold 0ssze az 6sszes elvégzett tevékenységért jard pontod.
2. Lépés: Add hozza a pontjaidhoz a tldra bénusz pontjaidat:
2 tevékenység kombinacidja: +1 pont.
3 tevékenység kombinacidja: +2 pont.
o 4tevékenység kombinacidja: +3 pont.
3. Lépés: Adj 2 pontot a pontszamodhoz minden befejezett Margaret Nagynéni/
Fred Nagybacsi kartyaért.
4. Lépés: Szelfikért jard pontok:
o Minden szelfi 1 pontot ér, de csak akkor, ha 4 vagy tobb szelfit készitettél.
Példa: 3 szelfi = 0 pont, 5 szelfi =5 pont.
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A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legjobban sikerililt a nyaralasa, igy a legtobb
pontot szerezte!



