EHES ViZILOVAK TARSASJATEK

A SZELEBURDI GOLYOFALO JATEK!

HASZNALATI UTMUTATO

2-4 JATEKOS RESZERE | 4 éves kortdl

A DOBOZ TARTALMA:

Jatéktabla (alap), 4 vizilé-test, 4 vizildfej, 4 inditdkar, 20 golyd, matricas lap

A JATEK CELJA:

Az avizild nyer, amelyik a legtobb golydt ,falja fel”!

A JATEK OSSZESZERELESE:

Vegye ki a négy vizilofejet és a négy inditdkart a mldanyag zacskobol. A zacskot dobja ki.

Az inditokarok rogzitése: Az 1. dbran 1.
lathatd, hogyan néz ki egy megfeleléen
o0sszeszerelt inditdkar.

Helyezze a jatéktablat egy sikfelliletre, és rogzitse a négy inditdkart a 2. abran lathaté
maédon. Ugyeljen ra, hogy minden inditékaron a kerek gomb felfelé nézzen.



2. Abra

Aviziléfejek rogzitése: lllessze a négy vizilofejet a veluk megegyezd szinl nyakakra.
Egyszerre csak a fej egyik oldalat rogzitse, hogy a csap pontosan illeszkedjen a
viziléfejen talalhato furatba. Lasd a 3. abrat.

3. Abra

A matricak felhelyezése:

1. Ovatosan ragassza fel a megfeleld szin( matricat mindegyik vizilé-egységre a 4.
abran lathato médon.
2. Ragassza fel a megfeleld szinl szem-matricakat mind a négy viziléra az 5. dbra

szerint.
4. Abra 5. Abra )
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A JATEK ELOKESZITESE
Avizilo-egységek behelyezése:

1. Emelje meg afejet, és csusztassa az egyes vizilo-egységeket az alapba a 6A
abran lathaté moédon, majd nyomja le 6ket a rogzitéshez.

2. Avizild aktivalasdahoz nyomja le a farkat, hogy kioldja a nyakmechanizmust a 6B
abra szerint.

6A. Abra 6B. Abra l

Javitasi
Utmutatoé
Ha afej leesne, egyszerlien illessze vissza a 3. abran lathaté médon. Ha a test
valna le, rogzitse Ujra a 7A-7C abrak alapjan.

7A. 7B.
Forditsa a vizil6 testét fejjel lefelé, és El6szor tartsa a nyakat a helyén, majd
rogzitse a nyakat a farokrész forditsa a vizilovat a talpara.

alapjahoz az abra szerint.




7C.

Ezutan pattintsa vissza a
vizilovat az alapra a képen
lathaté médon. Ugyeljen ra,
hogy a nyak a vizilé
belsejében rogzitve

maradjon.

HOGYAN JATSSZUK?

Kezdé jaték:

1.

Valassz egy vizilovat, és tegyél 5 golyét a vizilovad melletti golydadagolo terliletre
(lasd a 2C abrat). Minden jatékos tegyen ugyanigy.

A kezdé jatékos a golyokioldo kar (lasd 1. abra) megnyomasaval guritson be egy
golydt. Amint a golyé begurult, minden jatékos prébalja meg a vizilovanak farkat
(az inditokart) nyomogatva bekapni azt, amig valakinek nem sikerul.

o Megjegyzés: A vizilo farkat (az golyokioldo kart) teljesen le kell nyomni,
majd teljesen fel kell engedni ahhoz, hogy a vizilé megfeleléen tudja falni a
golydkat.

A kovetkez6 jatékos (az 6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyban) szintén
guritson be egy golyét, és a folyamat ismétlédik.

Miutan az 6sszes golyot elfogyasztottak, minden jatékos megszamolja a golydit a
sajat golyogyijté teruletén (lasd 4. abra).

o Ajatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb golyot szerezte meg!

Jaték haladéknak: Ez egy izgalmasabb, porgésebb jatekmaod! Minden jatékos egyszerre
engedi be az 6sszes golyodjat, és mindenki egyszerre probal meg minél tdbbet bekapni
kozuluk. A golydk elfogyasa utan az 6sszeszamolas kovetkezik.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb golyot szerezte meg!




TAROLAS:

A jaték elpakolasahoz emeld ki a vizilo-egységeket a jatéktablabdl. Mieldtt a dobozba
tennéd 6ket, rogzitsd a vizilovak nyakat ugy, hogy lenyomod a farkukat (golyokioldé kar),
és ezzel egyidejlleg felhuzod a fejuket. Helyezd a jatéktablat a doboz aljara, majd tedd ra
avizilo-egységeket és a golyokat. A konnyd tarolas érdekében zard le a fedelet.

FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apré alkatrészek. 3 év alatti gyermekeknek
nem ajanlott. Golydkat tartalmaz.



