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Fontos informaciok az elemekrol

FONTOS TUDNIVALOK - Kérjiik, az elsd hasznalat elétt olvassa el!

« Ez egy akkumuldtorral/elemmel mdkddd jaték, amelynek optimalis miikddéséhez
0j elemekre van sziikség.

- lddvel az elemek fesziiltsége csokken, ami a termék funkcidinak romldséhoz
(teljesitménycsokkenéshez) vezethet.

« Amennyiben a termék mikddésében rendellenességet tapasztal, kérjiik, vegye
figyelembe, hogy azt nagy valészintséggel a meriil6 elemek miatti elégtelen
tapellatas okozza.

« A teljesitménycsokkenés jelzi, hogy az elemeket ki kell cseréini, vagy (ujratdlthetd
akkumuldtorok hasznélata esetén) fel kell tolteni.

« Ha a funkcidok megvaltoznak, ne feltételezze azonnal, hogy a termék elromlott
vagy megsériilt. Az esetek tobbségében egy garnitira uj elem megoldja a
problémat.

- Kérjiik, olvassa el figyelmesen a haszndlati Gtmutat6t a termék bedllitasaval és az
elemek behelyezésével kapcsolatos tovabbi informaciokért.

Az elemek behelyezése és cseréje:

1. Az elemek behelyezését kizérdlag felnétt végezheti.

2. Azelemek behelyezése el6tt kapcsolja ki a jatékot.

3. lazitsa meg a csavart egy (a készletben nem taldlhato) csillagfeji csavarhuzoval,
majd nyissa ki a termék hatoldalan taldlhatd elemtartd fedelét.

4. Helyezze be az Uij elemeket az elemtartd belsejében jelzett irdnyoknak
(polaritasnak) megfelelden.

5. Csukja be a rekeszt és csavarozza le biztonsdgosan.

Az elemekkel kapcsolatos utasitasok, csere és karbantartas:
1. Anem tolthetd elemeket tilos tjratdlteni.
Az (jratolthetd elemek toltése kizérélag felngtt feIi]EyeIete mellett végezhetd.
Az tjratolthetd elemeket a toltés megkezdése el6tt ki kell venni a jatékbal.
Az elemek behelyezésekor iigyeljen a helyes polaritdsra (+/-).
A lemeriilt elemeket el kell tavolitani a jatékbal.
A tépcsatlakozokat tilos rovidre zarni.
Kizardlag a javasolttal megegyezd vagy azzal egyenértéki tipusd elemeket
haszndljon.
Ne hasznéljon vegyesen I’EEI és (j elemeket.
Ne hasznadljon egyszerre alkali, szabvanyos (szén-cink) és djratolthet elemeket.
10. Az elhasznalt elemeket a kornyezetvedelml szempontok figyelembevételével,
felelgsen selejtezze le.
11. Az elemeket ne dobja tiizbe.
12. Ha a jétékot hosszabb ideig nem haszndlja, Yegye ki beldle az elemeket.
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3 db 1,5 V-o0s AA (ceruza)elemmel miikodik, melyeket a készlet nem tartalmaz.

Kezdeti Iépések

A jaték els6 haszndlata eldtt egy felnGttnek el kell végeznie az alabbi dsszeszerelési Iépéseket:

1. Keressen egy szilard, vizszintes és egyenletes feliiletet.

2. Gy6zddjon meg réla, hogy a gép ki van kapcsolva.

3. Tavolitsa el az elemtartd fedelét, és helyezzen be 3 db 1,5 V-o0s ,AA” méretii elemet (nem tartozék).

4. Helyezze vissza az elemtarté fedelét.

5. Nyomja le, majd csavarja el a labat (C) tgy, hogy a fiilek a helyiikre cstisszanak, igy rogzitik a labat a helyére (Iasd az A dbrdt). Ismételje meg ugyanezt a tobbi 7 Iabbal is.

6. Csdsztassa Ossze az asztal két felét (A, B), ligyelve arra, hogy a csapok illeszkedjenek a lyukakba (ldsd a B &brdt). Ugyeljen rd, hogy a két felet teljesen nyomja dssze, ne
maradjon rés kozottik.

7. Csatlakoztassa egymashoz az asztal aljan talalhato két vezetéket (Iasd a C dbrét). Ismételje meg ugyanezt a mésik oldalon is. MEGJEGYZES — Ugyeljen rd, hogy ezt csak

akkor végezze el, ha az elemtartdn |évd kapcsold OFF (KI) allasban van.

Nyomja bele a hélétartd oszlopot (D) az asztal szélén taldlhaté két furatba (lasd a D &
meg ugyanezt a masik oldalon is. MEGJEGYZES — Az oszlopot (D) fiiggélegesen lefelé
9. Ezutdn valaszthat, hogy bekapcsolt vagy kikapcsolt LED-vildgitdssal szeretne jatszani.
10. A LED-vildgitashoz kapcsolja be az asztal aljén taldlhaté kapcsoldt (Iasd az F abrat).

o

dbrdt), majd ¢slisztassa a hald végén taldlhatd két hurkot (E) az oszlopra. Ismételje
nyomja, ne ferdén, hogy elkeriilje a rogzit6csapok torését.

Kezdddhet a jaték!

A jaték akkor kezd6dik, amikor az eqyik jatékos (a szervéld) elvégzi a szervat, miel6tt a fogadd
fél visszaiitné a lahdat.

A szervalé teenddi:

A labdénak a nyitott tenyéren, szabadon kell nyugodnia a kezdéskor.

Alabdat kozel fiiggdlegesen kell feldobni, porgetés nélkil.

A labdat tgy kell megiitni, hogy az el6szor a sajat térfelén pattanjon meg, majd a hald felett
dthaladva kozvetleniil a fogadé jatékos térfelét érintse.

A szerva utdn mindkét jatékosnak folyamatosan vissza kell iitnie a labddt, amig valaki pontot
nem szerez.

Pontszerzés torténik, ha:

Az ellenfél nem tud szabélyos szervat végrehajtani.

Az ellenfél nem tudja visszaiitni a labddt.

A labda hozzaér az ellenfél testének barmely részéhez.

Az ellenfél egymds utan kétszer ér a labddhoz (kettds iités).

Az ellenfél — vagy barmi, amit visel — jaték kozben hozzdér az asztal feliiletéhez vagy a
halohoz.

Pontozas:

Minden 2 megszerzett pont utdn a fogadd jétékos valik a szervaléva, és ez igy folytatodik
felvdltva a jaték végéig.

A gyézelem feltételei:

Egy szettet az a jatékos nyer, aki el6szor ér el 11 pontot.

10-10-es dllas (egyenld) esetén a szettet az nyeri, aki eldszor szerez 2 pontos elényt.

A mérkdzést az a jatékos nyeri, aki tobb szettet nyer meg egy elére meghatdrozott paratlan
szamu szetth6l (példaul 3-hdl, 5-b6l vagy 7-bél a legtobbet).

Vasarloi tajékoztato

Orizze meg ezt a tajékoztat6t!
FIGYELMEZTETES! Csak 3 évnél id6sebb gyermekek szdmara alkalmas.
Fulladdsveszély. Aprd labdak. Kis alkatrészek. A termék szine, kialakitdsa és

diszitése eltérhet a fényképeken lathatétol. Miel6tt a jatékot gyermeknek
adna, tavolitson el rdla minden csomagoldanyagot és rogzitGelemet!
FIGYELMEZTETES: Az dsszeszerelést felndttnek kell végeznie.

m  Gyartd: Merchant Ambassador (Holdings) Ltd., Room 601, 6/F,
Perfect Industrial Building, 31 Tai Yau Street, San Po Kong,
Kowloon, Hong Kong

SZARMAZASI HELY: KINA
ambassador
Terméktamogatassal, hianyzé vagy sériilt alkatrészekkel, illetve egyéb kérdésekkel és
észrevételekkel kapcsolatban, kérjlk, vegye fel vellink a kapcsolatot weboldalunk ligyfélszolgalati
részén keresztll: www.ambassadorgames.com, vagy irjon nekiink a
support@merchantambassador.com e-mail cimre

Az ambassador™ és az ELECTRONIC ARCADE PING PONG™ a Merchant Ambassador

Az dthuzott hulladékgydjté (WEEE) szimbélum azt jelzi, hogy a termék olyan elektromos
alkatrészeket tartalmaz, amelyeket elkiilonitve kell gydjteni és drtalmatlanitani.

Soha ne dobjon elektromos vagy elektronikus hulladékot a haztartasi szeméthe! Az ilyen
hulladékot mindig elkiilonitve gy(jtse és adja le.

Vegye igénybe a lakéhelyén elérhetd visszavételi és gy(jtdrendszereket, vagy a helyi
djrahasznositasi programokat. Erdekl6djon a helyi 5nkormanyzatndl vagy a vésarlds helyszinén az
elérhetd hulladékkezelési lehetdségekrdl.

Az elektromos és elektronikus berendezések veszélyes anyagokat tartalmazhatnak, amelyek
helytelen drtalmatlanitds esetén a talajba szivéroghatnak. Ez hozzdjarulhat a talaj- és
vizszennyezéshez, ami kdros az emberi egészségre és veszélyezteti a vadvildgot.
Kulesfontossagu, hogy a fogyasztdk torekedjenek az elektromos és elektronikus hulladékok
(jrahasznélatra vagy Ujrahasznositasara, megakadalyozva, hogy azok kezeletleniil szeméttele-

s2re 1 K 2 0 pekre vagy hulladékégetdkbe keriiljenek.
) o ’ FIGYELMEZTETES! )
(Holdings) Ltd. védjegyei. Minden jog fenntartva. 2407992




