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Gombfunkcio

Méd Hangerd

Szintek

Fény

Be-Ki Szunet
Kapcsolo
Be-KiKapcsolo  |: Kikapcsolt allapotban nyomja meg a Be-Ki Kapcsolé gombot a GAMEPAD bekapcsolasahoz; ekkor a "Select level"

(Szintvalasztas) hangjelzés hallhatd, és a GAMEPAD készenléti mddba keril. Ha 10 percig nem torténik mivelet, az alvéo mod aktivalédik; a
Be-Ki Kapcsoldé gomb ismételt megnyomasaval ébresztheti fel a készlléket. Bekapcsolt allapotban nyomja meg a Be-Ki Kapcsoléd gombot; a
"Quit the game" (Kilépés a jatékbol) hangjelzés hallhatd, és a GAMEPAD készenléti médba 4all. Ha 10 percig nem torténik muvelet, az alvd
mod aktivalédik, és ilyenkor mas gombok nem hasznalhatdk.

Szintek |: A Szintek gomb Memdria moédban és Gyorsasagi moédban érhetd el. Pontosabban: Memaéria médban nyomja meg a gombot

egy szint hozzdadasahoz; a készlilék bemondja a szint szamat, majd kozvetlenul elinditja a jatékot. Gyorsasagi médban nyomja meg egyszer
egy szint hozzdadasahoz, vagy tartsa nyomva 1 masodpercig 100 szint hozzaadasahoz; a késziilék bemondja a szint szamat, majd
kozvetlenul elinditja a jatékot.

Méd  |: Bekapcsolt 4llapotban nyomja meg a Méd gombot a jatékmdodokba valo belépéshez, amelyek négy modbdl dlinak: Gyorsasagi
méd, Meméria méd, Zene méd és Ugyességi méd.

Szlnet: |: A Sziinet gomb Fény médban, Gyorsasagi médban és Ugyességi moédban érheté el. Nyomja meg, és a "Pause" hangjelzés

hallhato, majd a hang lejatszasa és a jaték szlinetel; nyomja meg Ujra a jaték folytatdsahoz. Amikor a jaték szlinetel, a Méd gomb nem
mukodik. A Be-Ki gomb, a Méd gomb és a Szintek gomb funkcidéi megszakithatjak a szuineteltetett allapotot, és a hanger6 hangja felilirja a
jelz6hangot; a GAMEPAD automatikusan kikapcsol, ha a szlineteltetés utan 10 percig nem torténik mdvelet.

Fény |. A Fény gomb akkor érhetd el, amikor a jaték nincs folyamatban. Osszesen 11 villogéd méd koziil valaszthat, és mindegyik méd

egy-egy dallamnak felel meg. Készenléti allapotban a fény nem vilagit; a Fény gomb megnyomasakor a "Fény moéd" hang hallhatd, majd
elindul az els6 villogéd maéd. Fény médban a GAMEPAD automatikusan kikapcsol, ha 10 percig nem torténik muvelet.



A 11 villogé méd leirdsa:
1.  villogé mod: A fény bézs szin(, és fokozatosan feler6sodik, majd elhalvanyul;

2. villogé méd: A Fény madd aktivalasakor minden ldmpa kialszik. Nyomja meg a Méd gombot a vilagitashoz. Amikor minden ldmpa
vilagit, nyomja meg ismét a Fény gombot a kikapcsoldshoz. Valtoztathatja a fény szinét, 6sszesen hét szin all rendelkezésre.
(Gyorsasagi, Memoria és Ugyességi médban, ha a GAMEPAD egy sikertelen jaték utan készenléti allapotban van, és megnyomja a
Fény gombot a Fény mddba valtashoz, a Méd gomb az ehhez a mdédhoz tartozé funkcidkat vezérli a jaték Ujrainditdsa helyett.)

Fény modok 3-11 : Kilenc kilonb6z6 tipusu villogas érhetd el. Nyomja meg a Fény gombot Gyorsasagi médban, Memadria médban vagy Zene
modban a fény szinének médositasahoz; 6sszesen hét szin all rendelkezésre.

Hang |: A hangerd négy szinttel rendelkezik, bekapcsolaskor az alapértelmezett beallitas a 2. szint (40%). A Hanger6é gomb

megnyomasakor a "Volume" hangjelzés hallhatd, és a hangeré modosithatd. Amikor a hanger6 eléri a maximumot, egy "ketyeg6" hang jelzi a
legmagasabb szintet. A beallitasi sorrend a kovetkez6: 40% - 70% — 100% — néma (0%) — 40% (a jelz6hang fellilirja az éppen jatszott hangot).
Emellett a Hanger6 gombbal a fényerd is szabalyozhat6, a beallitasi sorrend: 60% — 80% — 100% — 40% - 60%.
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Gyorsasagi Mod [ Lépjen be a jatékba a "Whack-a-Mole Mode + Level 1" hangjelzés elhangzasa utan (nyomja meg a Méd gombot a

angjelzes kozben a visszaszamlalas azonnali inditasahoz; a jaték a visszaszamlalas végén indul). Ez a mod 6t fordulébdl all, amelyek
mindegyike véletlenszer(i szamu ldmp4t tartalmaz (az 1. szinttél a 6. szintig fix szamu ldmpa gyullad ki, 3-t61 8-ig). Usse le az dsszes
vakondot, és folytassa a kovetkez6 forduldval. Az id6limit alatti teljesités utan a "Congratulations + next level" hangjelzés hallhaté, majd a
kovetkezd szint kozvetlenil elindul. Ez a méd 6sszesen 999 szinttel rendelkezik; a szintek elérehaladtaval az id6limit rovidul, a nehézség
pedig né. Ha rossz gombot nyom meg vagy kifut az id6bdl, a szint sikertelen lesz, és a "Game over" hangjelzés hallhaté. A jaték visszaall az 1.
szintre, elnémul és készenléti allapotba kerul; a GAMEPAD automatikusan kikapcsol 10 perc inaktivitas utan; nyomja meg a Méd gombot a
jaték ujrainditasahoz a sikertelen szintrél.

MemériaMéd  |. L¢pjen be a jatékba a "Memory Mode" hangjelzés elhangzasa utan (nyomja meg a Méd gombot a hangjelzés kézben a
visszaszamlalas azonnali inditdsahoz; az 1. szint a visszaszamlalas utan indul). Ez a mdéd 6t forduldbdl all, minden forduléban
véletlenszer(ien két ldAmpa gyullad ki. Miutan a fények kialszanak, egy 6tmasodperces visszaszamlalads indul. Nyomja meg a megfeleld
gombokat a kért sorrendben a kdvetkezé forduléhoz. Ot fordulé sikeres teljesitése utan a "Congratulations + next level" hangjelzés hallhato,
majd a kovetkezd szint kdzvetlenil elindul. Ez a mdéd 6sszesen 8 szinttel rendelkezik, ahol minden szinten fordulénként 1-gyel n6 a ldmpak
szama. Ha nem nyom meg gombot 5 masodpercen bellil, vagy rossz sorrendben teszi, a szint sikertelen lesz, és a "Game over" hangjelzés
hallhato. A jaték visszaall az 1. szintre, elnémul és készenléti allapotba kerlil; a GAMEPAD automatikusan kikapcsol 10 perc inaktivitas utan;
nyomja meg a Méd gombot a jaték Gjrainditdsahoz a sikertelen szintrél.

Zene Mod  |: Nyomja meg a Zene méd gombot, és a "Music Mode" hangjelzés hallhaté. Mind a 9 RGB ldmpa kigyullad; a megfelelé gomb
megnyomasakor a lampa kialszik. Nyomja meg az 1-8. gombokat a hozzajuk tartoz6 8 hangjegy lejatszasahoz. Nyomja meg a 9. gombot

egyszer, ekkor a "Start Recording" hangjelzés hallhato, és a hangjegyek rogzitésre kerlilnek a lejatszassal egy id6ben, maximum 200
hangjegyig. Nyomja meg ujra a 9. gombot, a "Play Recording" hangjelzés hallhatd, majd a hangjegyek egymas utan lejatszasra kerulnek. Az
0sszes hang lejatszasa utan a készulék elnémul és készenléti mdédba kerlil; a GAMEPAD automatikusan kikapcsol 10 perc inaktivitas utan.



Ugyességi Méd

: Nyomja meg az Ugyességi méd gombot, a "Chase Mode + Highest Record is X + Game On" hangjelzés hallhaté, és a
jaték elkezd6dik. A 9 RGB lampa véletlenszerten gyullad ki, és egy masik lampa az el6z6 kdzelében bizonyos id6kozonként kigyullad (a
legujabb fény kék, az el6z6 pedig pirosra valt). Nyomja meg a megfelelé gombokat a fények kigyulladasanak sorrendjében. Ha tobb mint 4
,Uld6z6” ldmpat nem sikerll leoltani, a jaték véget ér. Minden 20 sikeresen lelitott ldmpa utan egy kulonleges hangjelzés hallhato az
Unnepléshez, és az Uldozés rovidebb id6kozokkel indul Ujra a fények kozott. A jaték végén kiulonbo6zé hangjelzések hallhatdk a pontszamtol
figgben: ha a pontszam kevesebb mint 100 pont, a "Game over + Score + Scoring points" hallhaté; ha a pontszam eléri a 100 pontot, a
"Congratulations + (applause sound effect) + Score + Scoring points" hallhaté. Ezutan a készulék elnémul és készenlétbe all; a GAMEPAD
automatikusan kikapcsol 10 perc inaktivitas utan. A maximalis pontszam ebben a médban 100; az elem eltavolitasakor a rekord torlédik.




