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*FIGYELEM*
A játék befejezése után, mielőtt elteszitek a társast, kérjük: (1) távolítsátok el a maradék vizet a tartályból; és (2) 
szárítsátok meg a játékot.

Összeszerelés és előkészítés:
1. Ellenőrizd a tartalmat: Győződj meg róla, hogy minden alkatrész hiánytalanul megvan.
2. Keress egy szilárd, sík felületet.
3. Vedd le a kupakot az alapról, és töltsd fel a tartályt friss, tiszta vízzel. Ha kész, tedd vissza a kupakot. A ábra.
4. Óvatosan húzd le a farkat, amíg az alsó pozícióban nem rögzül. B ábra.
5. Vegye ki a dobókockát az alap oldalából. C ábra.
6. Készen állsz a játékra!
Játék menete:
1. A legfiatalabb játékos kezd.
2. Fordítsd a borzot úgy, hogy a farka a soron lévő játékos felé nézzen. A soron lévő játékos körülbelül 30 cm (12”) 

– 38 cm (15”) távolságra helyezkedjen el a borztól.
3. Dobj a kockával, majd nyomj meg annyi virágot, amennyit a kocka mutat, egyesével. Ha a dobás eredménye 0, 

a játékos kimarad, és a játék az óramutató járásával megegyező irányban folytatódik.
*MEGJEGYZÉS*: A virágokon ne lehet próbát végezni. Ha megérintesz egy virágot, azt meg is kell nyomnod.

4. Ha a borz nem spriccel vizet, miután a játékos megnyomta a megfelelő számú virágot, a játékos biztonságban 
van, és a játék az óramutató járásával megegyező irányban folytatódik.

5. Minden soron következő játékos fordítsa maga felé a borz farkát. Mindig érvényes, hogy a játékos körülbelül 30 
cm (12”) – 38 cm (15”) távolságra helyezkedjen el a borztól.

6. Ha egy virág megnyomása után a borz vizet spriccel, a játékos „BÜDÖS” lesz, és kiesik a játékból!
7. 3 vagy több játékos esetén, állítsátok alaphelyzetbe a játékot a farok ismételt lehúzásával, és folytassátok a 

további köröket, amíg már csak egyetlen játékos marad.
Hogyan lehet nyerni:
A játékot addig folytassátok, amíg már csak egyetlen játékos marad. Az utolsóként bent maradt játékos a győztes!

Összeszerelés és előkészítés
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Tartalom: 1 bűzösborz, 1 dobókocka, használati útmutató.
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