VILLA PALETTI

JATEKSZABALY

Izgalmas mérndki kihivas 2— 4, tériszonyt nem ismer6 épitémester részére, 8 éves kortél.

/Tervezd: Bill Payne/

Egy tavoli vidéken, ahol a zamatos citrom érik, élt egy jéravald, fiatal legény, akit a baratai Palettinek
hivtak.

Palettinek volt egy alma: befejezni azt a csodakastélyt, amit még egykoron kissé bohdkas nagyapja
kezdett el épiteni.

Pénz hidnydban azonban a munka sosem késziilt el, az épitmény sajnos befejezetlen maradt.

Paletti sem volt gazdag, ellenben volt egy zsenialis 6tlete! Miért is épitene Uj oszlopokat, mikor az alsé
szinteken ott allnak kihaszndlatlanul? Egyszer(ien csak kiveszik a pilléreket és magasabbra helyezik
azokat.

,Bravo, Palettil” — kidltottak a baratai, és rogton munkahoz is lattak.
igy sziiletett meg egy vakmerd, leny(igéz6 épitmény: a VILLA PALETTI!

Sajnos ma mar nem emlékszik ra senki, hogy szélvihar, esetleg egy lagy fuvallat vezetett ahhoz, hogy a
Villa Paletti 6rokre eltlint.

A szakért6k biztosra veszik, hogy Palettinek, aki messze megel6zte korat, sikeriilt egy olyan épiletet
megalkotnia, amelynek valédi jelent&ségét csak napjainkban latjuk: az Euro(pal) Palettat!



Tartozékok:

- 1db alapzat

- 5dbfatabla, 5db szinben

- 20 db oszlop, 3 méretben és 4 szinben
- 1 db mesterjelvény

- 1dbkampo

- Szabalyflzet

Oszlopok pontértékei:

» 3 Pont

- 2 Pont

& 1 Pont

Kampo

Mesterjelvény




Alapzat

Epitési teriilet
£ Elzdrt teriilet (a zold
részre tilos

épitkezni)

5. Emelet= PIROS

4. Emelet= Narancs

3. Emelet= Sdarga

2. Emelet= Zold

1. Emelet= Kéek

Az emeletek (fa lapok) sorrendje lentrél felfelé.



A jaték célja

A jatékosok azon versenyeznek egymassal, hogy az oszlopaikat a Villa Paletti legfelsé szintjére juttassak.
Amikor egy jatékos mar nem tud magasabbra oszlopot helyezni, Uj szintet tehet az épliletre. igy egy
csodalatos, amde egyre instabilabb épitmény bontakozik ki. Az lesz a mester mérndk, vagyis az nyeri a
jatékot, aki a sajat szinéhez tartozd legértékesebb oszlopot, biztonsdgban feljuttatja a legfelsé
emeletre.

ElGkésziiletek

A kor alakd alapzat tablat tegyétek az asztal kozepére. Készitsétek eld az 5 kiilonb6z6 szinl emelet lapot,
a kampat, valamint a mesterjelvényt.

A jatékosok tetszGleges sorrendben helyezzék el az oszlopokat az épitési teriletre. Majd a kék szin(
emelet lapot tegyék Ugy az oszlopok tetejére, hogy annak fellilete ne nyuljon tul az alapon.

A kék emelet lapot akkor lehet lehelyezni, ha mar minden oszlop
az épitési teriileten dll. A z6ld savba nem keriilhetnek oszlopok.



A kék emelet lapka nem nytlhat til az alapzat teriiletén.

Jaték menete
(4 személyre)

770 7

A. Kezddjatékos és a szinek kivalasztasa

Els6ként a legfiatalabb jatékos dobja el a mesterjelvényt (ami ebben az esetben dobdkockaként
funkcional), ezzel kisorsolja melyik szin lesz az 6vé. A tbbbi jatékos ugyan igy kisorsolja a megmaradt
szinek kozll a sajatjat. Az kezdi a jatékot, aki mar nem tudott szint valasztani, azaz utolséként vette
magahoz az oszlopokat.

B. Epitkezés

Az épitkezés az dramutatd jarasaval megegyezs irdnyban zajlik. Minden oszlop mozgatdsa kapcsan be
kell tartani az ,Altalanos Epitési Szabélyzatot” (Id. 6. oldal)

Sikeres épitkezés
Amikor egy jatékos sorra kerdl, kivalaszt egy oszlopot a sajatjai koziil (akar szabadon all, akar be van

mar épitve) és a legfelsé emeletre helyezi.
A jatékos barmelyik emeletre felteheti az oszlopot, ami ha sikeresen megtortént, a kor véget ér.



A legfelsé szinten dllé oszlopokat nem lehet ujra felh alni az épitk

sordn.

Meghiusult épitkezés

- Az az 4thelyezési kisérlet, ami elGre lathatdan kudarcba fulladna, barmikor megszakithato (Id.
5. abra)

- Ebben az esetben az oszlop visszatehetd az eredeti helyére, viszont a jaték végéig az az oszlop
mar nem mozdithaté (Id. 5. abra)

- Ajatékos kore ezzel véget ért

Uj emelet épitése

- Az a jatékos, aki a kore elején kijelenti, hogy egyik oszlopat sem tudja athelyezni gy, hogy az
ne déljon épitmény Ossze, egy Ujabb emelet épitését kérvényezheti. (az egyes szintek
elhelyezési sorrendjét Id. az 1. dbran)

- A villa bGvitését a tobbi jatékos akar meg is vétdzhatja.

- Aki els6ként mond ellent, koteles a kérvényezd egyik tetsz6leges oszlopat athelyezni, egy
magasabb emeletre. Ha az épitkezés sikerdl, gy azt az oszlopot ki kell venni a jatékbal.

Ha azonban az oszlop athelyezése kudarcba fullad, a kérvényezé jatékos kivalaszt egy oszlopot
a vitatkozd jatékos oszlopai koziil. igy az adott oszlop elvész, a jatékban nem vesz részt a
tovabbiakban.

- Ha senki sem emel kifogast, a kérvényez6 felhelyezheti a kdvetkez6 emelet tablat a legfelsé
oszlopokra.

- Az djonnan felhelyezett fodém oldaliranyban tulnyulhat az alapzat szélén.

- A felhelyezett emeletnek legaldbb harom oszlopot le kell fednie. Ha ez nem lehetséges, a
jatékosnak le kell mondania az Uj emelet felhelyezésérél. A kore véget ér.

- Akérvényez6 jatékos ebben a kérben Uj oszlopot mar nem helyezhet at.



Alternativ szabalyként az (j szintek felhelyezésekor a kovetkez6 szabalyvaltozat is alkalmazhaté:

Az emeletek magasabb szintre helyezésekor a negyedik szinttél kezdve (vagyis a narancssarga lap
felhelyezésétdl) megengedett, hogy az adott szint csak egy, vagy maximum két oszlopon tdmaszkodjon.

A kék jatékos a vastag oszlopot a legfelsé szintre szeretné dttenni. Amikor kihtizza az oszlopot, azt
latja, hogy a Villa Paletti dsszeomlassal fenyeget. Ezért aztan a kék jatékos gyorsan visszateszi az
oszlopot az eredeti helyére. A jatékos kire ezzel véget ér.

5.b Abra

A kék jatékos, aki az oszlopot visszahelyezte, a jaték végéig mar nem jatszhatja ki ezt az
elemet.



A soron kévetkezd jatékos a piros szinnel azt dllitjia, hogy mdr nem tud ugy oszlopot dthelyezni ugy,
hogy az épitmény ne déljén éssze. Dontését senki sem vitatja. Igy lehetSséget kap a sdrga fédém
elhelyezésére. Az uj emeletet ugy kell elhelyeznie, hogy az legaldbb hdrom oszlopot lefedjen.

Altalanos Epitési Szabalyok
1. Azoszlopok kiemelése soran lehet6ség van arra, hogy az emelet lapjait kissé megemeljiik, vagy
kézzel megtartsuk. A lényeg, hogy az oszlop athelyezést kbvet6en a fodémet vissza kell allitani
az eredeti allapotaba. Kiilondsen figyelve kell az oszlopok elhelyezkedésére, hogy azok ne
mozduljanak el.
2. Azoszlop lehelyezésekor nem szabad kézzel megérinteni, illetve az emelet lapokat megtartani.

3. Egyik oszlop sem léghat tul annak a emeletnek a szélén, amelyikre lehelyezik.

4. A fodémek épitési sorrendje (alulrdl felfelé) mindig ugyan az: Kék- Z6ld- Sarga- Narancssarga-
Piros

5. A kampd haszndlata megengedett az oszlopok kihzdsa soran.

6. Az épitkezések alkalmaval csak egyetlen oszlopot lehet kivalasztani, hozzaérni, vagy kampéval
kihazni. Tilos masodszorra, egy masik oszloppal prébalkozni, ill. azt megérinteni.

7. Alegfelsé szinten allé oszlopok tovabbi épitkezéshez nem hasznalhaték fel.

8. Az oszlopokat nem tehetjiik egymasra. Kivételt képez ez aldl a piros lapon sorakozé oszlopok,
ugyanis ott ez megengedett. (Id. 1. dbra)



Epitémester- jelvény

A z06ld fodém (2 szint) lehelyezésével kezdetét veszi a versengés az épitémesteri jelvényért. Aki

els6ként rakja le a zold emeletet, megszerzi a jelvényt.

A jelvény a jaték soran folyamatosan vandorol, annak fényében, hogy kinek van a legtébb pontja.

Az oszlopokért jaré pontok
- vastag, kerek oszlop: 3 pont
- hatszogletii oszlop: 2 pont
- vékony oszlop: 1 pont

Pontazonossag esetén az épitémester jelvény marad az eredeti helyén.
Minden, a legfel&s szinten talalhato sajat szind oszlop 1- 1 pontot ér.

Amikor a jatékosok egy Uj emelet épitésébe kezdnek, a kordbban szerzett pontok elvesznek.
A jelvényt az a jatékos kapja, aki els6ként helyezi le az oszlopat az Uj szintre.

Az a jatékos aki megszerzi az épitémester jelvényt, lGgy helyezi le maga elé, hogy az el6z6

tulajdonosanak szine legyen felil (Id. 7a. és 7b dbra)

Jaték vége

Jaték akkor ér véget , ha a Villa Paletti 6sszeddl, vagy ha egyik jatékos sem tud ujabb oszlopot, illetve

fodémet felhelyezni.

Az lesz a nyertes, akinél a jaték végén ott van az épitémester jelvény.

Kivéve akkor, ha épp annal a jatékosnal d6l 6ssze az épitmény, akinél a jelvény van.
Ebben az esetben az a jatékos keril ki gy6ztesen, akinek a szinét a jelvény mutatja.



Pé’da.' 7.a Abfﬂ

.
So

Sarga jatékos Piros jatékos

A sdrga jatékos 3 ponttal vezetett. Egy kordbbi kérben a kék jatékostdl szerezte meg a jelvényt.
Ugyanakkor a piros jatékos épp most helyezi fel az egyik magasabb szintre az egyik vastag oszlopdt.
Igy aztdn a sdrga jatékos, kénytelen odaadni a jelvényt a piros jatékosnak, akinek igy mdr 4 pontja lesz.
A piros jatékos ezt kévetéen maga elé helyezi a jelvényt, aminek igy a sdrga oldala lesz feliil.

Pontszamitds
Piros jatékos lépését megel6zben:

PIROS 1; SARGA 3; KEK 2; ZOLD 1

Piros jatékos lépését kévetben:
PIROS: 4; SARGA 3; KEK 2; ZOLD: 1



7. b Abra

Piros jatékos megtartja a mesterjelvényt
L

A zéld jatékos felteszi a sajat oszlopdt a legfelsd szintre. Ezzel mdr utolérte a piros jatékost, hiszen
neki is 4 pontja lesz. Mivel pontegyenldség van, a mesterjelvény tovdbbra is a PIROS jatékosndl
marad.

Pontszamitds:

Z6ld jatékos lépése elbtt: PIROS 4; SARGA 3; KEK 2; ZOLD 1

Z6ld jatékos Iépése utdn: PIROS 4; SARGA 3; KEK 2; ZOLD 4



Villa Paletti két épitomesterrel( jaték 2 fovel)

A jatékosok valasztanak maguknak egy masodik szint. A jaték soran a lépéseknél eldonthetik, hogy
melyik szint valasztjak és azzal épitkeznek az adott kérben. Pontszamitas igy a két szin 6sszegébdl
adadik. A jaték tovabbi menete megegyezik a 4 személyes jaték szabdlyaval.

Villa Paletti harom épitémesterrel (jaték 3 fével)

A szabaly hasonld a 4 f8s jatékhoz, vagyis ugyan Ugy kiosztdsra keril a harom szin. A negyedik,
megmaradt szin oszlopait pedig, ,semleges” épit6elemként haszndljak a jaték soran.

Ez azt jelenti, hogy a jatékosok elGszor egy semleges szinl oszlopot valasztanak, amit a legfelsd szintre
helyeznek. Ezt a |épést koveti a sajat oszlopuk mozgatdsa. A jaték soran az alapzaton és az emeleteken
is maradnia kell egy semleges oszlopnak. Ezért, ha egy emeleten mar csak egyetlen semleges oszlop
all, akkor azt mar nem lehet elmozditani.

Semleges oszloppal megszakitott épitkezés

Egy semleges oszlop athelyezésekor is fennadll a veszélye annak, hogy az épllet 6sszeddl.

A jatékos ebben az esetben is donthet gy, hogy megszakithatja a kisérletet. A sajat oszlopat pedig,
azonnal felhelyezheti a legfelsé szintre.

Ugyanakkor, ha valamelyik ellenfél bizonyitani tudja (egy probaval), hogy a jatékos egy masik semleges
oszlopot magasabbra tudott volna helyezni, akkor azt a semleges oszlopot kell magasabbra helyezni,
és az eredeti jatékos kore elvész (lasd a 8b abrat).

A jatékmenet egyébként megegyezik a 4 személyes jaték szabalyaival.



m 8. a Abra

A KEK jatékos kévetkezik. El6szér egy semleges oszlopot kell a felsé
szintre helyeznie (A nyil), majd ezt kévetéen egy sajat oszlopat
helyezi el (B nyil).

8. b Abra

A PIROS jatékos kovetkezik. Megprobdlja a semleges oszlopot (A) feljebb helyezni. Ugyanakkor fenndll
a veszélye annak, hogy a villa sszeddl. Ezért visszateszi az oszlopot az eredeti helyére. Normdl esetben
ezutdn egy sajdt oszlopdt (B) helyezhetné feljebb. A ZOLD jatékos azonban észreveszi, hogy a PIROS
jatékos egy mdsik, semleges oszlopot (C) biztonsdgosan dt tudott volna tenni egy fels6bb emeletre.
Allitdsdt be is bizonyitja és sikerrel végrehajtja az akciét. A PIROS jGtékos igy nem helyezheti feljebb a
sajat oszlopdt (B).






